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Hogyanok

irta: Greg Walters

| Amult hénapi 21. részben azt
i mondtam, hogy a mentést ,Play- |
! listMaker.glade” néven tegyétek, !
i de a kédban mar ,playlistmaker |
' .glade”-ként volt hivatkozva. i
i Gondolom, észrevettétek, hogy |
| az egyikben vannak nagybetik, a !
1 masikban pedig nincsenek. A kéd !
| csak akkor miikadik, ha mind a i
i hivdsban, mind a fajlnévben !
' egyforman hasznaljuk. i

ogy megfeleléen tud-
junk a munkahoz latni,
szlikségiink lesz az el6-
z6 havi playlistma-
ker.glade és a playlistmaker.py
fajlokra. Ha nem lennének meg,
akkor a részletekért lapozd fel az
elé6z6 havi szamot. Még mielétt ne-
kiilnénk a kédnak, nem art, ha
megnézziik, hogy valéjaban mi egy
playlist F3jl. Tobb fajtajuk is van,
mindegyiknél mas-mds a kiterjesz-
téssel. Amelyikkel mi Foglalkozunk,
az a *.m3u. Ez a legegyszer(bb
alakjaban egy ,,#EXTM3U"-val kez-
d6do szoveges fajl, ami utdn min-
den egyes lejatszandé dal Fajlanak
bejegyzése taldlhato — beleértve a

teljes elérési utat. Tovabba létezik
egy bdvitése is, ami minden be-
jegyzéshez tartalmazza a dal
hosszat, a dal albumanak nevét, a
sorszamat és magat a dal nevét.
Egyenldre figyelmen kivil hagyjuk
ezt a kiegészitést és csak az alap
verziora koncentralunk.

Itk van egy példa M3U Ff3jl:

#EXTM3U

Adult Contemporary/Chris
Rea/Collection/02 - On The
Beach.mp3

Adult Contemporary/Chris
Rea/Collection/07 - Fool
(If You Think It's

Over) .mp3

Adult Contemporary/Chris
Rea/Collection/11 - Loo-

king For The Summer.mp3

Minden elérési Gt relativ a playlist
fajl helyéhez.

Nos, lassunk is hozza! Itt van
jobbra a mult havi kédunk eleje.

Most létre kell hoznunk az ese-
ménykezeld rutint minden egyes
elé6fordulé eseményhez. Vegylk
észre, hogy a _MainWindow_dest-
roy és az on_tbtnQuit_clicked mar
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#!/usr/bin/env python
import sys
from mutagen.mp3 import MP3
try:

import pygtk

pygtk.require("2.0")
except:

pass
try:

import gtk

import gtk.glade
except:

sys.exit (1)

a kovetkez6 az osztaly definicio
class PlayListCreator:
def init_ (self):
self.gladefile = "playlistmaker.glade"
self.wTree = gtk.glade.XML(self.gladefile, "MainWindow")

és a main figgvény

if name__ == "_main_":
plc = PlayListCreator()
gtk.main ()

Itt van a dictionary-nk, amit az __init__ rutin utan kell elhelyezni.
def SetEventDictionary(self):
dict = {"on_MainWindow_destroy": gtk.main quit,
"on_tbtnQuit_clicked": gtk.main_quit,
"on_tbtnAdd_clicked": self.on_tbtnAdd_clicked,
"on_tbtnDelete clicked": self.on_tbtnDelete_clicked,
"on_tbtnClearAll clicked": self.on_tbtnClearAll clicked,
"on_tbtnMoveToTop clicked": self.on_tbtnMoveToTop clicked,
"on_tbtnMoveUp clicked": self.on_tbtnMoveUp clicked,
"on_tbtnMoveDown_clicked": self.on_tbtnMoveDown clicked,
"on_tbtnMoveToBottom clicked": self.on_tbtnMoveToBottom clicked,
"on_tbtnAbout_clicked": self.on_tbtnAbout clicked,
"on_btnGetFolder_clicked": self.on_btnGetFolder_ clicked,
"on_btnSavePlaylist clicked": self.on_btnSavePlaylist clicked}
self.wTree.signal_ autoconnect (dict)

készen vannak, és még 10 hatra nekik.
van. Most csak helyet hagyunk ki
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A csonka rutinokat mindjart
madositjuk. Ez viszont elég ahhoz,
hogy elinduljon az alkalmazasunk
és tesztelni tudjunk par dolgot. Eh-
hez azonban még egy sort el kell
helyezniink az __init__-ben. A
self.wTree utan irjuk be a kovetke-
z6t:

self.SetEventDictionary ()

Most, ha mar futatjuk az alkal-
mazast, ldthatjuk az ablakunkat, és
rd tudunk kattintani a kilépéshez
az eszkoztar Quit gombjara. Ment-
sik el a kédot ,playlistmaker-
1a.py” néven és futtassuk. Ne fe-
lejtsiik el ugyanabba a mappaba
menteni, mint a multkori glade
fajlt, vagy masoljuk a glade-et a
forrasunk konyvtaraba.

Mindezen felil még létre kell
hoznunk néhany valtozoét késébbi
hasznélatra. Ezeket az__init__ Se-
tEventDictionary hivasa utan kelle-
ne begépelniink.

self.CurrentPath = ""
self.CurrentRow = 0
self.RowCount = 0

Most létrehozzuk azt a felug-
ré ablakot létrehozé rutint, ami-
vel informaciékat kézolhetiink a
felhasznaléval. Van egy beépi-
tett fFiggvény csaldd erre, de egy
sajat rutint fFogunk létrehozni,

hogy megkdnnyitsiik a dolgun-
kat. Ez a gtk.MessageDialog rutin
lesz és a szintaxisa a kovetkez6
képpen alakul:

gtk .MessageDialog(
parent, flags,MessageType, Bu
ttons,message)

Par dolgot meg kell még be-
szélnlink, mielStt tovabb lépnénk.
Az izenet tipusa az alabbiak koziil
kerilhet ki:

GTK_MESSAGE_INFO - Informa-
ciés szoveg
GTK_MESSAGE_WARNING - Nem
végzetes iizenet
GTK_MESSAGE_QUESTION - D&n-
tést igénylo kérdés
GTK_MESSAGE_ERROR - Végzetes
hiba

Es a gombok tipusai:

GTK_BUTTONS NONE - nincs
gomb

GTK_BUTTONS OK - egy OK gomb
GTK_BUTTONS_CLOSE - egy Be-
zaras gomb
GTK_BUTTONS_CANCEL - egy
Mégsem gomb
GTK_BUTTONS_YES NO - Igen és
Nem gombok
GTK_BUTTONS_OK_CANCEL - OK
és Mégsem gombok

Alapbdl a kovetkez6 kodot,

def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass
def
pass

vagy ennek egy valtozatat hasznal-
nank dialégusok létrehozasahoz,
megjelenitéséhez, valaszanak be-
olvasdsadhoz és eltakaritasdhoz.
dlg = gtk.MessageDialog(
None, 0,gtk.MESSAGE_INFO,
gtk.BUTTONS OK, "This is a
test message...")

response = dlg.run()
dlg.destroy()

Mindazonaltal, ha egy olyan
Uzenetet akarsz megjeleniteni,
amit egy-két alkalomnal t6bbszor
lathat a felhasznald, akkor ez IGEN
SOK gépelést jelent. Az alapsza-
baly az, hogy ha egy kédrészletet
tobbszor irsz le, akkor azt ki kell
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on_tbtnAdd clicked(self,widget):
on_tbtnDelete clicked(self,widget):
on_tbtnClearAll clicked(self,widget):
on_tbtnMoveToTop clicked(self,widget):
on_tbtnMoveUp clicked(self,widget):
on_tbtnMoveDown clicked(self,widget):
on_tbtnMoveToBottom clicked(self,widget):
on_tbtnAbout clicked(self,widget):
on_btnGetFolder clicked(self,widget):

on btnSavePlaylist clicked(self,widget):

emelni egy fliggvénybe. Gondol-
junk erre Ggy, mintha kb. 10 alka-
lommal szeretnénk megjeleniteni
valamit az alkalmazasban, ez 10 x 3
(azaz 30) sor kodot jelent. Egy
fFiggvény segitségil hivasaval (az
elébbi példaban) ez minddssze 10
+ 3-ra (azaz 13) redukalédna. Minél
tobbszor hivunk egy adott dialé-
gust, annal kevesebb kodot kell ir-
nunk, nem is beszélve arrél, hogy
sokkal olvashatébb is lesz. A fligg-
vénylnk segitségével barmelyik
Uzenet tipust meghivhatjuk a para-
méterek valtoztatasaval.

Ez egy nagyon egyszer( fligg-
vény, amit a kovetkezéképpen
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hivhank megqg: def MessageBox(self,level, text):
if level == "info":
dlg = gtk.MessageDialog(None,0,gtk.MESSAGE INFO,gtk.BUTTONS OK,text)
self.MessageBox ("info", "The elif level == "warning":
button QUIT was clicked") dlg = gtk.MessageDialog(None,0,gtk.MESSAGE_WARNING,gtk.BUTTONS OK,text)
elif level == "error":
Vegyik észre, hogy ha a MES- dlg = gtk.MessageDialog(None,0,gtk.MESSAGE ERROR,gtk.BUTTONS OK, text)
SAGE_QUEST'ON't hasznéljUk, ak- elif level == "question": - -
kor két kiilénb6z6 valaszt kapha- dlg = gtk.MessageDialog(None,0,gtk.MESSAGE QUESTION,gtk.BUTTONS YES NO,text)
tunk (Az ,lgen”-t vagy a ,Nem"-et). if level == "question":
Barmelyik gombra is kattint a fel- resp = dlg.run()
hasznald, annak eredményét a dlg.destroy()
kédban visszakapjuk. Egy kérdés return resp
parbeszéd ablak hasznalatdhoz va- else:
lami ilyesmit irnank: resp = dlg.run()
dlg.destroy ()
response = self.Message-
Box("question", "Are you sure  gyk. Most egy olyan fligg- def on_tbtnAdd _clicked(self,widget):
you want to do this now?") vényt fogunk létrehozni, self.MessageBox("info","Button Add was clicked...")
ami beéllitja a widgetek re- def on_tbtnDelete_clicked(self,widget):
if response == gtk.RESPON- Ferencidit. Ez a rutin csak self.MessageBox("info", "Button Delete was clicked...")
SE_YES: egyszer fog meghivédni, és def on_tbtnClearAll_c]_.icked(self,widget) : '
igy sokkal kezelhetébb és self.MessageBox("info", "Button ClearAll was clicked...")

print "Yes was clicked" def on_tbtnMoveToTop clicked(self,widget):
self.MessageBox("info", "Button MoveToTop was clicked...")
def on_tbtnMoveUp clicked(self,widget):
self.MessageBox("info", "Button MoveUp was clicked...")
def on_tbtnMoveDown_clicked(self,widget):
self.MessageBox("info", "Button MoveDown was clicked...")
def on_tbtnMoveToBottom clicked(self,widget):

self.MessageBox ("info", "Button MoveToBottom was clicked...")

olvashatobb lesz a kédunk.
Gyakorlatilag olyan helyi
valtozokat akarunk létre-
hozni, amik a glade ablak
widgetjeire hivatkoznak —
tehat barmikor el tudjuk

A viszzaadott értéket le tudjuk ~ €rni Oket, ha szlkségiink

elif response == gtk.RESPON-
SE_NO:

print "NO was clicked"

ellenérizni. Az itt jobbra lathaté van rajuk. Tegyuke! Fqgg- def on_tbtnAbout clicked(self,widget):
modon cseréljik le a ,pass” hivaso- Ve':‘yt a SetEventDictionary self.MessageBox ("info","Button About was clicked...")
kat mindegyik eseménykezelében. utan. def on_btnGetFolder_ clicked(self,widget):
self.MessageBox ("info", "Button GetFolder was clicked...")

Ez még nem végleges, de mar Vegylk eszre, hogy van def on_btnSavePlaylist clicked(self,widget):
jelzi, hogy hogyan m(ikodnek a eqgy olyan dolog,.amlt nem self.MessageBox ("info", "Button SavePlaylist was clicked...")
gombok. Mentsiik a kédot ,play- hasznalunk a rutinunkban. . D b 2l T .
listmaker-1b.py” néven, és futtas- Ez pedig a treeview widget. létre, amikor 6t magat is beallitjuk. gén lévé sorra vonatkozna. Az alla-

A hivatkozasat akkor hozzuk majd ~ Utolsé megjegyzésem a rutin vé- potsor hasznalatdhoz arra a
Full circle magazin Python 4. kétet @ 5
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kornyezeti azonositoéjaval (context
id) kell hivatkoznunk. Erre a késéb-
biekben még sziikségiink lesz.

Kovetkezdnek az ,,about” dialé-
gust megjelenitd fFliggvényt hoz-
zuk létre. Ismét csak van nekiink
ehhez egy GTK-s rutin. Helyezzik
el ajobbra lent ldthaté kédot a
MessageBox fliggvény utan.

Mentsiik el a programot, és
probaljuk ki. Egy kozépen megjele-
nd felugroé ablakot kellene latnunk,
ami megjeleniti az eddig bedllitott
dolgokat. Ennél van még tébb
olyan attribGtum is, amit allitgatni
tudunk, (ezeket a
http://www.pygtk.org/docs/pygtk/
class-gtkaboutdialog.html oldalon
taldlhatjuk meg), de én ezeket tar-
tom feltétlendl sziikségeseknek.

Miel6tt tovabb lépnénk, még
meg kell beszélniink az elkovetke-
z6ket. Az alapvet6 otlet az az,
hogy amikor a felhasznalé rakat-
tint az ,Add"” gombra, akkor egy
felugré ablakban fajlokat tud elhe-
lyezni a lejatszasi listaban, majd a
treeview widget megjeleniti azok
adatait. Ez utdn lehet még tobb
Fajlt is elhelyezni, torolni egy be-
jegyzést vagy mindet, egy bejegy-
zést fel vagy le, el6re vagy hatulra
mozgatni. Végiil beallithatjak a f3jl
mentési helyét, megadhatunk egy
mentési nevet ,m3u” kiterjesztés-

def SetWidgetRef
self.txtFile
self.txtPath
self.tbtnAdd
self.tbtnDel
self.tbtnCle
self.tbtnQui
self.
self.
self.
self.
self.
self.
self.
self.
self.

tbtnMov
tbtnMov
tbtnMov
tbtnMov

btnSave
sbar

tbtnAbout

btnGetFolder

context_id

erences (self):

name self.wTree.get widget("txtFilename")
self.wTree.get widget ("txtPath")
self.wTree.get widget ("tbtnAdd")

ete self.wTree.get widget ("tbtnDelete")

arAll self.wTree.get widget("tbtnClearAll")

t self.wTree.get widget ("tbtnQuit")
self.wTree.get_widget ("tbtnAbout")

eToTop self.wTree.get_widget ("tbtnMoveToTop")

eUp self.wTree.get widget ("tbtnMoveUp")

eDown = self.wTree.get_ widget ("tbtnMoveDown")
eToBottom self.wTree.get_widget ("tbtnMoveToBottom")
self.wTree.get widget ("btnGetFolder")
Playlist = self.wTree.get widget ("btnSavePlaylist")
self.wTree.get widget("statusbarl")
self.sbar.get_context_ id("Statusbar")

és helyezzik el a hivast kozvetlenil az __init__ self.SetEventDictionary() sora utan:

self.SetwWidg

sel és rakattinthatnak a
mentés gombra. Annak
ellenére, hogy ez elég
egyszerlnek tdnik, a hat-
térben sok dolog megy
végbe. Az Osszes trikk a
treeview-t érinti, széval
beszéljiik meg azt. Mivel
ez elég részletes lesz,
ezért nem art odafigyelni
olvasaskor, mivel igy sok
hibatol megkimélhetjiik a
késébbiekben magunkat.

A treeview lehet egy
egyszer( oszlopokba ren-
dezett tablazatra vagy
adatbazis kivonatra ha-
sonlité adatszerkezet,
vagy lehet egy

etReferences ()

def ShowAbout (self):

about gtk.AboutDialog()
about.set program name("Playlist Maker")
about.set_version("1.0")
about.set_copyright("(c) 2011 by Greg Walters")
about.
about.
about.
about.

set_website("http://thedesignatedgeek.com")
run()
destroy ()

Most kommenteljik ki (vagy akar torolhetjik is) az on_tbtnAbout_clicked
messagebox hivasat, és irjuk be az alabbi, ShowAbout fliggvényt meghivo
kodot:

def on_tbtnAbout clicked(self,widget):
#self.MessageBox("info", "Button About was clicked...
self.ShowAbout ()

Full circle magazin Python 4. kétet @ 6

set_comments ("Written for Full Circle Magazine")

")
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bonyolultabb, f3jl-kényvtar szerke-
zet szllokkel és gyermekekkel,
ahol a szil6é egy konyvtar, a gyer-
mekek pedig a konyvtarban lévé
fajlok. De akar még ennél komple-
xebb is lehet. Ebben a projektben
az elsé megoldast valasztjuk. A lis-
taban harom oszlop lesz. Az egyik
a zene fajl nevét, a masik a kiter-
jesztését (mp3, ogg, wav, etc.) és a
harmadik az elérési Gtjat fogja tar-
talmazni. Mindezt egy sztringbe
rakva (elérési at, fajl név, kiterjesz-
tés) megkapjuk a létrehozandé
playlist egy bejegyzését. Termé-
szetesen tovabbi oszlopokat is
megadhatnank, de egyenlére csak
ezzel a harommal fogunk fFoglal-
kozni.

A treeview egyszer(ien egy gra-
fikus tarold, ami tartalmaz és meg-
jelenit egy modellt. A modell egy
valos ,.eszkoz”, ami tarolja és mani-
pulalja az adatainkat. A treeview-
val két kilonbo6z6 elére definialt
modellt hasznalunk, de természe-
tesen sajatot is létre tudunk hozni.
Mindazonaltal az esetek 98%-ban
ez a két modell pont elég lesz. A
két tipus a GTKListStore és a
GTKTreeStore. Ahogy neviikbél is
lathatjuk, a ListStore listakhoz, a
TreeStore pedig fakhoz hasznalha-
t6. A mi programunkban a GTKList-
Store-t fogjuk hasznalni.

Az alapveté lépések a kovetkezbk:

e Hozzuk létre a TreeView widget

referenciajat.

* Adjuk hozza az oszlopokat.
« Allitsuk be a hasznalni ki-
vant renderer tipusat.

* Hozzuk létre a ListStore-t.
« Allitsuk be a TreeView
model tulajdonsdgat a mo-
dellinkre.

* TOltslik Fel adattal.

A harmadik lépés az osz-
lop altal hasznalt renderer
tipusa, ami az adatok meg-
jelenitéséhez kell, ami egy-
szer(en csak az adatok
kirajzolasaért felelds rutin. Sok Faj-
ta, a GTK részét képezd cella rede-
rer van, de a legtébbet hasznaltak
a GtkCellRendererText és a
GtkCellRendererToggle.

Akkor hat hozzuk is létre a TreeVi-
ew widgetet bedllité Fliggvényt.
Hivjuk ezt SetupTreeView-nak. El6-
szor definidlunk néhany valtozét
az oszlopokhoz, majd beallitjuk a
TreeView referencidjat, hozzaad-
juk az oszlopokat, beallitjuk a List-
Store-t és végiil a modellt. A
flggvény kédja itt kovetkezik, me-
lyet a SetWidgetReferences fligg-
vény utan helyezhetiink el.

A cFName, a cFType és a cFPath
valtozék az oszlopok szamait adjak
meg. Az sFName, sFType és sFPath
a megjelenitett oszlopok neveit
tartalmazzak. A hetedik valtozé

def SetupTreeview(self):

self.cFName = 0

self.cFType = 1

self.cFPath = 2

self.sFName = "Filename"

self.sFType = "Type"

self.sFPath = "Folder"

self.treeview = self.wTree.get_widget("treeviewl")
self.AddPlaylistColumn(self.sFName,self.cFName)
self.AddPlaylistColumn(self.sFType,self.cFType)
self.AddPlaylistColumn(self.sFPath,self.cFPath)

self

.playList =
self.
self.

gtk.ListStore(str,str,str)
treeview.set model(self.playList)
treeview.set_grid lines(gtk.TREE_VIEW GRID LINES BOTH)

beallitja a treeview widget refe-
rencidjat a glade fajlban megadot-
tak szerint.

Kovetkez6nek meghivunk az
oszlopokhoz egy rutint, amit
mindjart megirunk. Ezutan defini-
aljuk a GTKListStore-unkat harom
szovegmezovel, és végiil beallitjuk
a modell tulajdonsagokat GTKList-
Store-ra a TreeView widgetnél.
Most készitsiik el az AddPlaylist-
Column fFliggvényt. Helyezziik el a
SetupTreeview utan.

Mindegyik oszlop ezzel a fligg-
vénnyel késziil. Atadjuk az oszlop
nevét (ami mindegyik oszlop legfel-
sé soraban megjelenik) és a
columnID-t. Ebben az esetben, az al-
talunk kordbban beallitott valtozok
(sFName és cFname) kerilnek ide.
Ezutan létrehozunk egy oszlopot a
Treeview widgetiinkben, aminek
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megadjuk a cimkéjét, a celldk ren-
derelésének maédjat és az oszlop
azonositéjat. Ezutan beallitjuk az
oszlopot dtméretezhetdre (resizab-
le), dtadjuk a sort id-t és végiil hoz-
zacsapjuk az oszlopot a
TreeViewhoz.

Masoljuk be ezt a két fligg-
vényt a kédunkba. En a SetWidget-
References utan raktam 6ket, de
barhova elhelyezhetéek a Play-
ListCreator osztalyban. A fiiggvény
hasznalatdhoz irjuk be a kovetkez6
sort az __init__ SetWidgetReferen-
ces() hivasa utan.

self.SetupTreeview()

Mentsik el és Futtassuk. Azt
fogjuk tapasztalni, hogy harom
oszlopunk van fejlécekkel a Tre-
eView widgetiinkben.
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Olyan sok dolog van még hatra.
Sziikséglink van egy olyan méd-
szerre, ami beolvassa a zene f3jlok
neveit a felhasznalotol és eltarolja
a TreeView egyes soraiban. Létre
kell hoznunk a Delete, a ClearAll, a
mozgaté fliggvények, a mentés ru-
tin és a fajl elérési atjanak rutinjat,
illetve egy-két aprécska dologgal
profibba varazsolhatjuk az alkal-
mazasunkat. Kezdjik az Add rutin-
nal, Ugyis ez a legels6 eszkoztar
gomb.

Amikor a felhasznalé az Add
gombra kattint, szeretnénk, ha a
szokdsos f3jl megnyitasa ablak jon-
ne fel, ami megengedi a tobbszo-
ros kijelolést is. Amint a
felhasznalé befejezte a valogatast,
jo lenne ezt az adatot megszerezni
és hozzaadni a treeview-hoz. Tehat
az elsé logikus dolog a File Dialog
elkészitése lenne. Ismét csak, a
GTK rendelkezéslinkre bocsat egy
hagyomanyos fajl dialégust. Ezt
akar be is irhatnank az
on_tbtnAdd_clicked eseménykeze-
6be, de készitsiink egy kilonallé
osztalyt ehhez. Ha mar Ugyis itt va-
gyunk, megcsinalhatnank azt is,
hogy ne csak az OPEN dialégust,
hanem a SELECT dialégust is leke-
zelje. Mint kordbban a MessageBox
figgvénynél, kimenthetjik ezt is
abba a snippet fajlba, amiben min-
denféle hasznos rutinokat tarolunk
késébbi Felhasznalasra.

Egy Uj, Fi-
leDialog ne-
v( osztaly
definialasa-
val kezdink,
aminek csak
egy ShowDialog metddusa lesz.
Ez a fliggvény két paramétert
var, az egyik a ,which”, ami
megadja, hogy egy faj megnyitas
vagy egy mappa kivalasztas dia-
l6gust hozunk létre. A masik a
CurrentPath, amely a dialégus néze-
tének alapértelmezett elérési utja.
Hozzuk létre ezt a main kédja eldtt,
a forras aljan.

column =

class FileDialog:

def ShowDia-
log(self,which,CurrentPath):

A kéd els6 része egy IF kell hogy
legyen:

if which == 0: # file choos-
er
else: # folder chooser

Mieldtt tovabblépnénk, nézzik
meg, hogy hogyan hivjuk és hasz-
ndljuk a fajl/mappa dialégust. Az
ablak szintaxisa a kovetkez6:
gtk.FileChooserDialog(tit-
le,parent,action,but-
tons,backend)

dialog =

dialog =

def AddPlaylistColumn(self,title,columnId):
gtk.TreeViewColumn(title,gtk.CellRendererText (), text=columnid)
column.set_resizable(True)

column.set_sort column_id(columnId)
self.treeview.append column(column)

gtk.FileChooserDialog("Select files to add..

." ,None,

gtk.FILE CHOOSER ACTION OPEN,
(gtk.STOCK_CANCEL, gtk.RESPONSE_ CANCEL,
gtk.STOCK OPEN, gtk.RESPONSE OK))

és egy dialog objektumot ad
vissza. Az elsé6 sorunk (a which ==
alatt) itt fentebb lathato.

Ahogy lathatjuk, a title ,Select
your files to add..."” és a szilé No-
ne. Egy f3jl megnyitas tipusu abla-
kot (action) valasztottunk egy
Cancel és egy Open gombbal, illet-
ve mindkettd rendelkezik alapér-
telmezett ikonnal. A visszatérési
érték a felhasznalo dontésétol
filggéen gtk.RESPONSE_CANCEL
vagy gtk.RESPONSE_OK lesz. A
mappa kivalaszté hivasa az Else 4g-
ban hasonlé.

Gyakorlatilag az egyetlen dolog
ami valtozott az el6z6ekhez ké-
pest, az a title (lasd lent) és az acti-
on. Az osztalyunk kédja a
kovetkez6 oldalon talalhaté.

Ezek beallitjdk az alapértelme-
zett valaszt OK-ra és engedélyezik
a tobbszoros kijelolést ahhoz,
hogy a felhasznalé (vajon mit csi-
nalhasson?) tobb fajl tudjon hozza-
adni. Ha ezt nem tennénk meg,
akkor — mivel a set_select_multiple
alapbol False-ra van allitva — a dia-
lébgus egyszerre csak egy Fijl kije-
6lését engedélyezné. A kdvetkezé
sorok beallitjak az aktudlis elérési
utat és megjelenitik a tényleges
ablakot. Miel6tt begépelnénk a ko-
dot, hadd magyarazzam el, hogy
miért foglalkozunk az elérési Gttal.
Minden alkalommal amikor egy
dialégust jelenitiink meg a path
beallitdsa nélkil, az alapértelme-
zett mappa az alkalmazasunké
lesz. Tegylik fel, hogy a felhaszna-
6 zenéi a /media/music_

gtk.FileChooserDialog("Select Save Folder..",6 None,

gtk.FILE CHOOSER ACTION SELECT FOLDER,
(gtk.STOCK CANCEL, gtk.RESPONSE CANCEL,
gtk.STOCK OPEN, gtk.RESPONSE OK))

Full circle magazin Python 4. kétet @ 8
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files/ konyvtarban vannak és rend-
re mufajok, szerzok, illetve albu-
mok szerint vannak osztalyozva.
Tovabba feltételezziik, hogy a fel-
hasznalé a /home/user2/playlist-
maker-be telepitette
programunkat. Minden alkalom-
mal, amikor megjelenitjik az abla-
kot, az a
/home/user2/playlistmaker-t nyit-
nd meg, és igy elég gyorsan fruszt-
ralova valna. Jobb megoldas lenne,
ha az utols6 megjelenitett mappa-
bolindulnank ki. Ertjik mar? Rend-
ben. Akkor itt van a kévetkez6 par
Sor.

Itt leellendrizziik a visszakdil-
dott valaszokat. Ha a felhasznalé
az ,Open” gombra —ami egy
gtk.RESPONSE_OK-ot kiild — kat-
tintott, akkor a kivalasztott fajl
meg, majd bedllitjuk az aktualis
mappat, toroljik a dialégust és
visszaadjuk az adatokat a hivo ru-
tinnak. A masik esetben, ha a fel-
hasznalo a ,,Cancel” gombra
kattint, akkor egyszer(en csak to-
roljik a dialégust. A kiiratast csak
azért raktam bele, hogy lassuk a
gombnyomas tényleg mikodik.
Benne is hagyhatjatok vagy ki is
vehetitek. Vegyiik észre, hogy ami-
kor az Open gombos részbél
visszatérink, két értéket adunk
vissza. Az egyik ,fileselection”, ami
a kivalasztott fFajlok listdja, a masik
CurrentPath.

Ahhoz, hogy a
rutin csindljon va-
lamit, helyezzik
el a kovetkezé
sort az
on_tbtnAdd_click
rutin utan:

fd =
FileDialog()

selectedfiles,
self.CurrentPa
th =
fd.ShowDialog(
0,self.Curren
tPath)

Itt megsze-

class FileDialog:
def ShowDialog(self,which,CurrentPath):
if which : #file chooser
#gtk.FileChooserDialog(title,parent,action,buttons, backend)

dialog = gtk.FileChooserDialog("Select files to add...",None,
gtk.FILE_CHOOSER_ACTION OPEN,
(gtk.STOCK_CANCEL, gtk.RESPONSE_ CANCEL,
gtk.STOCK OPEN, gtk.RESPONSE OK))
else: #folder chooser
dialog = gtk.FileChooserDialog("Select Save Folder..",6 None,

gtk.FILE CHOOSER ACTION SELECT FOLDER,
(gtk.STOCK CANCEL, gtk.RESPONSE_ CANCEL,
gtk.STOCK OPEN, gtk.RESPONSE OK))

A kovetkez6 két sor az IF/ELSE utasitasokon kivil lesz:

dialog.set default response(gtk.RESPONSE OK)
dialog.set select multiple(True)

rezzik a két

visszatérési értéket. Egyenlére
csak helyezzik el a kévetkez6 ké-
dot, ami megmutatja, hogy a
visszaadott informacié hogyan néz
ki.

for £ in selectedfiles:

print "User selected %s"
$ £
print "Current path is %s" %
self.CurrentPath

Amikor futtatjuk a programot,
kattintsunk az ,Add” gombra. igy
ldthatjuk a fajl dialégust. Most na-
vigdljunk el valahova, ahol van né-
hany fajlunk és valasszuk ki 6ket. A

Full circle magazin Python 4. kétet @ 9

Ctrl gomb lenyomasaval és kattin-
tassal egyenként tobb Fijlt is kije-
6lhetilnk, a Shifttel pedig sok

egymas utan lévét. Kattintsunk az
.Open” gombra és figyeljik meg a

terminalban az eredményt. Felhiv-
ndm a figyelmet arra, hogy ha
most kattintanank a ,,Cancel”
gombra, akkor egy hiba (izenetet
kapnank. Ez azért van, mert a kod

if CurrentPath != "":
dialog.set current folder(CurrentPath)
response = dialog.run()

Ez utan le kell kezelnlink az ablak valaszat.

if response == gtk.RESPONSE OK:
fileselection = dialog.get_ filenames()
CurrentPath = dialog.get current folder()
dialog.destroy()
return (fileselection,CurrentPath)

elif response == gtk.RESPONSE CANCEL:
print 'Closed, no files selected'
dialog.destroy()
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feltételezi, hogy nincsenek fajlok
kijelolve. Ez egyel6re még ne na-
gyon izgasson minket — egy kicsit
késobb foglalkozunk majd vele.
Csak kivancsi voltam arra, hogy mit
kapunk az ,Open” megnyomasa-
kor. Még egy dolog, amit meg kell
csindlnunk, az egy sz(iré hozzaada-
sa a fajl-megnyité ablakhoz. Mivel
azt varjuk, hogy a felhasznalé zene
fajlokat fFog megnyitni, ezért (1)
meg kell neki adni a zene f3jlok, és
(2) minden F3jl megjelenitésének
lehetdségét is (ha sziikség lenne
rd). Ezt az ablak filefilter tulajdon-
sdgaval tehetjik meg. A kdvetkezd
kédnak a which == 0 részen belil,
kozvetlenil a dialégus beallitasa
utan kell kerilnie.

filter = gtk.FileFilter()
filter.set name("Music Fi-
les")
filter.
filter.

add_pattern("*.mp3")
add_pattern("*.ogg")
filter.add pattern("*.wav")
dialog.add filter(filter)
filter = gtk.FileFilter()
filter.set name("All files")

filter.
dialog.

add_pattern("*")
add_filter(filter)

Két csoportot allitunk be: egyiket
a zenéknek (Filter.set_name("Music
Files")), a masikat az 6sszes fajlnak.
Mintakat hasznalunk a f3jl tipusok
meghatarozasahoz. Harom ilyen min-
tdnk van, de nyugodtan tehetiink

még hozzajuk, vagy vehetiink el belé-
lUk. Azért raktam a zene szUrét elére,
mert azt feltételezzik, hogy féleg
ezeket akarja a felhasznalé hasznalni.
Tehdat a lépések a kovetkezok:

* Egy sz(ird valtozé definialasa.

* Név bedllitasa.

* Minta hozzaadasa.

* A sz(r6 dialégushoz kotése.

Annyi sz(irénk lehet, amennyit
csak akarunk. Vegylik észre azt is,
hogy ha egyszer egy filtert az ab-
lakhoz rendeltink, akkor Ujrahasz-
nosithatjuk a valtozéjat.

Még az on_tbtnAdd_clicked ru-
tinnal, kommenteljik ki az utolsé
sorainkat, és irjuk be a kovetkezét.

self.AddFilesToTreeview(se-
lectedfiles)

tehat a rutinunk a kovetkezo kép-
pen néz ki (lasd jobbra):

Amikor megszerezziik a dialégus
valaszat, a kivalasztott fajlok listajat
ennek a rutinnak adjuk at. Itt beallit-
juk a szamlalét (hany Fajlt helyeziink
el), majd parzoljuk a listat. Emlékez-
ziink, hogy minden bejegyzés eqgy tel-
jes f3jlnevet tartalmaz elérési dttal és
kiterjesztéssel. Ennek alapjan fel sze-
retnénk darabolni elérési Utra, névre
és kiterjesztésre. El6sz6r megkeres-
siik legutolsé pontot és feltételezziik,
hogy itt kezd6dik a kiterjesztés és a
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def on_tbtnAdd clicked(self,widget):

fd = FileDialog()

selectedfiles,self.CurrentPath =
fd.ShowDialog(0,self.CurrentPath)
self.AddFilesToTreeview(selectedfiles)

Most létre kell hoznunk egy olyan fliggvényt, ahova a hivast rakjuk.
Helyezziik ezt a fliggvényt az on_btnSavePlaylist_clicked rutin utan.

def AddFilesToTreeview(self,FileList):

counter = 0
for £ in FileLlist:
extStart =
fnameStart =
extension =

f.rfind(".")
f.rfind("/")
flextStart+l:]

fname = f[fnameStart+l:extStart]

fpath =
data =

f[:fnameStart]
[ fname,extension, fpath]

self.playList.append(data)

counter += 1

self.RowCount += counter
self.sbar.push(self.context id,"%s files added for

a total of %d" %
utdn megkeressik a legutolso /-t a
fFajlnév kezdetének meghatarozasa-
hoz. Ezt kovetden feltordeljiik a
sztringet kiterjesztés, fajlnév és el-
érési utra. A kapott értékeket a "da-
ta” listdba helyezzik el és
hozzaillesztjiik a lejatszasi lista List-
Store-jahoz. Mivel készen vagyunk,
noveljik a szamlalot. Végiil a Row-
Count valtozot is inkrementdljuk —
ami a ListStore-ban [évé sorok szamat
tarolja — és kiiratunk egy lizenetet az
allapotsorra.

Most mar futtathatjuk az alkal-
mazast, és megnézhetjik a TreeVi-

Full circle magazin Python 4. kétet @ 10

(counter,self.RowCount))

ew tartalmat.

Mint mindig, a teljes kéd meg-
taldlhaté a http://paste-
bin.com/JtrhuE71 cimen.

Kovetkez6 alkalommal végle-
gesitjik az alkalmazasunkat, befe-
jezzlk a hianyz6 rutinokat, stb.

Greg Walters a RainyDay Solutions LLC
tulajdonosa, amely egy tanacsadoé cég a
coloradéi Auroraban. 1972 6ta
foglalkozik programozassal. Szeret
f6zni, tarazni, zenét hallgatni, valamint
a szabadidejét csaladjaval tolteni.
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ost befejezziik a lejat-

szasilista-készit6 prog-

ramunkat. Legutébb

mar a nagyjat megcsi-
ndltuk, de egy par dolog befejezetle-
nil maradt. A playlistet nem tudjuk
elmenteni, a mozgato funkciok sin-
csenek készen, nem tudjuk kivalasz-
tani a file rogzitési Gtvonalat, meg
hasonlok. Egy par dolgot viszont
még meg kell csinalnunk, mielétt ne-
kidllnank koédokat irni. El6szor is kell
taldlnunk egy képet az alkalmazas-
hoz, ami az “about” dobozban fog
szerepelni. Erre akkor is szlikségiink
lesz, amikor az alkalmazast minimalis
méretre csokkentjik. Korilnézhe-
tlnk az /usr/share/icons mappaban,
de akar a webrélis lementhetiink egy
nekink tetszo6 képet, vagy akar mi
magunk is csindlhatunk egyet. Ha
megvan a kép, tegyiik be a code
mappaba. Tegyiik mellé a .glade file-
t, tovabba a forraskddot, amit mualt
hénapban készitettink. Nevezziik el
logo.png-nek. Most nyissuk meg a
.glade file-t (@amit szintén a mult ho-
napban készitettiink) és eszk6zoljink
benne pér valtoztatast.

El6szor a MainWindow-ban klik-
keljink a General fllre és gordit-
sink le addig, amig meg nem
talaljuk az Icon-t. A béngészé Funk-
ciéval keressiik meg a kordbban ki-

valasztott ikonunkat és
valasszuk ki. A sz6vegdo-
bozban a “logo.png”-nek
kell szerepelnie. Utdna a
hierarchia dobozban vé-
lasszuk a tree-view1-et,
klikkeljiink a “signal” Fiilre
és a GtkTree-

View | cursor-changed
résznél adjunk hozza egy
handler-t az “on_treevi-
ew1_cursor_changed”-hez.
Ne felejtsik el (a malt ho-
napban emlitettem mar),
hogy ha azt akarjuk, hogy
mikoédjon a valtoztatas,
ezt is végre kell hajtanunk.
Végil ismét a hierarchia
dobozban valasszuk ki a
txtFilename-t, és klikkel-
junk a “signal” fiilre. Gor-
ditsiink le, mig meg nem
taldljuk a “"GtkWidget"-et;
gorditsink tovabb egészen
a "key-press-event”-ig. Adjunk hoz-
z4a egy handler-t az “on_txtFilena-
me_key press_event”-hez.
Mentsiik el az egészet és zarjuk be.

Most értiink az egésznek a befe-
jezd részéhez. Ott vagyunk, ahol az
el6z6 alkalommal a kéd hasznalata-
val dolgoztunk.

El6szor is moédositani kell a ko-

elif response ==

gtk .RESPONSE CANCEL:

print 'Closed, no files selected'

dialog.destroy()

Return ([],"")

if data.keyval == 65293:
self.SavePlaylist ()

dot a FileDialog-ban. Ne felejtsiik
el, hogy ha a Cancel-re klikkellink,
rogtoén hibaiizenetet kapunk. Ezt
most fogjuk kijavitani. A rutinfel-
adat végén az alabbi kédot kapjuk:

Valészinlileg mar sejthetd, hogy
ez fogja érzékelni a lenyomott bil-
lenty(k értékét, amikor a txtFile-
name box-ban dolgozunk, majd
0sszehasonlitja a billenty(ik értékét
a 65293-as értékkel, mely az Enter
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Lathatjuk, hogy semmit nem helyeztiink vissza. Ez okozta ezt a problémat.
Ahhoz, hogy kijavitsuk, irjuk az alabbi kédot a dialog.destroy() sor utan:

Ezzel el fog tlinni a hibalizenet. Most adjuk hozza a szovegdoboz-handler-t,
amit a glade-ben készitettiink. Adjuk a szétarhoz az alabbi sort:

"on_txtFilename key press_event": self.txtFilenameKeyPress,

Tudjuk, hogy ez lesz a keypress event mikodtetdje. Most megcsinaljuk magat
a funkciot:

def txtFilenameKeyPress (self,widget,data):
# The value of the return key

billenty( kédja. Ha az értékek meg-
feleléek, akkor magatél létrejon a
SavePlaylist funkcié. Még csak ra
sem kell klikkelniink a gombra.
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Most pedig j6jjon egy Ujabb kod.
Kezdjik a ClearAll gombbal az esz-
koztaron. Ha raklikkelink, torlédik
a ListStore és a gyokérkonyvtar-
megjelenités. Ez egy egysoros pa-
rancs, amit az “on_tbtnClearAll_
clicked” rutinba tehetlnk.

def
on_tbtnClearAll clic-
ked (self,
widget):

self.playList.clear()

Ezzel egyszerlen kiadtuk a play-
List ListStore-nak a parancsot a tor-
lésre. Ez igazan nem volt nehéz.
Most jon az eszkoztaron a Delete
gomb. Ez mar nehezebb lesz, de ha
belemélyediink, érthetébbé valik.

El6szor is azt kell megnézniink,
hogyan tudunk kijelolni a gyokér-
konyvtar-widget-ben és a ListStore-
ban. Ez bonyolult, ezért lassan fo-
gunk haladni. Ahhoz, hogy a List-
Store-bél visszahozzuk az adatokat,
sziikségink van egy gtk.TreeSelec-
tion-re. Ez egy segédobjektum, ami
a gyokérkonyvtar-nézetben segiti a
kijelolést. Ennek a segitségével
fogjuk visszaszerezni a modellti-
pust, tovabba egy iteratort, ami a
kijelolt sorokat tartalmazza.

Most nyilvan arra gondol a ked-
ves Olvasé, hogy “Mi a keserves bu-

banat az az iterator?”. Pedig mar
kordbban hasznaltuk, legfeljebb

nem tudtuk, hogy az az. Gondoljunk
az AddFilesToTreeview funkciot ko-

veto kédsorra, amit a malt honap-
ban csinaltunk.

Nézzik meg a “for” utan kovet-

kez6 részt. Ott hasznaltunk egy ite-

ratort hogy a FileList nevd listan

végigmenjink. Ebben az esetben az

iterator lényegében egyenként vé-
gigmegy az 6sszes részen, és min-
den egyes részt Ujra visszahelyez.
Most is egy iteratort fogunk csinal-

ni és beleirjuk a gyokérkonyvtar-né-

zetben kivalasztott sorokat. Majd
ezt Fogjuk listaként hasznalni. Te-
hat az on_tbtnDelete clicked kddja
a kovetkezé:

Az elsé sor hozza létre a TreeSe-

lection objektumot. Ezzel jeldljik ki
a sorokat (ami most csak egy
lesz, mert a jelenlegi példat
nem allitottuk be tobbszo-
ros kijelolésre). betoltjik az
iters nevd listara, majd jar-
junk el 4gy, mint a .clear me-
t6dusnal. A valtoztathato
RowCount-ot is csokkentsiik,
majd a file-ok szamat tegyiik ki a
status bar-ra.

Most pedig, mielétt a mozgatd
mdveletekhez érnénk, foglalkoz-
zunk kicsit a save-file-path-al. Ismét
a FileDialog-ot fogjuk hasznalni,
mint korabban. Készitiink egy ké-
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def AddFilesToTreeview(self,FileList):
counter = 0
for £ in FileList:

extStart = f.rfind(".")
fnameStart = f.rfind("/")
extension = f[extStart+l:]

fname = f[fnameStart+l:extStart]
fpath = f[:fnameStart]

data = [fname,extension, fpath]
self.playList.append(data)
counter += 1

def on_tbtnDelete clicked(self,widget):

sel = self.treeview.get_selection()
(model,rows) = sel.get_selected_rows()
iters=[]

for row in rows:
iters.append(self.playList.get_iter(row))
for i in iters:
if i is not None:
self.playList.remove (i)
self.RowCount -= 1
self.sbar.push(self.context_id,"%d files in list." %
(self.RowCount))

def on_btnGetFolder_ clicked(self,widget):

fd = FileDialog()
filepath,self.CurrentPath = fd.ShowDialog(l,self.CurrentPath)
self.txtPath.set_text(filepath[0])

dot az “on_btnGetFolder_clicked"-
hez:

Ne feledjik, hogy a kapott adat
benne van a listdban, még akkor is,
ha csak egyetlen sort jeloltlnk ki.
A korabbiakhoz kepest az egyet- Ezért hasznéljuk a “filepath[0]"-t.
len kiilonbség a kéd utolsé sora. A

FileDialog-bol betessziik az Utvona-

lat a szévegdobozba, amit mar ko-

rabban a set_text-tel beallitottunk.
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Most jon a fajlmentés mUvelete.

Ezt nyugodtan megcsindlhatjuk
még a mozgatd mliveletek eldtt.
Csinadlunk egy SavePlaylist funkci-
ot. Ehhez el6sz6r meg kell néz-
ndnk, hogy van-e valami a txtPath
szovegdobozban. Utdna nézzik
meg, hogy szerepel-e valamilyen
filenév a txtFilename dobozban.
Mindkét esetben a szévegdoboz
.get_text() modjat hasznaljuk.

Most hogy mar tudjuk, hogy van
egy Utvonalunk (fp) és fileneviink
(Fn), megnyithatjuk a file-t, kinyom-
tathatjuk az m3u fejlécet és to-
vabbléphetink a playList-re. Az
Gtvonalat elmentettiik a 2. oszlop-
ba, a file neve a 0. oszlopban van, a
kiterjesztés az elsében. Most egy-
szerGen csak csindlunk hozza egy
string-et, beleirjuk a File-ba és be-
zarjuk.

Most nekildthatunk a mozgaté
funkciéknak. Kezdjik a Move To
Top-pal. Ugyanudgy csindljuk, mint
amikor a torlés funkciot készitet-
tik: kijelolés, majd sorok kijelolése.
Utdna at kell lépniink a sorokon,
hogy két valtozatot kapjunk.
Path1-nek és path2-nek fogom
most 6ket nevezni. A path2 ebben
az esetben 0-ra lesz llitva, ez lesz
a “cél” sor. A path1 a felhasznalé

def SavePlaylist(self):
fp = self.txtPath.get text() # Get the filepath from the text box
fn = self.txtFilename.get text() # Get the filename from the filename text box

Most ellendrizziik az értékeket...

if fp == "" # IF the path is blank...

self.MessageBox ("error",6 "Please provide a filepath for the playlist.")
elif fn == "": # IF the filename is blank...

self.MessageBox ("error", "Please provide a filename for the playlist file.")
else: # Otherwise we are good to go.

plfile = open(fp + "/" + £n,"w")
plfile.writelines (' #EXTM3U\n')
for row in self.playlList:

plfile.writelines("%s/%s.%s\n" % (row[2],row[0],row[l])) #Write the line data
plfile.close # Finally close the file

# Open the file
# Print the M3U Header

Végll egy felugré ablakban informaljuk a felhaszndlét, hogy a file-t elmentette.
self.MessageBox("info","Playlist file saved!")

Most pedig egy hivékddot illesztiink a rutinba az “on_btnSavePlaylist_clicked” esemény handlerében.

def on btnSavePlaylist clicked(self,widget):
self.SavePlaylist()

Mentsik el a kédot és teszteljiik. A lejatszasi listdban immar tudunk menteni, és az egésznek kb. tgy kell

kinéznie, ahogy azt a malt hénapban mutattam.

altal kijelolt sor. Végiil a model.mo-
ve_before() metddussal tegyiik a
kivalasztott sort a 0. sorba, igy gya-
korlatilag mindent eggyel lejjebb
toltunk. A kédot kézvetlenil az
“on_tbtnMoveToTop_clicked” ru-
tinba irjuk.

def on_tbtnMoveToTop clicked(self,widget):
sel = self.treeview.get_selection()
(model, rows) = sel.get selected_rows()
for pathl in rows:

path2 = 0

iterl=model.get_iter(pathl)
iter2 = model.get_iter(path2)
model.move before(iterl,iter2)
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A MoveToBottom funkciéval
szinte pontosan ugyanugy jarunk
el, mint a MoveToTop esetében, a
kiilonbség az, hogy a model.move_-
before() helyett a model.move_af-
ter() parancsot hasznaljuk, és a
path2-t nem nullara, hanem
self.RowCount-1-re allitjuk. Mind-
jart meg fogjuk érteni, miért van
valtozé RowCount-unk. Tudjuk,
hogy a szamok nulla alapuak, ezért
kell RowCount-1-et hasznalnunk.

Nézziik, hogyan kell a MoveUp
rutint csindlni. Ez is eléggé hasonlit
az el6z6 kettére. Most viszont a
path1-et vesszik, ami a kijel6lt sor,
a path2-nek meg jeloljik ki a -1-ik
sort. Aztdn AMENNYIBEN a path2
(a célsor) nagyobb vagy egyenlé
nullaval, akkor a model.swap() me-
tédust hasznaljuk.

Ugyanigy megy a MoveDown
funkcio is. Most viszont meg kell
nézni, hogy a path2 KISEBB vagy
egyenlé-e a self.RowCount-1 érté-
kével.

Most pedig eszk6zoljink par
valtoztatast a lejatszasi listankon.
Mult hénapban mutattam a playlist
file alapformatumat.

Viszont azt is mondtam, hogy
van egy kiterjesztett formatuma is.
Ebben van egy extra sor, amit hoz-
za lehet adni a file-hoz (ez az adott
zeneszamrol tartalmaz extra infor-
maciot). A Formatuma igy néz ki:

#EXTINF: [Length of song in
seconds], [Artist Name] —
[Song Title]

Lehet, hogy az Olvaso kivancsi,
miért tartalmazzak a miveletek
mar az elejétdl Fogva a mutagén
konyvtarat, holott még sosem
hasznaltuk 6ket. Hat, most fogjuk.

def on_tbtnMoveToBottom clicked(self,widget):
sel = self.treeview.get_selection()
(model,rows) = sel.get selected rows()
for pathl in rows:

path2 = self.RowCount-1

iterl=model.get_iter(pathl)
iter2 = model.get iter(path2)
model.move after(iterl,iter2)

def on_tbtnMoveUp clicked(self,widget):
sel = self.treeview.get_selection()
(model,rows) = sel.get selected rows()
for pathl in rows:
path2 = (pathl[0]-1,)
if path2[0] >= O:
iterl=model.get_iter(pathl)
iter2 = model.get_ iter(path2)
model.swap(iterl,iter2)

Mint tudjuk, a mutagén konyvtar az
ID3 tag eléréséhez sziikséges (az
mp3 file-okon beliil). A Full Circle
magazin 35. szdmdaban van errél
egy hosszasabb értekezés (a soro-
zat 9. részében). Most egy olyan
funkciot fo-

gunk késziteni, ami Felismeri az
mp3 file-t, a dal cimét, az eléado
nevét és a dal hosszat (mp-ekben).
Erre a harom dologra van sziksé-
glink a kiterjesztett informacios vo-
nalhoz. Tegyik a funkciot a Show-
About funkcié utan a PlaylistCrea-
torban.

def on_tbtnMoveDown clicked(self,widget):
sel = self.treeview.get_selection()
(model,rows) = sel.get selected rows()
for pathl in rows:
path2 = (pathl[0]+1,)
iterl=model.get_iter(pathl)
if path2[0] <= self.RowCount-1:
iter2 = model.get iter(path2)
model.swap(iterl,iter2)

vizsgalando mp3-file nevét. Aztan
behdzzuk a kulcsokat egy (igen, el-
talalta a kedves Olvasé) iterdtorba
és végigmegyink rajta, mégpedig
Ugy, hogy két specifikus tag-et ke-

Ismétlés a tudas anyja: menjink
végig a kédon. El6szor toroljik ki a
harom visszatéré valtozot, igy ha
barmi torténne, ezek Gresen ma-
radnak. Most belehelyezziik a meg-

#EXTM3U

Adult Contemporary/Chris Rea/Collection/02 - On The Beach.mp3

Adult Contemporary/Chris Rea/Collection/07 - Fool (If You Think It's Over) .mp3
Adult Contemporary/Chris Rea/Collection/11 - Looking For The Summer.mp3

tartalom ©
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resink. Ezek pedig a TPE1 (az el6-
ado neve) és a TIT2 (a dal cime). Ha
a kulcs nem létezik, akkor kapunk
egy hibalzenetet, ezért minden hi-
vokodot beburkolunk egy “try|ex-
cept” utasitassal. Majd kijel6ljik a
dal hosszat az audio.info.length
attribGtumban és nyomunk az
egész kocerdjra egy entert.

Most pedig a SavePlayList funk-
ciot modositjuk, hogy tdmogassa a
kiterjedt informaciés vonalat. Ha
ott vagyunk, ellenérizziik, hogy [é-
tezik-e a filenév. Ha igen, jel6ljik
meg egy zaszléval a fFelhasznalot és
lépjlink ki a Feladatbél. A felhaszna-
6 szdmara még ugy tehetjlik egy-
szer(ibbé a dolgokat (miutan
semmi mas filetipus nem tdamoga-
tott az esetiinkben), hogy az m3u
kiterjesztést automatikusan az Gt-
vonalhoz és a filenévhez csatoljuk,
ha az nem létezik. El8szor is irjunk
egy importalé sort a kod elejére,
hogy mozgathassuk az os.path-et a
rendszer és a mutagén import ko-
ZOtt.

Akar az AddFilesToTreeview
funkciondl, itt is az “rfind” meto6-
dust hasznaljuk a legutolsé pont
(") Filenév-beli (Fn) pozicidjanak
megtalaldsahoz. Ha nincs, akkor az
enter billentyd értékét allitsuk -1-
re. Ha megnéztiik, hogy az enter

értéke tényleg -1, csatoljuk a
kiterjesztést és tegyik vissza
a filenevet a szévegdobozba.

def GetMP3Info(self,filename):
artist = "'
title = '
songlength = 0

if os.path.exists(fp + audio = MP3(filename)
w/no 4 keys = agdlo.keys()
£n): for key in keys:
try:
if key == "TPEl": # Artist
self .MessageBox ("error" ,"T artist = audio.get (key)
he file already exists. except:
Please select another.") artist = ''
try:
if key == "TIT2": # Song Title
Most pedig az egész title = audio.get (key)
funkcidt 6sszecsomagoljuk excez?;l
. . , 1 e = '!
egylﬁELSEzaradekkangy songlength = audio.info.length # Audio Length

ha a file mar létezik, egysze-
rGen kiestink a muveletbdl.

return (artist,title,songlength)

import os.path

Utana jeloljdk ki a meglévé SavePlaylist Funkcidt, mert azt most eltavolitjuk.

def SavePlaylist(self):

fp = self.txtPath.get text() # Get the file path from the text box
fn = self.txtFilename.get text() # Get the filename from the text box
if fp == "": # IF filepath is blank...
self.MessageBox ("error", "Please provide a filepath for the playlist.")
elif fn == "": # IF filename is blank...
self.MessageBox ("error", "Please provide a filename for the playlist file.")
else: # Otherwise

Iddig minden olyan, mint kordbban. Most kezdédnek azonban a valtozasok.

extStart = fn.rfind(".") # Find the extension start position
if extStart == -
fn += '.m3u' #append the extension if there isn't one.

self.txtFilename.set text(fn) #replace the filename in the text box
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Az ellen6rzéshez az os.path.exists
(Filename)-t hasznaljuk.

A kéd tobbi része nagyrészt
ugyanaz, mint kordbban, de azért
nézzik csak at.

A 2. sor nyitja a file-t, amit meg
fogunk irni. A 3. sor illeszti be az
m3u fejlécet. A 4. sor kalauzol vé-
gig a playList ListStore-jan. Az 5.
sor alkotja meg a file nevét a List-
Store 3 oszlopa alapjan. A 6. sor ké-
ri a GetMP3Info-t és tarolja az
értékeket a valtozokban. A 7. sor
ellendrzi, hogy van-e érték a harom
valtozéban. Ha igen, a 8. sorba irjuk
a kiterjesztés informacios sorat. A
9. sor a filenevet irja, ahogy korab-
ban. A 10. sor végre-valahara be-
zarja a file-t, a 11. pedig kildi a
popup-ablakot, amely tudatja az

def SetupToolTips (self):

else:
plfile =

open(fp + "/" + fn,"w")
plfile.writelines ('#EXTM3U\n')

# Open the file

for row in self.playlList:

fname = "%s/%s.%s"
artist,title,songlength =
if songlength > 0 and (artist != ''

plfile.writelines ("#EXTINF:%d,%s - %s\n" %
plfile.writelines("%s\n" %
# Finally Close the file

plfile.close

[

% (row[2],row[O],row[1l])
self.GetMP3Info (fname)
and title !=

(-]

fname)

self.MessageBox("info","Playlist file saved!")

userrel, hogy készen van a proce-
durdval.

Mentsiik el a kodot és teszteljik
le.

Egyetlen dolog van még, amit
hozza kell adnunk, mégpedig a ve-
zérl6elemek buboréksigéi, melyek
akkor jonnének eld, ha a felhaszna-
6 az egérrel rajuk navigal. Ettél az

egész annyira profi kinézet( lesz.
Csinaljuk is meg a funkciét hozza.

Azt a widget-referenciat hasz-
naljuk hozza, amit korabban bealli-
tottunk, majd beirjuk a
buborékslgdé szévegét a (a kedves
Olvas6 mar nyilvan tudja) set_tool-
tip_text attribitummal. Mar csak
hivékéd hianyzik hozza. Menjink
vissza az __init__routine-ba a
self.SetWidgetReferences sorba és

self.tbtnAdd.set tooltip text("Add a file or files to the playlist.")
self.tbtnAbout.set tooltip text("Display the About Information.")
self.tbtnDelete.set_tooltip text("Delete selected entry from the list.")
self.tbtnClearAll.set tooltip text("Remove all entries from the list.")

self.tbtnQuit.set tooltip text("Quit this program.")

#Print the M3U header

II):
(songlength,artist, title))

irjuk be:

self.SetupToolTops ()

Végiil, de természetesen nem
utolsésorban a kordbban kivalasz-
tott logénkat be akarjuk helyezni
az About dobozba. Mint mindenhez,
ehhez is van attribdtum. A Show-
About-hoz adjuk hozza ezt a sort:

self.tbtnMoveToTop.set_ tooltip text("Move the selected entry to the top of the list.")
self.tbtnMoveUp.set tooltip text("Move the selected entry up in the list.")

self.tbtnMoveDown.set tooltip text("Move the selected entry down in the list.")
self.tbtnMoveToBottom.set tooltip text("Move the selected entry to the bottom of the list.")
self.btnGetFolder.set_tooltip text("Select the folder that the playlist will be saved to.")
self.btnSavePlaylist.set_tooltip text("Save the playlist.")

self.txtFilename.set_tooltip text("Enter the filename to be saved here.

you if you don't include it.")
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about.set_ logo(gtk.gdk.pix-
buf new from file("lo-
go.png"))

Es ennyi. Most mar van egy tel-
jes mértékben mik6édo progra-
munk, ami jol is néz ki és
fantasztikusan is m(kodik, ahogy
lejatszasi listat készit a zenefileja-
inkbol.

A teljes forraskdd (a .glade-Ffile-
lal egyiitt, amit malt hénapban csi-
naltunk) a pastebin-en taldlhaté:
http://pastebin.com/tQJizcwT

Remélem, kellemesen toltotték
az id6t és 6orommel hasznaljak majd
az Gjonnan tanultakat.

|k ="

Greg Walters a RainyDay Solutions
LLC nev( tandcsado cég tulajdonosa.
Auroraban, Colorado allamban él és
1972 6ta foglalkozik programozassal.
Hobbija a f6zés, a kirdndulas, a zene-
hallgatas és a csaladja. Weboldala:

EXTRA! EXTRA!
Olvasd el egyben!

INKSCAPE
ElsG kotet 1-7 rész
APl Crce Magacnnem azonoskacs a anonical el

Inkscape
Specialis kiadas 1.

Ez egy kiilonleges kiadasa a Full
Circle magazin 60-67. kiadasdban
megjelent részeknek.

http://fullcircle.hu/wp-
content/plugins/download-
monitor/download.php?id=issuelS01

hu.pdf
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A Full Circle Specialis Kiadasa

megjelent!

UBUNTU UNUX KOZOSSEG FOGGETLEN MAGAZIUA

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

D@0,

N
) LibreOffice 3

eeeeeeeeeeeeeeeee @

Munkafizet || Adatbazis

LIBREOEEIGE

ElsGkotet 1=7/rész

APl Chcle Magazn nem azonoskhis a Canoncal ikuel.

LibreOffice
Spcialis kiadas 1.

A LibreOffice cikksorozat, a
magazin 46-52. szamaiban
megjelent részei.

http://fullcircle.hu/wp-
content/plugins/download-
monitor/download.php?id=issuelL

001 hu.pdf
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Hogyanok

irta: Greg Walters
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OW! Nehéz elhinni,
hogy a 24. cikknél
tartunk. Mar két éve
tanuljuk a Pythont és
egy elég hosszu Gt all moégottink.

Ez alkalommal két témaval fo-
gunk foglalkozni. Az elsé a nyomta-
téval valé nyomtatds, a masodik az
RTF (Rich Text Format) fajlok készi-
tése.

Altalanos nyomtatas Li-
nux alatt

Nos, akkor kezdjiink a nyomta-
tassal. Az 6tlet, hogy ezzel a téma-
val foglalkozzunk Gord Campbell
levelébél jott. Valéjaban Linux alatt
egész egyszer( a legtobb nyomta-
tasi feladat elintézése, mi tobb
konnyebb mint azon a masik opera-
ciés rendszeren aminek neve ,, WIN-
nel” kezddédik — és ezzel az OS-sel
nem is foglalkozunk.

Mindaddig amig csak egyszer(
szoveget akarunk nyomtatni félko-
vérek, doltek és bet(itipusok, stb.
nélkdl, addig kénnyd. Itt van egy
egyszer( alkalmazas, ami kozvetle-

ndl a nyomtatérair...

import os

pr = os.popen('lpr','w')

pr.write('print test from 1li-
nux via python\n')

pr.write('Print finished\n')

pr.close()

Az egész elég egyértelm(, ha
egy kicsit elengedjiik a fFantazian-
kat. A fenti kédban az ,lpr” a nyom-
tatd spoolja. Az egyetlen
el6feltétel, hogy legyen egy bealli-
tott és futd ‘lpd’. Tobb mint valdszi-
nd, hogy amikor egy nyomtatot
hasznalunk Ubuntu alatt, akkor ezt
mar megtették helyetted. Az ‘Ipd’
tobbnyire egy ,blivos atalakitd”,
ami automatikusan atkonvertalja a
kiilonb6z6 dokumentumokat a
nyomtato altal értelmezett adatta.
Mi az ‘lpr’ eszk6zre/objektumra fo-
gunk nyomtatni. Gondoljunk erre
Ggy mint egy f3jlra. Megnyitjuk a
fajlt. Ehhez be kell importalnunk az
os-t. A masodik sorban megnyitjuk
az 'lpr-t’ irdsra — kozben hozzaren-
deljiik az objektumot a ‘pr’ valtozé-
hoz. Ezutan egy ‘pr.write’ hivast

hajtunk végre a kinyomtatandé do-
loggal. Véqiil (5. sor) bezarjuk a
fajlt, igy kiildve el az adatokat a
nyomtatoénak.

Egy szbveges fijlt is [étre tu-
dunk hozni, majd a kévetkez6kép-
pen kinyomtatni...

import os

filename = 'dummy.file'

os.system('lpr %s' % file-
name)

Ebben az esetben is az lpr ob-
jektumot hasznaljuk, de az ‘os.sys-
tem’ utasitads Ggy tesz, mintha a
terminalba irtunk volna be egy pa-
rancsot.

Jatszadozzatok el vele egy ki-
csit.

PyRTF

Most foglalkozzunk az RTF f3j-
lokkal. Az RTF formatumot (olyan
ez, mint a PIN number, ahola PIN a
Personal Identification Number r6-
viditése, igy a jelolés valéjaban a
Personal-ldentification-Number
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WOW! Nehéz elhinni,
hogy a 24. cikknél
tartunk. Mar két éve
tanuljuk a Pythont és
egy elég hosszu ut
all mogottiink.

Number-t takarja...) eredetileg a
Microsoft készitette 1987-ben, a
szintaxisara pedig nagy hatdassal
volt a TeX betiiszedé nyelv. A
PyRTF egy csodalatos konyvtar,
amely megkonnyiti az RTF fajlok
irdsat. Elére ki kell taldlnod, hogy a
fajl megjelenését hogyan képzeled
el, de a végeredmény béségesen
kompenzalja majd ezt a plusz mun-
kat.

El6szor is, le kell toltened a
PyRTF csomagot. Ehhez menj a
http://pyrtf.sourceforge.net oldal-
ra és toltsd le a PyRTF-0.45.tar.gz
csomagot. Mentsd el valahova és a
kicsomagolashoz hasznald az ar-
chivum kezeldt. Nyiss egy termi-
nalt és lépj be abba a konyvtarba,
ahova a kicsomagolt fajlokat tet-
ted. A csomag telepitéséhezird
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be ezt: ,sudo python setup.py ins-
tall". Taladlsz majd itt egy mappat
példafajlokkal, ez még a késébbiek-
ben hasznos lehet, ha az egyszer(
szoveg nyomtatasanal valami bo-
nyolultabbat szeretnél csinalni.

Na, széval akkor kezdjlink is hozza
a mar j6l megszokott médon, egy egy-
szer( kis program csonkkal.

MielStt tovabb mennénk, beszél-
jliik meg gyorsan mi tortént. A masodik
sor importdlja a PyRTF konyvtarat. Fel-
hivnam rd a figyelmet, hogy mas im-
port formatumot hasznalunk, mint
altalaban. Ez a megoldas a konyvtarbél
mindent importal.

A F6 munka-rutinunk a Make-
Example. A program vazat mar elhe-
lyeztik. Az OpenFile rutin paraméter-
ként megkapja a létrehozandé f3jl ne-
vét, a végére pedig hozzafizi a .rtf ki-
terjesztést és ,write" mddba helyezi,
majd visszaadja a fajlkezel6nek.

Kordbban mar beszéltiink az if
__name__ rutinrél. Emlékeztetéiil
csak annyit, hogy ha egy programot
onalléan futtatunk,a __name__
belsé valtoz6é a,__main__"-revan
allitva. Ha ezt a rutint egy masik
programbol importdlva hivjuk meg,
akkor a kédrészlet ezen része egy-
szerlen csak figyelmen kivil lesz
hagyva.

Most a példa kedvéért létreho-
zunk egy Renderer objektumot,
meghivjuk a MakeExample rutint és
megkapjuk a visszatér6 object doc-
ot. Ez utan az OpenFile rutint hasz-
ndlva kiirjuk a fajlt (.doc-ba).

Most jon a mi j6 6reg Make-
Example rutinunk. Cseréljik le a
.pass statement”-et a lent lathaté
kédra.

Nézziik meg, hogy mit is hoz-
tunk 6ssze. Az elsé sorban egy Do-
cument, majd egy style sheet,
illetve végll egy section példanyt
hozunk létre és csatolunk a doku-
mentumhoz. A section-re gondol-
junk 4gy mint egy konyv fejezetére.
Ezutan létrehozunk egy paragra-
fust Normal stilussal. A PyRTF ké-
szitéje ezt 11 pontos Arial bet-
tipusnak allitotta be. Ezutan elhe-
lyezziik a paragrafusban a kivant
szoveget és hozzaadjuk a section-

doc = Document ()
ss = doc.StyleSheet
section = Section()

doc.Sections.append(section)

p:

#!/usr/bin/env python
from PyRTF import *

def MakeExample():
pass

def OpenFile(name)
return file('%s.rtf' %

if name__ == "'
DR =
doc =

__main__'
Renderer ()
MakeExample ()

name,

|W|)

DR.Write(doc, OpenFile('rtftesta'))

print "Finished"

héz, majd visszaadjuk a doc doku-
mentumot.

Ez elég konny(. Ismét nagyon
koriltekintéen kell megtervezni a
kimenetet, de semmi sem tul korl-
ményes.

Mentsiik a programot , rtftes-
ta.py” néven és futtassuk. Amikor
elkésziilt, hasznaljuk az openoffi-

Paragraph (ss.ParagraphStyles.Normal)

p-append('This is our first test writing to a RTF file. '
'This first paragraph is in the preset style called normal '
'and any following paragraphs will use this style until we change it.')

section.append(p)

return doc

Full circle magazin Python 4. kétet @ 19

ce-t (vagy LibreOffice-t) a fajl meg-
nyitasdhoz és leellenérzéséhez.

Most csindljunk egy-két trikkos
dolgot. Elészor elhelyeziink egy
cimsort. A PyRTF fejlesztdje ismét
csak egy elére definialt Header1
nev( stilust készitett szamunkra.
Ezt fFogjuk Felhaszndlni a cimso-
runkhoz. A doc.Sections.append sor
és a p = Paragraph sor kozé
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helyezzik el a kovetkez6ket:

p = Paragraph(ss.Paragra-
phStyles.Headingl)

p.append('Example Heading 1')

section.append(p)

Viltoztassuk meg az rtf Fajl ne-
vét “rtftestb-re” Valahogy igy...

DR.Write(doc, OpenFile('rtf-
testb'))

Mentsik ezt rtftestb.py néven
és futassuk. Most mar van egy cim-
sorunk. Biztos vagyok benne, hogy
most azon tordd a fejed, hogy még
mi mindent tudunk csinalni. Itk van
a készitd altal létrehozott stilusok
listdja.

Normal, Normal Short, Heading
1, Heading 2, Normal Numbered,
Normal Numbered 2. Van még egy
List stilus is, amit ratok hagyok,
hogy kiprobaljatok. Ha még tébbre

Nézziik meg, hogy
hogyan tudjuk
megvaltoztatni a
betlitipusokat, betu-
méreteket és
tulajdonsagokat...

p:
p.append (

Paragraph(ss.ParagraphStyles.Normal)
'It is also possible to provide overrides for elements of a style. ',

'For example you can change just the font ',

TEXT ('
1 orl,

TEXT (' typeface to Impact',

size to 24 point', size=48),

' or even more Attributes like',
TEXT(' BOLD',bold=True),

TEXT ('
TEXT ('

')

section.append(p)

vagytok kivancsiak, akkor a stilusok
definicidjat megtalalhatjatok a te-
lepitett disztriblacié Elements.py
fajlaban.

Ugyan ezek a stilusok sok min-
denre jok, de sziikségiink lehet a
felkinaltakon kivil masokra is. Néz-
ziik meg, hogy hogyan tudjuk meg-
valtoztatni a bet(tipusokat, bet(-
méreteteket és tulajdonsagokat
(Félkovér, dolt, stb.) sajat magunk.
A paragrafusunk utan, de még a
dokumentum objektum visszaada-
sa el6tt irjuk be a kovetkezd kodot,
és valtoztassuk meg a kimeneti Fajl
nevét rtftestc-re. Mentsik a prog-
ramot rtftestc.py néven és futtas-
suk. A dokumentum Uj részének igy
kellene kinéznie...

Arra is lehetéségiink van, hogy
fellldefinialjuk a stilusok elemeit.

Példaul atallithatjuk csak a méretet

or Italic',italic=True),
or BOTH',bold=True,italic=True),

24 pontra vagy a bet(tipust Impac-
tra esetleg még tobb attribdtumot
is, mint példaul Félkovér, vagy délt
vagy MINDKETTO.

Most mit is csindltunk? Az elsé
sor létrehoz egy Uj paragrafust. Ez-
utan ugy folytatjuk, ahogy eddig is,
a szoveg elhelyezésével. Nézzik
meg a negyedik sort (TEXT(' size to
24 point', size = 48),). A TEXT moédo-
sité hasznalataval megmondjuk a
PyRTF-nek, hogy a mondat kdzepén
valami mast csinaljon, ami ebben az
esetben a bet(iméret 24 pontosra
allitdsa a ‘size =" utasitassal. Varjunk
csak! A méret itt 48, de amit irunk az
24 pont és a tényleges kimenet is
24 pontos szoveg lesz. Mi is torténik
itt? Nos, a size parancs fél-pontok-
kal mikodik. Tehat, ha 8 pontos be-
tlket akarunk, akkor size = 16-ot
kell hasznalnunk. Erthets?
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font=ss.Fonts.Impact),

Kovetkezének a bet(tipust allit-
juk at a ‘font =" paranccsal. Ismét,
minden ami a TEXT parancson beliil
egyszeres idézdjelek kozott van, az
fog médosulni és semmi mas.

Ok. Ha mindezt megértettik,
akkor mit tudunk még csinalni?

A szoveg szinét is be tudjuk alli-
tani a TEXT utasitason beldl.
Példauligy:

p = Paragraph()

p.append('This is a new pa-
ragraph with the word ',

TEXT('RED',colour=ss.Co-
lours.Red),

' in Red text.')

section.append(p)
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Vegylk észre, hogy a paragraph
stilusat nem kellett Gjra Normal-
nak megadni. Ha egyszer mar beal-
litottuk, akkor az Ugy is marad,
egészen addig amig Ujra meg nem
valtoztatjuk. Vegylk észre azt is,
hogy ha az Egyesiilt Allamokban
élink, a ,,colour" sz6 nyelvtanilag
.megfelelé" alakjat kell hasznal-
nunk.

Ezek lennének az elére definialt
szinek: Black, Blue, Turquoise, Gre-
en, Pink, Red, Yellow, White, Blue-
Dark, Teal, GreenDark, Violet,
RedDark, YellowDark, GreyDark
and Grey.

Alljon itt egy lista az elére meg-
adott bet(tipusokroél s (a jelolés-
ben kell 6ket bedllitani)...

Arial, ArialBlack, ArialNarrow, Bit-
streamVeraSans, BitstreamVeraSe-
rif, BookAntiqua, BookmanOld-
Style, BookmanOldStyle, Castellar,
CenturyGothic, ComicSansMS, Cou-
rierNew, FranklinGothicMedium,
Garamond, Georgia, Haettensch-
weiler, Impact, LucidaConsole, Luci-
daSansUnicode, MicrosoftSansSe-
rif, PalatinoLinotype, Monotype-
Corsiva, Papyrus, Sylfaen, Symbol,
Tahoma, TimesNewRoman, Trebu-
chetMS és Verdana.

p=

Paragraph (ss.ParagraphStyles.Courier)
p.append('Now we are using the Courier style at 8 points.

'All subsequent paragraphs will use this style automatically. '
'This saves typing and is the default behaviour for RTF documents.',6 LINE)

section.append(p)
p = Paragraph()

p.append('Also notice that there is a blank line between the previous paragraph ',

'and this one.

section.append(p)

Most biztos arra gondolsz, hogy
ez mind szép és j6, de hogyan ké-
szithetjik el a sajat stilusainkat?
Nagyon egyszer(, menj az eddig el-
készitett F3jl elejére és a header sor
elétt ird be a kovetkez6 parancso-
kat.

result = doc.StyleSheet

NormalText = TextStyle(Text-
PropertySet (result.Fonts.Cou-
rierNew,16))

Ps2 = ParagraphStyle('Couri-
er' ,NormalText.Copy())

result.ParagraphStyles.ap-
pend (ps2)

Mielétt kiprobalnank mit alkot-
tunk, értsiik meg elébb. Result né-
ven létrehozunk egy Uj stiluslapot.
A bet(tipust és méretet a 8 pontos
Courier New-ra allitjuk a masodik
sorban és ,regisztraljuk" a stilust
Courier néven. Ne feledd, a betd-
méret megadasahoz 16-ot kell ir-

nunk, mivel a bet(iméretet félpont
egységben kell megadni.

Most, mielStt a rutin végén elér-
nénk a return sort, adjunk hozza
egy Uj bekezdést a Courier stilust
hasznalva.

Most mar van egy Uj stilusod,
amit barmikor hasznalhatsz. A fent
felsorolt listabol barmelyik betditi-
pus a rendelkezésedre all és létre-
hozhatsz tovabbi stilusokat is.
Egyszer(en csak masold at a stilus
kédot és kedved szerint cseréld ki a
bet(itipusra és méretre vonatkozoé
informaciokat. Megtehetjik akar
még ezt is...

NormalText = TextStyle(Text-
PropertySet (result.Fonts.Ari-
al,22,bold=True,colour=ss.Col

That is because of the "LINE" inline command.')

result.ParagraphStyles.ap-

pend (ps2)

Add még hozza az aldbbiakat

is...

p:

Paragraph(ss.Paragra-

phStyles.ArialBoldRed)

p.append (LINE, 'And now we are
using the ArialBoldRed sty-

le.',LINE)

section.append(p)

és nyomtass ArialBoldRed stilus-

ban.

Tablazatok

ours.Red))

Column Header 1

Column Header 2

Column Header 3

ps2 =

ParagraphSty- Row 1 data 1 Row 1 data 2 Row 1 data 3
le('ArialBold-
Red',NormalText.Copy( |Row 2datal Fow 2 data 2 Eow 2 data 3
))
tartalom ©
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Sok esetben a tadblazat az egyet-
len médja annak, hogy az adatokat
megfelelé médon jelenitsiik meg
egy dokumentumban. A tablazatok
készitése egy egyszer( szovegben
nehézkes, de NEHANY esetben ki-
fejezetten konnyl PyRTF-ben. Ezt
az allitast egy kicsit késébb szeret-
ném megmagyarazni.

Nézziink meg egy atlagos Open-
Office/LibreOffice tablazatot, min-
den egy oszlopban végzédik.
Mutatok egy egyszer(i példat.

A sorok balrél jobbra, az oszlopok
lefelé orientaltak. Egyszer( koncepcio.

Inditsunk egy Gj alkalmazast, le-
gyen a neve rtfTable-a.py. Kezdés-
nek masoljuk bele a standard
programkédunkat és onnan épit-
sik tovabb.

Ez a kod szinte ugyanaz, mint
amivel kordbban mar volt dolgunk.
Most a TableExample rutint fogjuk
kivesézni. Lényegében a PyRTF
szerzGje altal biztositott példa-
program egy részét hasznaltam fel.
Cseréld le a rutinban az alabbi kéd-
ra a pass statement-et...

doc = Document ()

ss = doc.StyleSheet

section = Section()

doc.Sections.append(section)

Ez ugyanaz, mint ami korabban
mar eléfordult.

table = Table(TabPS.DEFAULT -
WIDTH * 7,

TabPS.DEFAULT WIDTH * 3,

TabPS.DEFAULT WIDTH * 3)

Ez a sor (igen, valéban egy sor-
rél van szo, csak az atlathatésag ér-
dekében van igy térdelve) hozza
létre az alap tadblazatot. Egy 3 osz-
lopos tablazatot készitlink, ahol az
elsé 7, a masodik és a harmadik
oszlop pedig 3 tab széles. A tab-ok-
kal nem kell kiilén Foglalkoznunk, a
szélesség twip-ekben is megadha-
té. Egy pillanat az egész.

cl =
Cell

Cell (Paragraph('Row One,
One'))

c2 =
Cell

Cell (Paragraph('Row One,
Two'))

c3 =
Cell

Cell (Paragraph('Row One,
Three'))

table.AddRow(cl,c2,c3)

Itk most az elsé sor celladiba iran-
dé adatokat allitjuk be.

#!/usr/bin/env python
from PyRTF import *

def TableExample():
pass

def OpenFile(name):
return file('%s.rtf' %

if name__ __main__':
DR = Renderer()

doc = TableExample()

name,

IWI)

DR.Write(doc, OpenFile('rtftable-a'))

print "Finished"

cl = Cell (Paragraph(ss.Pa-
ragraphStyles.Heading2, 'Hea-
ding2 Style'))

c2 = Cell (Paragraph(ss.Pa-
ragraphStyles.Normal, 'Back to
Normal Style'))

c3 = Cell (Paragraph('More
Normal Style'))

table.AddRow(cl,c2,c3)

Ez a kédrészlet adja meg a mé-
sodik sorba irandé adatokat. A sti-
lust akar kilon minden celldban is
megvaltoztathatjuk.

cl = Cell (Paragraph(ss.Pa-
ragraphStyles.Heading2, 'Hea-
ding2 Style'))

c2 = Cell (Paragraph(ss.Pa-
ragraphStyles.Normal, 'Back to
Normal Style'))
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c3 = Cell(Paragraph( 'More
Normal Style'))

table.AddRow(cl,c2,c3)

Ez pedig megadja az utolsé sort.

section.append(table)

return doc

Ez hozzacsatolja a tablazatot az
adott részhez és visszakapjuk a do-
kumentumot, lehet nyomtatni.

Mentsd el és futtasd az alkalmazast.
Eszre fogod venni, hogy minden olyan
lett, mint amit szerettél volna, egyediil
csak a tablazat széle fog hidnyozni. Ez
bonyolitja a helyzetet, ezért gyorsan ja-
vitsuk ki.
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Ismét csak egy meglévé példa prog-

ramkaodot fogok hasznalni, amit a
PyRTF alkotdja készitett.

Mentsd el a fjlt rtftable-b.py
néven. Most a TableExample rutin-
ban to6rolj ki mindent a ‘doc.Secti-
ons.append(section)' és 'return doc'
rész kozott és helyette ird be ezt...

thin edge = BorderPS(
width=20, style=Bor-
derPS.SINGLE )

thick edge = BorderPS(
width=80, style=Bor-
derPS.SINGLE )

thin frame = FramePS((
thin _edge, thin_edge,
thin _edge, thin_edge )

thick frame = FramePS(
thick edge, thick edge,
thick edge, thick edge )

mixed frame = FramePS (
thin_edge, thick edge,
thin _edge, thick edge )

Most allitottuk be a hatarokat és a
kereteket megszabo paramétereket.

table = Table( TabPS.DEFA-
ULT WIDTH * 3, TabPS.DEFA-
ULT WIDTH * 3,
TabPS.DEFAULT WIDTH * 3 )

cl = Cell( Paragraph( 'R1C1l'
), thin frame )

c2 = Cell( Paragraph( 'R1C2'
)

c3 = Cell( Paragraph( 'R1C3'
), thick_ frame )

table.AddRow( cl1l, c2, c3 )

Az elsé sorban az els6 oszlop
(vékony keret) és a harmadik osz-
lop (vastag keret) cellai hatarokat
kaptak maguk koré.

cl = Cell( Paragraph( 'R2C1l'
c2 = Cell( Paragraph( 'R2C2'
c3 = Cell( Paragraph( 'R2C3'

table.AddRow( cl1l, c2, c3 )

A masodik sorban egyik cella
sem kap hatarokat.

cl = Cell( Paragraph( 'R3C1l'
), mixed frame )

c2 = Cell( Paragraph( 'R3C2'
c3 = Cell( Paragraph( 'R3C3'
), mixed frame )

table.AddRow( cl1l, c2, c3 )

A harmadik sor els6 és harmadik
oszlopaban ismét csak vegyes kere-

tekkel talalkozunk.

section.append( table )

Nos, most mar mindened meg-
van ahhoz, hogy koéd altal RTF do-
kumentumokat készits.

Talalkozzunk legko6zelebb is!

A forraskédok — ahogy altaldban -
most is megtalalhaték pastebin-en.
Az els6 csomag a
http://pastebin.com/3Rs7T3D7
cimen érhetd el, ami az rtftest.py
(a-e) részt foglalja 6ssze. A masodik
részben az rtftable.py (a-b) taldlha-
to, let6lthetd a
http://pastebin.com/XbaE2uP7
linkrdl.

| = =]

Greg Walters a RainyDay Solutions
Kft. tulajdonosa, amely egy tanacs-
adé cég a coloraddi Auréraban. Greg
1972 6ta foglalkozik programozassal.
Szeret F6zni, tdrazni, zenét hallgatni,
valamint a szabadidejét csaladjaval
tolteni. Weblapja a cimen

hat6 meg.

Full circle magazin Python 4. kdtet @ 23

A tény, hogy elértiik az 50.
kiadast Gjra definidlja az
online kiadast.

3 )

i
U

Mindent megvaltoztat.

Mondtam, hegy ne
vegyél iPhone-t.

=
E?ﬁ#
by Richard Redei
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Hogyanok
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irta: Greg Walters

ivel sokan jeleztétek,

hogy nagyon tetszet-

tek a GUI programo-

z6s cikkek, ezért
valaszul gy déntottem, hogy
megnéziink egy masik, Tkinter-nek
nevezett GUI toolkitet is. Igazabol
Python alatt ez lenne a GUI progra-
mozas ,hivatalos” médja. A Tkinter
mar régota létezik és elég rossz a
hire amiatt, hogy ,régimoédinak”
néz ki. Mivel ez azonban nemrég
megvaltozott, igy erre kénnyen ra
fogunk cafolni a késébbiekben.
FIGYELEM - Minden bemutatott
kéd Python 2.x verziéju. Egy leen-
d6 cikkben meg Fogjuk beszélni,
hogy hogyan lehet a tkintert Py-
thon 3.x alatt is hasznalni. Ha MIN-
DENKEPPEN Python 3.x-el kell
dolgoznotok, akkor valtoztassatok
az import utasitasokat ,from tkin-
ter import *-ra”.

Egy kis torténelem meg
néhany hattérinformacio

A Tkinter a , Tk interface” sza-
vakbol jon. A Tk egy kilonallé
programozasi nyelv, és a Tkinter
segitségével hasznalhatjuk ennek

GUI eszkozeit. Tobb olyan widget

is létezik, ami alapbél megtalalha-
t6 a Tkinter modulban. Néhany
ezek kozil: Toplevel (pl. Féablak)
tarolé, gombok (Buttons), Cimkék
(Labels), keretek (Frames), Széveg-
mezdk (Text Entry), jel6lé dobozok
(CheckButtons), radié gombok (Ra-
dioButtons), hattér (Canvas), tobb-
soros beviteli mezé (Multiline Text
entry), stb. Ezen kivil még olyan
modulok is léteznek, amelyek to-
vabbi szolgaltatasokat adnak a
Tkinterhez. Ez alkalommal néhany
widgetre fogunk csak koncentral-
ni: a Toplevelre (tovabbiakban a
gyokér ablakként hivatkozunk rd),
a Frame-re, a Labelre és a Button-
ra. A kovetkezé6 cikkben mas
widgeteket is meg fogunk vizsgal-
ni.

Gyakorlatilag van egy Toplevel
konténeriink amiben a tébbi
widgetet taroljuk. Ez a gyokér,
vagy mas néven a féablak. A gyo6-
kérablakon belil helyezziik el azo-
kat a widgeteket, amiket a
programunkban hasznalni akarunk.
Mindegyik widgetnek — a Toplevel
kivételével — van egy sziiléje. A
szilének nem feltétlenil kell a
gyokér ablaknak lennie, mert egy

masik widget is betoltheti

IF o COLUMNS - >
ezt a poziciét. Errél béveb- rows | 0,0 | 1,0 | 2,0 | 3,0 | 4,0 |
ben a kovetkez6 szdmban | o,1 | 1,1 | 2,1 | 3,1 ] 4,1 |
Fogunk beszélni. Egyenlére 0,2 | 1,2 | 2,2 | 3,2 | 4,2 |

0,3 | 1,3 | 2,3 | 3,3 | 4,3 |

minden widgetnek a féab-
lak lesz az se.

Ahhoz, hogy elhelyezziik és
megjelenitsik a gyermek widge-
teket, egy ,geometry manage-
mentnek” (geometria kezeld)
nevezett dolgot kell hasznalnunk.
Ezen keresztil helyezziik el a dol-
gainkat a gyokér ablakon. A leg-
tobb programozé a harom féle
geometria kezel6 valamelyikét
hasznalja csak: a Packert, a Gridet
vagy a Place-t. Véleményem sze-
rint a Packer egy nagyon lgyetlen
modszer, ezért rdtok hagyom,
hogy kiprobaljatok. A Place segit-
ségével szerfelett pontosan tud-
juk elhelyezni a widgeteket, de
igen bonyolult lehet a hasznélata.
Emiatt a Place modszert egy ké-
sébbi cikkben Fogjuk majd meg-
nézni. Kizarasos alapon igy most

csak a Gridre fogunk koncentralni.

A Gridre gondoljunk gy, mint
egy tablazatra. Vannak sorai és
oszlopai. Az oszlopok fliggélege-
sek, a sorok pedig vizszintesek.
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Példanak itt egy 5 oszlopos és 4
soros tablazat a celldk koordinatai-
val egyiitt.

Ebben az esetben a grid lesz a
sz(l6, a gyermekei pedig az egyes
celldkba fognak kerdlni. Elsé pil-
lantdsra azt gondolhatnank, hogy
ez egy igen behatarolt moédszer.
Azonban a widgeteket tobb sorba
és/vagy oszlopba is elhelyezhetjik.

Elso példa

Az elsé példank eqy SZUPER
egyszer( (csak négy sorbél allo)
program lesz.

from Tkinter import *
root = Tk()

button = Button(root, text =
"Hello FullCircle").grid()

root.mainloop ()

Nos, mi is van itt? Az elsé sor
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beimportalja a Tkinter modult. Ezt
kovetden root néven inicializaljuk

a Tk objektumot (a Tk a Tkinter ré-
sze). Itt a negyedik sor:

button = Button(root, text =
"Hello FullCircle").grid()

Létrehozunk egy button nevi
gombot, aminek a sziiléje a root és
a szovege a ,Hello FullCircle”, majd
ezt belehelyezziik a gridbe. Végiil
meghivjuk az ablak f6 ciklusat. A
mi szempontunkbél ez igen egy-
szer(, de a hattérben igen sok min-
den torténik. Viszont szerencsére
most ezzel egyaltaldan nem kell
foglalkoznunk.

Futtassuk a programot és néz-
ziik meg, hogy mit készitettink. Az
én gépemen a féablak a képernyd
bal alsé sarkaban jelent meg. Nala-
tok esetleg mashol is megjelenhet.
A gombot megnyomva semmi sem
torténik. A kovetkezd példaban
ezt fogjuk kikiiszobolni.

Masodik példa

Most egy App nev(i osztalyt ho-
zunk létre. Ez az osztdly tartalmazza
majd az ablakunkat. Vagjunk is bele.

from Tkinter import *

class App:

def init_ (self, master):
frame = Frame (master)
self.1lblText = Label(frame, text = "This is a label widget")

self.btnQuit =

self.btnHello =

Button (frame,

text="Quit",

frame.grid(column = 0, row = 0)

self.1lblText.grid(column =

self.btnHello.grid(column = 0, row = 1)
self.btnQuit.grid(column = 1, row = 1)

Ez a Tkinter import utasitasa.

Definidljuk az osztalyt, majd az
__init__rutinban beallitjuk a
widgetjeinket és elhelyezziik 6ket
a griden.

Az __init__rutin els6 sora létre-
hozza a keretet (frame), ami majd
az 6sszes tobbi widgetink szildje
lesz. A keret 6se pedig a gyokér
ablak (azaz a Toplevel widget). Ez-
utan definidlunk egy cimkét és két
gombot. Nézziik meg a cimke lét-
rehozasanak sorat.

self.lblText = Label (frame,
text = "This is a label
widget")

Létrehozzuk a Label widget ob-
jektumbél szarmazo cimke widge-
tet self.lblText néven. Beallitjuk a
szlléjét (Frame) és a megjeleniten-
dé szbveget (text = "this is a label

widget”). Es végeztiink.
Természetesen ennél tobbet is
megtehetiink, de egyenlére ennyi-
re van csak sziikségiink. Kévetke-
z6nek beallitjuk a két gombot:

self.btnQuit = Button(frame,
text="Quit", fg="red",
command=frame.quit)

self.btnHello =
Button(frame, text="Hello",
command=self.SaySomething)

Elnevezziik a widgeteket, beal-
litjuk a szil6iket és a kiiratandé
szovegeket. A btnQuitnek van egy
fg nev( attribGtuma is, amit ,red”-
re allitottunk. Konnyd kitalalni,
hogy ez az el6tér, azaz a sz6veg
szinét allitja pirosra. Az utolsé att-
ribGtum a gombra kattintas call-
back metdédusanak beallitasa. A
btnQuit esetében ez a frame.quit
utasitas, ami ledllitja a programot.
Ez egy beépitett tagfliggvény,
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fg="red", command=frame.quit)
Button (frame, text="Hello", command=self.SaySomething)

0, row = 0, columnspan = 2)

ezért nem nekiink kell megirni. A
btnHellonal egy self.SaySomet-
hingnek nevezett rutint haszna-
lunk. Ezt viszont mar meg kell
csindlnunk, de elétte néhany dol-
got még megnézink.

El kell helyezniink a widgetein-
ket a griden. Ennek a sorai:

frame.grid(column = 0, row =
0)

self.1lblText.grid(column =
0, row = 0, columnspan = 2)

self.btnHello.grid(column =
0, row = 1)

self.btnQuit.grid(column =
1, row = 1)

El&sz6r hozzarendeljiik a gridet
a frame-hez, majd a grid attribdtu-
mon keresztil bedllitjuk a widge-
tek poziciéit. Figyeljilk meg a
cimke (self.lblText)
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columnspan részét. Ez azt mondja
meg, hogy a cimkénk két oszlopot
fog elfoglalni. Azonban, mivel
0sszesen csak két oszlopunk van,
ez gyakorlatilag az egész alkalma-
zast le fogja fedni. Mostmar létre-

hozhatjuk a callback
tagfliggvényiinket:

def SaySomething(self):

print "Hello to FullCircle

Magazine Readers!!"

Ez egyszer(en kiirja a termi-
nal ablakba a “Hello to FullCircle
Magazine Readers!!” (izenetet.

Végiil példanyositjuk a Tk osz-
talyt —illetve az App osztalyunkat
— és futtatjuk a F6 ciklust.

root = Tk()

app = App(root)

P
root.mainloop ()

Probaljuk ki. Most
mar tényleg csindl is
valamit. De megint
elég kényelmetlen
helyen jelenik meg
az ablak. A kévetke-
z6 példaban ezt a kis
hibat fogjuk orvo-
solni.

Harmadik példa

Mentsiik el az el6z6 alkalmazast
example3.py néven. Egyetlen sor ki-
vételével minden meg fog egyezni.
A program végén, a példanyosita-
soknal taldljuk meg az Uj részt:

root = Tk()

root.geomet-
ry('150x75+550+150"')

app = App(root)

root.mainloop ()

Ez a sor az ablak kezdeti mére-
tét 150 pixel szélesre és 75 pixel
magasra allitja be. Tovabba azt is
megadjuk, hogy az ablak bal felsé
sarka az x szerinti 550-es (bal és

class Calculator():
def init_(self,root):
master = Frame(root)

self.
self.

self

self.

StringVar()
self

self.
self.

self

self.

CurrentValue = 0
HolderValue = 0
.CurrentFunction = ''
CurrentDisplay =

.CurrentDisplay.set('0"')
DecimalNext = False
DecimalCount = O
.DefineWidgets (master)
PlaceWidgets (master)

z4as és Osztas. A program

jobb), illetve az y szerinti 150-es
(Fent és lent) pozicion legyen.

Hogy honnan jonnek ezek a sza-
mok? Nos, egy ésszeriinek tiné ér-
téket allitgattam amig elfogadhaté
eredményt nem kaptam. Ez egy
elég korilményes modszer, de még
igy is jobb, mint ha egyaltaldn nem
csinaltunk volna semmit.

Negyedik példa - Egy egy-

szeril szamologép

Most nézziink meg va-
lami bonyolultabbat. Ez
alkalommal egy négy
funkciés szamologépet
fogunk elkésziteni. A
»Négy funkcié” a kovetke-
z"6 négy mUveletet jelenti: w
Osszeadas, Kivonas, Szor-
az alabbi, széveges for-
matumban megadott mdédon fog
kinézni.

Vagjunk is a kbzepébe és majd
menet kézben elmagyarazom a ko-
dot.

A geometry utasitas kivételével
mindennek érthetének kellene
lennie. Emlékezziink arra, hogy ve-

gyink valami ésszer( értéket és
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from Tkinter import *

def StartUp():
global val, w, root
root =
root.title('Easy Calc')
root.geometry('247x330+469+199"')

Tk ()

Calculator (root)

root.mainloop ()

bltykoljik egy kicsit, majd halad-
junk tovabb.

Az osztaly definiciéjaval és az
__init__tagfliggvény beadllitasaval
kezdink.

A kovetkez6 harom valtozot
hasznaljuk:

— CurrentValue — A szamoldgépbe
betdplalt aktualis értéket tartal-
mazza.

tartalom ©



Programozzunk Pythonban - 25. rész

- HolderValue - Egy funkciégomb
megnyomasa elétti értéket rakta-
rozza el.

- CurrentFunction - Ez egy egy-
szer( ,konyvjelz6”, ami megadja,
hogy melyik muivelettel kell dol-
goznunk.

Ezutan definidljuk a Current-
Display valtozét és hozzarendel-
juk a StringVar objektumhoz. Ez
egy olyan specialis objektum,
ami a Tkinter eszkdzrendszer ré-
sze.

Barmelyik widgethez is rendel-
jik hozz3, az automatikusan frissi-
teni fogja a widgetben talalhaté
értéket. A mi esetiinkben arra
fogjuk hasznalni, hogy eltarolja az
altalunk a display cimkén keresz-
tdl megjeleniteni kivant dolgokat.
Mielétt a widgethez tudnank ren-
delni, el6bb példanyositanunk
kell, ezutan hasznaljuk a beépitett
‘set’ flggvényt. Kovetkezének
egy DecimalNext nevd, logikai ti-
pusu és egy DecimalCount valto-
zo6t definidlunk, majd meghivjuk a
DefineWidgets figgvényt, ami
létrehozza az 6sszes widgetet, il-
letve meghivjuk még a Place-
Widget rutint is, ami igazabél
elhelyezi 6ket a féablakban.

def DefineWidgets(self,mas-
ter):

self.lblDisplay =

self.btnl = Button(master, text = 'l',width = 4,height=3)
izgiiémiZEiZQag_ self.btnl.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcNumButton(l))
SUNKEN:bg="white",he self.btn2 = Button(master, text = '2',width = 4,height=3)
ight=2, textvariab- self.btn2.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcNumButton(2))
le=self.CurrentDis- self.btn3 = Button(master, text = '3',width = 4,height=3)
play) self.btn3.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcNumButton(3))
self.btn4 = Button(master, text = '4',width = 4,height=3)
Mar készitettiink ko- self.btnd4.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcNumButton(4))

rabban cimkéket. Most

azonban egy par attribdtumot is
hasznalni fogunk. Vegylik észre,
hogy nem vettiik igénybe a ‘text’
tulajdonsagot. Itt rendeljik hozza
a cimkét a sziil6jéhez (master), al-
litjuk be a sz6veg anchorjat (avagy
a mi szempontunkbdl az igazitast).
Ezzel arra utasitjuk a cimkét, hogy
minden szdveget keletre, azaz
jobbra igazitson a widgeten belil.
Van justify attribGtum is, de az
csak tobb soros szovegeknél alkal-
mazhaté. Az anchor tulajdonsag-

nak a kovetkezo bedllitasai vannak:

N (E), NE (EK), E (K), SE (DK), SW
(DNy), W (Ny), NW (ENy) és végiil
az alapértelmezett CENTER. Gon-
doljunk ezekre Ggy, mint az irdnytd
jeleire. Rendes korilmények ko-
z6tt mi csak az E-t (jobb), a W-t
(bal) és a Centert hasznaljuk.

Koévetkezdnek a relief-t, avagy
a cimke szovegének kinézetét al-
litjuk be. A ,megadhaté” értékek
a FLAT, a SUNKEN, a RAISED, a
GROOVE és a RIDGE. Ha semmi

mast nem adunk meg, akkor a
FLAT az alapértelmezett. Nyu-
godtan probaljatok ki a tobbi be-
allitast is.

Ezutdn, hogy jol elkilondljon
az ablak tobbi részétdl a hattér
szinét (bg) fehérnek adjuk meg. A
magassagot 2-re allitjuk (ami két
sort és nem két pixelt jelent), és
végll hozzarendeljik a nemrég
elkészitett valtozét (self.Current-
Display) a textvariable attribu-
tumhoz. igy a cimke szévege
kovetni fogja a self.CurrentDis-
play valtozasat.

Most létrehozunk néhany gom-
bot.

Itt csak négy gombbal fogunk
foglalkozni, mivel — ahogy lathato
is —a kéd szinte teljesen ugyan-
olyan. Kordbban ebben a cikkben
mar készitettiink gombokat, de
azért nézziik meg az itt lévo kédot
egy kicsit kozelebbrél.

Definidljuk a szil6t (master),
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majd beallitjuk a gomb szovegét,
szélességét és magassagat is. Fi-
gyeljik meg, hogy a szélesség ka-
rakterekben, a magassag pedig
sorokban van szdmolva. Ha vala-
milyen grafikaval dolgoznank a
gombon, akkor ugyanezek pixe-
lekben lennének megadva. Ez egy
kicsit zavaré lehet addig, amig
hozzad nem szokunk. Ezutan beal-
litjuk a bind tulajdonsagot. Ami-
kor korabban a gombokkal
foglalkoztunk, akkor a ‘com-
mand="attribGtummal adtuk meg
a kattintaskor végrehajtandé
figgvényt. Most ehhez a ".bind’-ot
fogjuk hasznalni. Ez majdnem
ugyanaz, de sokkal egyszer(ibb
haszndlni és dtadni adatokat a
statikus call-backeknek. Vegyik
észre, hogy a bind kiolddjaként a
'<ButtonRelease-1>'-t hasznaljuk.
Ebben az esetben azt akarjuk,
hogy a felhasznalé kattintasa ES
az egérgomb felengedése utan hi-
vodjon meg a callback. Végiil
megadjuk magat a hasznalni ki-
vant callback fliggvényt is.

tartalom ©



Programozzunk Pythonban - 25. rész

A szorgalmasabbak (azaz gyakorla- self.btnDash = Button(master, text = '-',width = 4,height=3)

tilag mindannyiétok), fel Fognak self.btnDash.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('ABS'))
fedezni egy Uj dolgot. Ez pedig a self.btnDot = Button(master, text = '.',width = 4,height=3)

‘lambda e:’ hivas. self.btnDot.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('Dec'))

A btnDash a begépelt érték ellentettjét adja vissza, azaz a 523 -523, a -523 pedig 523 lesz. A btnDot egy tizedes pontot helyez el. Ezek a példak
A Lambdat Pythonban olyan és a lentiek a funcFuncButton callbacket hasznaljak.

név nélkuli fUiggvények definiala-

sara hasznéljuk, amelyeket kife- self.btnPlus = Button(master,text = '+', width = 4, height=3)

o S self.btnPlus.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('Add'))

jezések helyeén adhatunk meg. Ez self.btnMinus = Button(master,text = '-', width = 4, height=3)

altal lehetéséglink van arra, hogy self.btnMinus.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e:

tobb egybefliggd részt egy sor- self.funcFuncButton('Subtract'))

ban helyezziink el. Gondoljunk ra self.btnStar = Button(master,text = '*', width = 4, height=3)

Ggy, mint egy apré fliggvénykére. self.btnStar.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('Multiply'))

A példaban a callback nevét, az self.btnDJ:.v =.Button(master,text = '/', width = 4, height=3) o

dtadandé értéket és az esemény self.btnDiv.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('Divide'))
self.btnEqual = Button(master, text = '=')

jelét (e:) allitjuk be. A Lambda ki-

R S self.btnEqual.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcFuncButton('Eq'))
fejezésekkel egy késbbbi cikk

ben részletesebben is foglal- Itt van a négy matek figgvényes gomb.
kozni Fogunk. Egyenl6re kovessik self.btnClear = Button(master, text = 'CLEAR')
a példét self.btnClear.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.funcClear())

Véglil pedig a toérlés gombja. Ez természetesen kiliriti a tarolt valtozokat és torli a kijelz6t. Most helyezziik el a widgeteket a PlaceWidget
Az elsd négy gombot mar meg- rutinban. El6szor inicializaljuk a gridet, majd elkezdjik belepakolni a widgeteket. Itt van a rutin elsé fele.

adtam. Mdésoljatok és illesszétek
be a fenti kod 0-3s és 5-9-es gomb-
jait. Mindegyik ugyan ugy néz ki, a

def PlaceWidgets(self,master):
master.grid(column=0, row=0)
self.lblDisplay.grid(column=0,row=0,columnspan = 4,sticky=EW)

nEVEik éS d CallbaCk értékeinek ki' self.btnl .grid(column = 0, row = 1)
vételével. self.btn2.grid(column = 1, row = 1)
self.btn3.grid(column = 2, row = 1)

Az egyed(jli dolgok amirél még self.btnd4.grid(column = 0, row = 2)
nem volt szé, a columnspan és a CELIEo BB Craiei(EaLmm = &, Eery = 2)
sticky attribdtumok. Mint ahogy self.btn6.grid(column - 2, row - 2)
A . . . self.btn7.grid(column = 0, row = 3)
mar tudjuk, egy widget tébb osz- self.btn8.grid(column = 1, row = 3)
lopba vagy tébb sorba is elhelyez- self.btn9.grid(column = 2, row = 3)
hetd. Ebben az esetben a cimke self.btn0.grid(column = 1, row = 4)

widgetet mind a négy oszlopon
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keresztil ,széthdzzuk”. Ez a ,,co-
lumnspan” tulajdonsag feladata.
Van még egy ,rowspan” nevd( is. A
LSticky” attribdtum megmondja a
widgetnek, hogy hova illessze az
oldalait. Gondoljunk erre Ggy, mint
a widget griden beldli elhelyezke-
désének médjdra. Itt van a tobbi
gomb is.

Miel6tt még tovabblépnénk,
nézzik meg, hogy mi torténik ak-
kor, amikor a felhasznalé egy
gombra kattint.

Tegylk fel, hogy az Ggyfél a
563 + 127-et akarja beltni. Rend-
re megnyomja vagy lelti az 5-0s,
a 6-o0s, a 3-as, a ,+", az 1l-es, a 2-
es, a 7-es, majd végll az ,,.="
gombot. Hogyan kezeljuk le ezt a
kédban?

A szamgombok callbackjét mar
bedllitottuk a funcNumButton ru-
tinra. A megvalésitasra két lehet-
séges mod is van. Lehetdségiink
van a bevitt értékek stringként va-
|6 tarolasara Ugy, hogy csak a sza-
molaskor konvertaljuk szamma3,
vagy mar eleve szamként kezeljik
Oket. Mi most az utébbit fogjuk
megvaldsitani. Ehhez meg fogjuk
tartani a mar a ,self.CurrentValue-
ban” lévé értéket (kezdésnek 0).

self.btnDash.grid(column = 0, row = 4)
self.btnDot.grid(column = 2, row = 4)
self.btnPlus.grid(column = 3,row = 1)
self.btnMinus.grid(column = 3, row = 2)
self.btnStar.grid(column = 3, row = 3)
self.btnDiv.grid(column=3, row = 4)

self.
self.

btnEqual.grid(column=0, row=5,columnspan
btnClear.grid(column=0, row=6,columnspan

def funcNumButton(self,val):
if self.DecimalNext == True:
self.DecimalCount += 1

self.CurrentValue =

else:

self.CurrentValue =

self.DisplayIt()

Amikor egy szamot kapunk, a ta-
roltat megszorozzuk 10-el és hoz-
zdadjuk az Uj értéket. Tehdt, ha a
felhasznalo beliti az 5, 6 és 3 sza-
mokat, mi a kovetkezét csinaljuk...

az 5-re kat-
+ 5 (5)

A felhasznalé
tint — 0 * 10

A felhasznalé a 6-ra kattint
— 5 % 10 + 6 (56)

A felhasznalé a 3-ra kattint
— 56 * 10 + 3 (563)

Természetesen a cimkében
mindig megjelenitjik a ,self.Cur-
rentValue” valtozét.

Ezutdn a ,+" gomb lesz lenyom-
va. Ekkor fogjuk a ,self.CurrentVa-
lue” tartalmat és atrakjuk a

.self.HolderValue-ba”, majd torol-
juk a ,self.CurrentValue” értékét 0-
ra, illetve megismételjik mindezt
az 1,2 és 7 gombokkal. Amikor a
felhasznalé az ,=" gombra kattint,
Osszeadjuk a ,self.CurrentValue”
és ,self.HolderValue"” valtozok tar-
talmat és megjelenitjiik az ered-
ményt. MielStt tovabblépnénk,
mindkét valtozot toroljik.

Most mar nekildthatunk a call-
backek definialasanak:

A ,funcNumButton” rutin meg-
kapja a gombnyomaskor atadott
értéket. Az egyetlen, a fFenti példa-
tol eltéré dolog, az a tizedes pont
(,.") megnyomasanak esete. Len-
tebb lathatjuk, hogy egy logikai ti-
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4,sticky=NSEW)
4, sticky = NSEW)

self.CurrentvValue + (val * (10**-self.DecimalCount))

(self.CurrentValue * 10) + val

pusu valtozot hasznalunk a pont
lenyomdasanak rogzitésére, melyet
a kovetkez6 kattintaskor fogunk
lekezelni. Ez lenne az ,,if self.Deci-
malNext == True:"” sor. Menjlink is
végig rajta.

A felhasznalé a ,,32.4" begé-
peléséhez megnyomja a 3-at és a
2-6t, majd a tizedes pontot, vé-
gll a 4-et. A 3-at ésa 2-6ta
~funcNumButton”-on keresztiil
kezeljik le. Megnézziik, hogy a
self.DecimalNext igaz-e (ami eb-
ben az esetben hamis addig
amig a ,.”-ot meg nem nyomjuk).
Ha nem, akkor egyszerlen meg-
szorozzuk a tarolt értéket 10-el
és hozzdaadjuk a bejové szamot.
Amikor a felhasznalé leiti a
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.. -ot, a ,funcFuncButton” a ,Dec”
értékkel lesz meghivva. Ekkor csak
annyit tesziink, hogy bedllitjuk a
.self.DecimalNext” valtozot True-
ra. Amikor a 4-esre kattintunk a
self.DecimalCount igaz lesz. Es
most jon a trikk. El6sz6r megno-
veljik a self.DecimalCount érékét.
Ez mondja meg, hogy hany tort
hellyel dolgozunk. Kévetkezének
vessziik a bejové szamot és meg-
szorozzuk (10**-self.Decimal-
Count)-al. A ** operatorral a
hatvanyozas m(veletét hajtjuk
végre. Példaul a 10**2 100-al, a
10**-2 pedig 0.01-al tér vissza. Va-
l6jaban ez a mivelet kerekitési hi-
baktél szenved, de a mi egyszer(
szamologépink esetében a leg-
tobb értelmes tort szamnal még
hasznalhato lesz. Ratok hagyom
egy hatékonyabb fliggvény létre-
hozasat. Gondoljatok erre ugy,
mint az e havi hazifeladatra.

A ,funcClear” rutin egyszer(ien
csak torli a két tarolo valtozot,
majd bedllitja a kijelzét.

def funcClear (self):
self.CurrentValue = 0
self.HolderValue = 0

self.DisplayIt()

def funcFuncButton(self, function):
if function =='Dec':
self.DecimalNext = True
else:
self.DecimalNext = False
self.DecimalCount = 0
if function == 'ABS':
self.CurrentValue *= -1
self.DisplayIt()
Az ABS fliggvény egyszerlen veszi az aktualis értéket és megszorozza -1-el.
elif function == 'Add':
self.HolderValue = self.CurrentValue
self.CurrentValue = 0
self.CurrentFunction = 'Add'’
Az 0sszeadas miivelet dtmasolja a ,self.CurrentValue” valtozét a ,self.HolderValue”-ba, torli a ,self.CurrentValue”-t és bedllitja a
»Self.CurrentFunction”-t ,Add"-ra. A kivonas, a szorzas és az osztas miveletek ugyanezt csinaljdk, csak a ,self.CurrentFunction”
értéke lesz mas.
elif function == 'Subtract':
self.HolderValue = self.CurrentValue
self.CurrentValue = 0
self.CurrentFunction = 'Subtract'’
elif function == 'Multiply':
self.HolderValue = self.CurrentValue
self.CurrentValue = 0
self.CurrentFunction = 'Multiply’
elif function == 'Divide':
self.HolderValue = self.CurrentValue
self.CurrentValue = 0
self.CurrentFunction = 'Divide’
Az ,Eq” (egyenléség) fliggvénynél torténik a lényeg. A kovetkez6 kodot most mar konnyen értelmezni tudjatok.
elif function == 'Eq':
if self.CurrentFunction == 'Add':
self.CurrentValue += self.HolderValue
elif self.CurrentFunction == 'Subtract':
self.CurrentValue = self.HolderValue - self.CurrentValue
elif self.CurrentFunction == 'Multiply':
self.CurrentValue *= self.HolderValue
elif self.CurrentFunction == 'Divide’':
self.CurrentValue = self.HolderValue / self.CurrentValue
self.DisplayIt()
self.CurrentValue = 0
self.HolderValue = 0
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Most pedig jéjjenek a mUlvele-
tek. A ‘Dec’-et mar tisztdztuk az
elsé ,if” utasitdsban. Ha az ,el-
se”-re |éplnk, és ha barmi més a
figgvény, akkor toroljik a
.self.DecimalNext” és a ,self.De-
cimalCount” valtozdkat.

A Displaylt egyszerlen csak
beadllitja a megjelenité cimke tar-
talmat. Emlékezzink, hogy a
cimkének azt az utasitast adtuk,
hogy .figyelje” a ,self.Current-
Display” valtozé értékét. Barmi-
kor, amikor az Uj értéket vesz
fel, a cimke automatikusan ko-
vetni fogja a valtozasokat. A
..set” metddust az érték mddosi-
tasara hasznéljuk.
def DisplayIt(self):
print ('CurrentValue = {0} -
HolderValue = {1}'.for-
mat (self.CurrentValue,self.H

olderValue))

self.CurrentDis-
play.set(self.CurrentValue)

Végdl itt vannak még a kezdé
sorok.

if name == ' main ':

StartUp()

Most mar futtathatjuk és kipro-

balhatjuk a programot.

Mint mindig, a kédokat a Paste-
Binen talaljatok meg. Az 1., 2. és 3.
példakat itt:
http://pastebin.com/mBAS1Umm a
Calc.py-t pedig itt:
http://pastebin.com/LbMibFQu

A kovetkez6 honapban folytat-
juk a tkintert és megnéziink még
egy rakat Uj widgetet. Az azt kove-
té cikkekben pedig a tkinter PAGE
nevl GUI szerkesztdjét prébaljuk
ki. Addig is érezzétek magatokat
jola Tkinterrel!

Greg Walters a RainyDay Solutions
Kft. tulajdonosa, amely egy tanacs-
adé cég a coloraddi Auréraban. Greg
1972 6ta foglalkozik programozassal.
Szeret f6zni, tarazni, zenét hallgatni,
valamint a szabadidejét csaladjaval
tolteni. Weblapja a cimen

haté meg.
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Fényes jova all eldttiink.
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Mar csak egy Ot kellene,
hogy eljussunk oda.
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Richard Redei

Tudom, mar j6 ideje kollégak
vagyunk, de lehet hogy ez egy
kicsit tal sok.

&, .0

tartalom ©

Richard Redei



http://www.thedesignatedgeek.com
http://pastebin.com/mBAS1Umm
http://pastebin.com/LbMibF0u

Hogyanok
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irta: Greg Walters

Ultkor a tkinterrél és
annak négy widgetjé-
rél, a TopLevelrdl, a
Frame-rél, a Button-
rol és a Labelrél volt szé. EL6z6 ho-
napban azt is megigértem, hogy
megmutatom hogyan lehet olyan
widgeteket létrehozni, amelyeknek
nem a TopLevel az Gse.

Ebben a cikkben beszélni fo-
gunk még egy kicsit a Frame-ekrél,
a Buttonokrol és a Labelekrél, majd
bemutatom a jel6l6négyzeteket
(checkbox), a rddié gombokat (ra-
dio button), a széveg mez6ket
(textbox, Entry widget), a fiiggéle-
ges gorgetésavval rendelkezd lista-
kat (listbox) és végil az lizenet
ablakokat (messagebox). Miel6tt
belevagunk, vizsgaljuk meg ezeket
a widgeteket.

Ajelolénégyzetek olyan tobb-
szOros valasztd widgetek, amelyek-
nek két, bejelolt vagy lres (azaz
bekapcsolt vagy kikapcsolt) allapo-
ta van. Altalaban arra hasznaljuk
Oket, hogy felajanljunk kilonb6z6
valasztasi lehetdségeket, amik ko-
zUil néhanyat vagy az 6sszeset be
lehet jelolni, illetve akar teljesen fi-

gyelmen kivil is hagyhatjuk mindet.
Eseményt is hozzarendelhetiink a
bejelolés pillanatdhoz, vagy a ne-
kiink megfelel6 id6pontban lekér-
dezhetjik a widget allapotat.

A radié gombok egyszeres va-
lasztast tesznek lehetévé. Ezeknek
is két, ki- vagy bekapcsolt allapota
van. Ezen felil olyan csoportokba
vannak szervezve, amelyeknél logi-
kailag egyszerre csak egy jelolhetd
be. Lehet tovabba tébb radiégomb
csoportunk is, amik - ha megfelels-
en vannak leprogramozva - nem
fogjak egymast befolydsolni.

A listak az elemek olyan felsoro-
ldsa, amelyek kozil a felhasznalo
valaszthat. Legtobbszor csak egy
kivalasztott elemre van sziksé-
glink, de lehet6ségiink van tobb
elem bejel6lésének az engedélye-
zésére is. A vizszintes vagy fliggéble-
ges gorgetdsdv segitségével a
felhaszndlé konnyen szemiigyre ve-
heti a felajanlott elemeket.

A projektiink egy f6 ablakbél és
hét darab F6 keretbél Fog allni,
amelyek csoportokba szervezve je-
lenitik meg a widgetjeinket:

* Az elsé keret na-
gyon kezdetleges lesz.
T6bb kilonbozé, a
megjelenitési beallita-
sokat mutaté cimkét
fog tartalmazni.

» A masodik £
szintén elég egyszerd.
A fenti bedllitdsoknak
a gombjait fogja tar-
talmazni.

* Ebben a keretben két jelél6dobo-
zunk van, melyeket az itt [évé masik
gombbal tudunk dtkapcsolni. Ezek
amikor atallitédnak, elkildik az allapo-
tukat (1 vagy 0) a terminal ablakba.

« Kbvetkezének két, harom ra-
di6 gombot tartalmazé csoportunk
lesz, melyek izenetet kiildenek a
terminalnak a rajuk valo kattinds-
kor. A két csoport kiilonallo.

* Ebben a mar ismerds széveg-
dobozokbél lesz néhany, de lesz
egy olyan gomb is, amivel letilthat-
juk/engedélyezhetjik az egyiket.
Letiltott dllapotban nem tudunk
bele irni.

» Két gombot és egy olyan listat
fog tartalmazni, ami Gzenetet kild
a termindlnak, ha egy elemét kiva-
lasztottdk. Az egyik gomb torolni
fogja a listat, a masik pedig toltelék

# Labels

def
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class Demo:
__init__ (self master):
self.DefineVars ()

# widgetdemol.py

from Tkinter import *

self.BuildWidgets (master)

self.PlaceWidgets (f)

értékekkel rakja tele.

» Az utolsé keret egy sor olyan
gombot fog tartalmazni, melyek
kiilonb6z4 tipusl Gzend ablakokat
jelenitenek meg.

Akkor lassunk is neki. A neve le-
gyen “widgetdemo1.py”. Bizonyo-
sodjunk meg arrél, hogy elmentet-
tiik, mert a projectet apro részle-
tekben fFogjuk elkésziteni és a ké-
sébbiekben ezekre a darabokra
fogunk épitkezni. Mindegyik darab
a keretek valamelyikét fogja érin-
teni. Fel fog tlnni, hogy néhany
megjegyzést is elhelyeztem, igy
tudni fogjatok, hogy hol mi torté-
nik. Kovetkezzen az els6é néhany
sor.

Az els6 két sorban (megjegy-
zés) meg van adva az alkalmazas
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neve és az érdeklédéslink tar-
gya. A harmadik sor egy import
utasitds. Ezutan definialjuk az
osztalyunkat. A kdvetkez§ sor a
mar ismerds __init__ rutine-unk
- az Ujaknak mondom, hogy ez
a kéd az osztaly példanyosita-
sakor fut le. A Toplevelt, azaz a
gyokér ablakot fogjuk neki at-
adni. Az (eddigi) utolsé harom
sorban, harom kilonb6zd rutint
hivunk meg. Az elsé (Define-
Vars) néhany késébb hasznalt
valtozét allit be. A méasodik
(BuildWid- gets) a widgetek
eldallitasaért fel- el, a kovetke-
z6ben (PlaceWidgets) a widge-
tek féablakba valé elhelyezése
torténik. Mint multkor, most is a
grid geometria kezel6t fogjuk
hasznalni. VegyUk észre, hogy a
BuildWidgets az “f” objektumot
(a gyokér ablakot) adja vissza,
amit a PlaceWidgetsnek tovab-
bitunk.

Ez lenne a BuildWidgets ruti-
nunk. A “self"-el kezd6dé sorok két
ok miatt lettek szétvalasztva. Az el-
s az, hogy jé szokas, ha a sorok
hosszat 80 karakter vagy kevesebb
alatt tartjuk. A masodik pedig, hogy
a csodalatos szerkeszténket segit-
jik vele. Két dolgot tehetiink. Vagy
minden sort eredeti hosszan hagy-
unk, vagy megtartjuk ahogy itt van-

def BuildWidgets(self,master):

# Define our widgets

frame = Frame(master)

# Labels
self.lblframe =

Frame (frame,relief =
borderwidth = 2, width =

500)

SUNKEN,padx = 3, pady = 3,

self.1lbll = Label(self.lblframe,text="Flat Label",relief = FLAT,
width = 13,borderwidth = 2)
self.1lbl2 = Label(self.lblframe,text="Sunken Label", relief = SUNKEN,
width = 13, borderwidth = 2)
self.1bl3 = Label(self.lblframe,text="Ridge Label", relief = RIDGE, width = 13,
borderwidth = 2)
self.1lbl4 = Label(self.lblframe,text="Raised Label", relief = RAISED,
width = 13, borderwidth = 2)
self.1lbl5 = Label(self.lblframe,text="Groove Label", relief = GROOVE,

width = 13, borderwidth = 2)

return frame

nak. A Python lehetéséget ad a
sorok megtorésére mindaddig,
amig a kérdéses részek (kap-
csos)zarodjelek kozott vannak. Mint
ahogy mar kordbban is mondtam,
miel6tt elhelyeznénk a widgeteket
a griden, definialni fogjuk 6ket. A
kovetkez6 rutinban lathatjuk majd,
hogyan lehet az elhelyezéskor is
létrehozni 6ket. Ennek ellenére, ha
a példanyositast kordbban tesszik
meg, akkor jobban kdvethetd lesz a
kéd, mivel a (legtobb) definidlast
amugy is ebben a rutinban csinaljuk
meg.

El6szor létrehozzuk a F6 kere-
tet. Ide fogjuk elhelyezni az 6sszes
tobbi widgetet. Kovetkezének lét-
rehozzuk az Iblframe nevl gyermek
keretét, ami 6t darab cimkét fog

tartalmazni. Itt be is allitjuk a keret
kilonb6z6 tulajdonsagait. A relief
‘SUNKEN'’ lesz, a padding (padx)
balra és jobbra 3 pixelnyi, illetve
szintén 3 a felsd és alsé (pady) is. A
keretszélességet (borderwidth) 2
pixelre allitjuk, hogy a bemélyedés
lathatébb legyen. Mivel alapértel-
mezésként a keretszélesség 0-ra
van allitva, a relief moédositasa nem
ldtszana. Végll az 6ssz szélességet
500 pixelnyinek adjuk meg.

Ezutdn definiadljuk mindegyik
cimke widgetinket. A szilé a
self.lblframe lesz (nem a frame), igy
mindegyik cimke az Iblframe-é, az
[blframe pedig a frame fia. Figyel-
jik meg, hogy mind az 6t definicié
az elnevezésektdl (Ibl1, [bl2, stb.), a
szovegektdl és a kinézettdl (relief)
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eltekintve teljesen ugyanaz. Végiil
visszaadjuk a hivé rutinnak (__i-
nit__) a kész keretet.

A kovetkez6 oldal jobb felsé
sarkaban talalhaté a PlaceWidgets
metodus.

A frame objektumot egy master
nev( paraméterként kapjuk meg.
Hogy kovetkezetesek legylink a
Buildwidgets rutinban lévékkel,
ezt a ‘frame’-hez rendeljik hozza.
Ezu- tan bedllitjuk a F6 gridinket:
(Frame.grid(column = 0, row = 0)).
Ha ezt elmulasztjuk, akkor semmi
sem fog helyesen mkodni. Ezt ko-
vetden kezdjik a widgetek elhelye-
zését. El6szor a cimkéinket tartal-
mazo kerettel (Iblframe) foglalko-
zunk. A tulajdonsagoknal a column
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0,arow 1, a padding 5 pixelnyi min-
den oldalon, a span 5 oszlopnyi (bal
és jobb), és végll a “sticky” tulaj-
donsdag segitségével széthlzzuk az
egészet ("WE", azaz nyugat és ke-
let). Most jon az a rész, ami egy ki-
csit ellentmond a szabalyunknak.
Egy olyan cimkét fogunk elhelyez-
ni, ami a keret elsé widgetje és ko-
rabban még nem hoztuk létre.
Amikor elkészitjik, a szilé - mint a
tobbinélis - a Iblframe lesz. A text
“Labels |, a width 15, és az anchor
east (kelet, ‘e’) lesz. Ha még emlé-
keztek az el6z6 alkalomra, akkor
tudhatjatok, hogy az anchorral
megadhatjuk, hogy a widgeten be-
L4l hol jelenjen meg a szoveg. Eb-
ben az esetben a jobb keret
mentén fog latszédni. Most egy ér-
dekes dolog jon. A grid poziciét (és
barmely mas grid tulajdonsagot is,
amire sziikséglink van) egyszerGen
csak a “.grid” cimkéhez val6 hozza-
fGzéssel adjuk meg.

Kovetkezének elhelyezzik a gri-
den az 1. oszloptdl és 0. sortol
kezdve az dsszes tobbi cimkét.

Itt van a DefineVars rutin. Ve-
gylk észre, hogy most csak a pass
utasitast hasznaljuk. Mivel most
nincs sziikségink ra, ezért a késéb-
biekben fogjuk csak kitolteni:

def DefineVars(self):
# Define our
resources

pass

Es végiil elhelyezziik a f6
rutinunk kodjat is:

root = Tk()
root.geometry('750x40+1
50+150"')
root.title("Widget

Demo 1")

demo = Demo (root)
root.mainloop ()

El6szor példanyositjuk a Tk-t.
Ezutan beallitjuk a f6 ablak mére-
tét 750 pixel szélesre és 40 pixel
erny0 bal felsé sarkatél 150 pixel-
re. Ezutdn megadjuk az ablak nevét
és létrehozzuk a Demo objektu-
mot. Végil meghivjuk a Tk mainlo-
opjat.

Probaljuk meg Futtatni. Ot cim-
két és az “utélag elhelyezett” fel-
iratot kellene latnunk kilonb6z6
ldtvany effektekkel.

Gombok

Mentsiik el az eddigieket
widgetdemo1a.py néven és csap-
junk még hozza néhany gombot.
Mivel mar eleve kénnyen bévithe-

def PlaceWidgets(self, master):

frame = master

# Place the widgets
frame.grid(column = 0, row =
# Place the labels
self.lblframe.grid(column = O,

columnspan
1l =
anchor='e') .grid(column=0, row=0)

self.lbll.grid(column = 1, row
self.lbl2.grid(column = 2, row
self.1lbl3.grid(column = 3, row
self.lbl4.grid(column = 4, row
self.1lbl5.grid(column = 5, row

téként épitettik Fel programunkat,
ezért egyszerlien csak hozza kell ir-
nunk a kérdéses részeket. Kezdjiink
a Buildwidgets rutinnal. A cimke
definiciok utdn, de még a “return
frame” elétt helyezzik el amit a
kévetkezd oldal jobb felsé
sarkaban latunk.

Itk semmi Gjat nem taldlunk.
Létrehoztuk a gombokat a tulaj-
donsagaikkal egyditt, és a .bindon
keresztil bedllitottuk a callbackjei-

# Place the buttons

0)

row = 1, padx = 5, pady =
5,sticky='WE')

5,

Label (self.lblframe,text="'Labels |',width=15,

= 0, padx = 3, pady = 5)
= 0, padx = 3, pady = 5)
= 0, padx = 3, pady = 5)
= 0, padx = 3, pady = 5)
= 0, padx = 3, pady = 5)

ket. Vegyiik észre, hogy a lamdat
hasznaltuk a megnyomott gombot
azonosité értékek (1-5) atadasakor.
Most a PlaceWidgets rutinnal fo-
gunk foglalkozni. Helyezziik el az
alabbi kédot kézvetleniil a cimkék
hozzdadasa utan:

Itk sincs semmi érdekes. Egysze-
rden csak egy sor eldgazast haszna-
lunk a kattintott gomb kiiratasa-
hoz. A legfontosabb dolog (amikor
a programot futtatjuk), hogy a be

self.btnframe.grid(column=0, row = 2, padx = 5,

pady = 5, columnspan = 5,sticky = 'WE')
1l = Label(self.btnframe,text='Buttons |',width=15,
anchor='e') .grid (column=0, row=0)
self.btnl.grid(column = 1, row = 0, padx = 3, pady = 3)
self.btn2.grid(column = 2, row = 0, padx = 3, pady = 3)
self.btn3.grid(column = 3, row = 0, padx = 3, pady = 3)
self.btnd4d.grid(column = 4, row = 0, padx = 3, pady = 3)
self.btn5.grid(column = 5, row = 0, padx = 3, pady = 3)
tartalom ©

Full circle magazin Python 4. kdtet @ 34



Hogvanok — Programozzunk Pythonban - 26. rész

mélyedéses (sunken) gomb kattin-
taskor nem fog ,mozogni”. Ezt a ki-
nézetet altaldban csak akkor hasz-
naljuk, ha azt akarjuk, hogy a gomb
klikkelés utan “lenn maradjon”. Vé-
gll egy kicsit médositanunk kell a
geometry utasitast, hogy az (j
widgeteket is tAmogassa:

root .geomet -
ry('750x110+150+150")

Ezzel készen is vagyunk. Ment-
siik és Futtassuk.

Miutan elmentettik widgetde-
mo1b.py néven, folytathatjuk a je-
616 dobozokkal.

Jelolodobozok

Ahogy mar mondtam, a demé-
nak ebben a részében egy hagyo-
manyos gomb és két jel6l6doboz
lesz. Az els6 doboz a szokasos kiné-
zettel rendelkezik, a masodik pedig
egy “ragadés” gomb szer(iség lesz -
utébbi amikor nincs kivalasztva
(avagy bejeldlve), egy sima gomb
kinézetét veszi fel, kivalasztaskor,
pedig Ugy néz ki, mintha beragadt
volna. Mindezt az indicatoron attri-
bitum False-ra valé allitasaval ér-
hetjik el. A “hagyomanyos”
gombra valo kattintas a jel6l6do-

bozokat kapcsolja be és ki.
Programozas lgyileg ehhez
a dobozok .toggle meté-

# Buttons

dusat hasznaljuk. A bal self.btnl
egérgombbal valé kattintas L5 bens
eseményét (egérgomb fel- ~ SS+F-PER
engedése) egy olyan fligg-  se1f.btn3
vényhez rendeljiik, amivel
tizeneteket kiildhetiink - self.btn4
et?ben az eset?en -3 termi-  __is pins
nalra. Ezen felll még hasz-
nalunk két valtozot self.btnl.
(egyet-egyet jelél6dobo- Seii . g:ng .
4 . , . se . noS.
zonként), arp|ket pafmlkor colf.btna.
le tudunk kérdezni. Igy self.btn5.

minden alkalommal, amikor

rajuk kattintunk, ezeket az
értékeket kérjik le és iratjuk ki. Mi-
vel sok widget épil a kod valtozok-
kal Foglalkoz6 részére, ezért
forditsunk ezekre kiemelt figyel-
met.

A BuildWidgets rutinba - kézvet-
lendl az el6z6leg hozzairt gombo-
kat érint6 kéd és a return utasitds
kozé - helyezziik el a kbvetkez6
oldal jobb felsé sarkaban lathaté
részt.

Ezzel is taldlkoztunk mar korab-
ban. Létrehozzuk a frame-et a
widgetjeinknek. Beallitjuk a gom-
bot és a két jel6l6 dobozt. Helyez-
zik is el ezeket (az el6bbi
kédrészlet allatti rész).
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self.btnframe

bind ('<ButtonRelease-1>',6 lambda
bind ('<ButtonRelease-1>',6 lambda
bind ('<ButtonRelease-1>',6 lambda
bind ('<ButtonRelease-1>',6 lambda
bind ('<ButtonRelease-1>',6 lambda

Most definidljuk a mar emlitett
két valtozét.is. A DefineVars alatt
kommenteljiik ki a pass utasitast és
helyezziik el a kovetkezot:

self.Chklval
self.Chk2val

Frame (frame,relief SUNKEN,padx = 3, pady
borderwidth = 2, width 500)
Button(self.btnframe,text="Flat Button",
relief FLAT, borderwidth 2)
Button(self.btnframe, text="Sunken Button",
relief SUNKEN, borderwidth 2)
Button(self.btnframe,text="Ridge Button",
relief RIDGE, borderwidth 2)
Button(self.btnframe,text="Raised Button",
relief RAISED, borderwidth 2)
Button(self.btnframe, text="Groove Button",
relief GROOVE, borderwidth 2)
e: self
self.
self.
self
self.

o000

def BtnCallback(self,val):

if val == 1:

print ("Flat Button Clicked...")
elif val == 2:

print ("Sunken Button Clicked...")
elif val == 3:

print ("Ridge Button Clicked...")
elif val == 4:

print ("Raised Button Clicked...")
elif val == 5:

print ("Groove Button Clicked...")

(évd kddot.

Es végiil cseréljiik le a

IntVar () geometry utasitast ezzel:

IntVar ()

3,

.BtnCallback(1l))
BtnCallback(2))
BtnCallback(3))
.BtnCallback(4))
BtnCallback(5))

A gomb callback returnje utan
irjuk be a kovetkez6 oldal jobb alsé
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root.geometry('750x170+150+150")

Mentsink és futtassunk. Ment-
sk el widgetdemo1c.py néven és
térjink at a radié gombokra.

Radié gombok

Ha elég id6sek vagytok, akkor
még lathattatok a csatorna vélasz-
tashoz nyomégombokat hasznalé
autéradidkat. Ebben az esetben
meg tudjatok érteni, hogy miért
hivjuk ezeket radié gomboknak.
Radié gombok hasznalatakor ki-
emelten fontos a variable tulajdon-
sag. Ezzel tudjuk a gombokat
csoportokba szervezni. Ebben a de-
moban az elsé csoportot a self.RB-
Val tartja 6ssze. A masodikat a
self.RBValue2. Még arra is sziikség
van, hogy a value attribGtumot ter-
vezéskor allitsuk be, igy biztosak
lehetink afeldl, hogy a gombok a
rajuk valé kattintds utdn mindig a
megfeleld értékkel térnek vissza.

Visszatérve a BuildWidgets ruti-
ra, kézvetlenil a return utasitas
elétt helyezziik el a kovetkez6
oldalon talalhato kédot.

A PlaceWidgetsben pedig egy
fontos dolgot kiemelnék. A cimke
definicioknal lathatjuk, hogy ho-

gyan hasznalhatunk zaré-
jeleket a hosszu sorok
megformazasara a kod el-
rontasa nélkiil.

A DefineVarsba a ko6-
vetkezd kerlljon:

self.RBVal = IntVar()

Helyezziik el a kattin-
tas rutinokat:

def RBClick(self):
print ("Radio

Button clicked -

Value is

{0}".format (self.RBVa

l.get()))

def RBClick2(self):
print ("Radio

# Check Boxes

self.cbframe = Frame(frame, relief = SUNKEN, padx = 3, pady = 3,

borderwidth = 2, width = 500)
self.chkl = Checkbutton(self.cbframe, text = "Normal Checkbox",
variable=self.Chklval)
self.chk2 = Checkbutton(self.cbframe, text = "Checkbox",

variable=self.Chk2Val, indicatoron = False)
self.chkl.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.ChkBoxClick(1l))
self.chk2.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.ChkBoxClick(2))
self.btnToggleCB = Button(self.cbframe,text="Toggle Cbs")
self.btnToggleCB.bind('<ButtonRelease-1>',6self.btnToggle)

# Place the Checkboxes and toggle button
self.cbframe.grid(column = 0, row = 3, padx = 5, pady = 5,
columnspan = 5,sticky = 'WE')
Label (self.cbframe,text='Check Boxes |',width=15,
anchor='e') .grid (column=0, row=0)

1l =

Button clicked - self.btnToggleCB.grid(column = 1, row = 0, padx = 3, pady = 3)
Value is self.chkl.grid(column = 2, row = 0, padx = 3, pady = 3)
{0}".format (self.RBVa self.chk2.grid(column = 3, row = 0, padx = 3, pady = 3)
12.get()))

def btnToggle(self,pl):

self.chkl.toggle()

self.chk2.toggle()

print ("Check box 1 value is {0}".format(self.Chklval.get()))

print ("Check box 2 value is {0}".format(self.Chk2val.get()))
def ChkBoxClick(self,val):
if val == 1:

print ("Check box 1 value is {0}".format(self.Chklval.get()))
elif val == 2:

print ("Check box 2 value is {0}".format(self.Chk2val.get()))

tartalom ©
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Es végiil a kdvetkezd geometry  ként és futtassuk. Mindezek utan a Mar haszndltunk szévegdobozo- letiltdsaval. Ez akkor hasznos, ha
utasitast. hagyomanyos szovegdobozokat kat a kilénb6z6 GUI-s megoldasok- meg akarunk mutatni valamit a fel-
fogjuk megnézni. ban. Most viszont azt is megmuta-  hasznalénak, de csak “szerkesztés”
root.geometry tom, hogy hogyan lehet a szoveg- modban engedélyezziik a médosi-
('750%x220+150+150") Szévegdobozok doboz felhasznalé altali médositd-  tast. Mostan

sat megakadalyozni annak

Mentsik el widgetdemo1d.py-

# Radio Buttons
self.rbframe = Frame(frame, relief = SUNKEN, padx = 3, pady = 3, borderwidth = 2, width = 500)

self.rbl = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 1", variable = self.RBVal, value = 1)
self.rb2 = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 2", variable = self.RBVal, value = 2)
self.rb3 = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 3", variable = self.RBVal, value = 3)
self.rbl.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick())
self.rb2.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick())
self.rb3.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick())

self.rb4 = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 4", variable = self.RBVal2, value = "1-1")
self.rb5 = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 5", variable = self.RBVal2, value = "1-2")
self.rb6 = Radiobutton(self.rbframe, text = "Radio 6", variable = self.RBVal2, value = "1-3")

self.rb4.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick2())
self.rb5.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick2())
self.rb6.bind('<ButtonRelease-1>',6lambda e: self.RBClick2())

A PlaceWidgetsben pedig ezt:

# Place the Radio Buttons and select the first one
self.rbframe.grid(column = 0, row = 4, padx = 5, pady = 5, columnspan = 5,sticky = 'WE')
1l = Label(self.rbframe,

text='Radio Buttons |',

width=15,anchor='e"') .grid(column=0,row=0)

self.rbl.grid(column = 2, row = 0, padx = 3, pady = 3, sticky = 'EW')
self.rb2.grid(column = 3, row = 0, padx = 3, pady = 3, sticky = 'WE')
self.rb3.grid(column = 4, row = 0, padx = 3, pady = 3, sticky = 'WE')
self.RBVal.set("1")
1 = Label(self.rbframe,text='| Another Set |°',

width = 15,

anchor = 'e').grid(column = 5, row = 0)
self.rbd4.grid(column = 6, row = 0)
self.rb5.grid(column = 7, row = 0)
self.rb6.grid(column = 8, row = 0)

self.RBVal2.set("1-1")
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ra mar biztosan tudjatok, hogy leg-
el6szor a BuildWidgets rutint kell
kiegésziteniink.

Listbox

Ezutdn jon a listank. Kezdjiik a
BuildWidgets-szel és a kovetkezd
koddal:

Mint mindig, most is létrehoz-
zuk a frame-Unket. Ezutan jon a
flggbleges gorgetdsav elkészitése.
Erre azért van szlkség a lista elké-
szitése elott, mert hivatkoznunk
kell a sav “.set’ metddusara. Vegyiik
észre a ‘height=5' attribGtumot. Ez-
zel azt mondjuk meg a listanak,
hogy legfeljebb 5 elemet mutathat
egyszerre. A .bind utasitdsban a
‘<<ListboxSelect>>"-et hasznaljuk
eseményként. Ezt egy virtualis ese-
ménynek nevezziik, mivel valéja-
ban nem egy tényleges eseményrol
van sz0.

Most pedig a PlaceWidgets to-
vabbi kédja jon (kovetkez6 oldalon
balra).

Uzenet ablakok

Ez a rész egyszerlen csak egy
sor “hagyomanyos” gombot fog
tartalmazni, melyek a kiilénb6z6

Uzenet ablakokat hiv-
jak meg. Ezeket mar
hasznaltuk egy masik
GUI toolkiten keresz-
tal. Ot kiilénb6z6 ti-
pussal fogunk
foglalkozni (de van
még tobb is). Ebben a
részben az Info-ra, a
Warningra, az Errorra,
a Questionre és a
Yes/No-ra fogunk ki-
térni. Ezek akkor na-
gyon hasznosak,
amikor valamilyen in-
formaciot akarunk
ldtvanyosan a fel-
hasznaléonak eljuttat-
ni. Helyezziik a
Buildwidgetsbe a ko-
vet- kezbket az alsé
abra alapjan.

Itk van a segéd
rutin. Az elsé harom
(Info, Warning és Er-
ror) esetében egysze-
rden meghivjuk a
‘tkMessage-
Box.showinfo'-t - vagy
az épp odaillot - a két
paramétere segitsé-
gével. Az elsé az lize-
net ablakanak
cimsora, a masodik a
ténylegesen megjele
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# Textboxes
self.tbframe =
3, borderwidth = 2, width =

Frame (frame, relief =
500)

SUNKEN, padx = 3, pady =

self.txtl = Entry(self.tbframe, width = 10)
self.txt2 = Entry(self.tbframe, disabledbackground="#cccccc",
width = 10)

self.btnDisable =
"Enable/Disable")

self.btnDisable.bind('<ButtonRelease-1>",
self.btnDisableClick)

Button(self.tbframe, text =

Majd jon a PlaceWidgets rutin:
# Place the Textboxes
self.tbframe.grid(column =
columnspan = 5,sticky = 'WE')
1 = Label (self.tbframe,text='Textboxes |',width=15,
anchor='e') .grid (column=0, row=0)
self.txtl.grid(column = 2, row
self.txt2.grid(column = 3, row
self.btnDisable.grid(column =

0, row = 5, padx 5, pady = 5,

0, padx
0, padx
1, row = 0, padx =

3, pady = 3)
3, pady = 3)
3, pady = 3)

A DefineVars végére ez a sor kerdl:
self.Disabled = False

Most helyezziik el a gombra valé kattintasra valaszolé eseményt:
def btnDisableClick(self,pl):

if self.Disabled == False:
self.Disabled = True
self.txt2.configure(state='disabled’')

else:
self.Disabled = False
self.txt2.configure(state='normal"')

Es végiil irjuk 4t a geometry utasitast:
root.geometry('750x270+150+150")

Mentsiik widgetdemo1d.py néven és futtassuk.
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# Place the Listbox and support buttons # List Box Stuff
self.lstframe.grid(column = 0, row = 6, padx = 5, self.lstframe = Frame(frame,
pady = 5, columnspan = 5,sticky = 'WE') relief = SUNKEN,
1 = Label(self.lstframe,text='List Box |',width=15, padx = 3,
anchor='e') .grid (column=0, row=0, rowspan=2) pady = 3,
self.lbox.grid(column = 2, row = 0,rowspan=2) borderwidth = 2,
self.vScroll.grid(column = 3, row = O,rowspan = 2, width = 500
sticky = 'NSW') )
self.btnClearLBox.grid(column = 1, row = 0, padx = 4 Scrollbar for list box
5) . . self.VScroll = Scrollbar(self.lstframe)
self.btnFilllLBox.grid(column = 1, row = 1, padx = self.lbox = Listbox(self.lstframe,
5) height = 5,
yscrollcommand = self.VScroll.set)
A DefineVarsba a kovetkezé kell... # default height is 10
# List for List box items
self.examples = ['Item One','Item Two','Item self.lbox.bind('<<ListboxSelect>>',6self.LBoxSelect)
Three', 'Item Four'] self.VScroll.config(command =
self.lbox.yview)
Es az alabbi segéd rutinok: self.btnClearLBox = Button(
def ClearList(self): self.lstframe,
self.lbox.delete(0,END) text = "Clear List",
command = self.ClearList,
width = 11

def FillList(self):

# Note, clear the listbox first...no check is done

for ex in self.examples:
self.lbox.insert (END,ex)
# insert([0,ACTIVE,END],item)

def LBoxSelect(self,pl):
print ("Listbox Item clicked")
items = self.lbox.curselection()
selitem = items[0]
print ("Index of selected item =
{0}".format (selitem))
print ("Text of selected item =
{0}".format (self.lbox.get(selitem)))

Végul frissitjik a geometry sort.
root.geometry('750x370+150+150"')

Mentsik el widgetdemo1e.py néven és futtassuk. Most az utolsé

modositdsokra fog sor kerdlni.
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)
self.btnFillLBox = Button(

self.lstframe,

text = "Fill List",
command = self.FilllList,
width = 11

)

# <<ListboxSelect>> is virtual event
# Fill the list box
self.FillList ()
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nitendd Gzenet. Az ikont a tkinter
elintézi helyettiink. Azoknal az ab-
lakokndl, amelyek valaszt is szol-
galtatnak (question, yes/no), egy
valtozét hasznalunk a megnyomott
gomb értékének tarolasara. A qu-
estion ablak esetében a valasz vagy
“yes” (“igen”) vagy “no” (“nem”), il-
letve a yes/no-ndl, a kapott érték
vagy “True” vagy “False”.

Végil médositjuk a geometry
sortis:

root.geomery (' 750x490+550+150"')

Mentsiik widgetdemo1f.py-ként
és jatszadozzuk el egy kicsit vele.

A widgetdemo1f.py kédja a
pastebin oldalan talalhato:
http://pastebin.com/ZgrgHcdG

||

Greg Walters a RainyDay Solutions Kft.
tulajdonosa, amely egy tandcsadé cég a
coloradéi Auréraban. Greg 1972 6ta
foglalkozik programozassal. Szeret fézni,
tarazni, zenét hallgatni, valamint a
szabadidejét csalddjaval tolteni. Weblapja

taladlhaté meg.

Erre az alkalomra ennyi. Remé-  felfedezéséhez. Taldlkozzunk leg-
lem elég 0szténzdleg hatott a tkin-  kozelebb is!
ter tobbi nyaldnksagainak

def ShowMessageBox(self,which):
if which == 1:
tkMessageBox.showinfo('Demo', 'This is an INFO messagebox')

elif which == 2:

tkMessageBox.showwarning('Demo', 'This is a WARNING messagebox')
elif which == 3:

tkMessageBox.showerror('Demo', 'This is an ERROR messagebox')
elif which == 4:

resp = tkMessageBox.askquestion('Demo', 'This is a QUESTION messagebox?')
print('{0} was pressed...'.format(resp))

elif which == 5:
resp = tkMessageBox.askyesno('Demo', 'This is a YES/NO messagebox')
print ('{0} was pressed...'.format(resp))

# Buttons to show message boxes and dialogs
self.mbframe = Frame(frame,relief = SUNKEN,padx = 3, pady = 3, borderwidth = 2)

self.btnMBInfo = Button(self.mbframe,text = "Info")
self.btnMBWarning = Button(self.mbframe,text = "Warning")
self.btnMBError = Button(self.mbframe,text = "Error")
self.btnMBQuestion = Button(self.mbframe,text = "Question")
self.btnMBYesNo = Button(self.mbframe,text = "Yes/No")

self.btnMBInfo.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.ShowMessageBox(1l))
self.btnMBWarning.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.ShowMessageBox(2))
self .btnMBError.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.ShowMessageBox(3))
self.btnMBQuestion.bind('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.ShowMessageBox(4))
self.btnMBYesNo.bind ('<ButtonRelease-1>', lambda e: self.ShowMessageBox(5))

Most helyezziik el a PlaceWidgets kodjat:

# Messagebox buttons and frame
self .mbframe.grid(column = 0,row = 7, columnspan = 5, padx = 5, sticky = 'WE')

1 = Label(self.mbframe,text='Message Boxes | ' ,width=15, anchor='e').grid(column=0, row=0)

self.btnMBInfo.grid(column = 1, row = 0, padx= 3)
self.btnMBWarning.grid(column = 2, row = 0, padx= 3)
self.btnMBError.grid(column = 3, row = 0, padx= 3)
self.btnMBQuestion.grid(column = 4, row = 0, padx= 3)
self.btnMBYesNo.grid(column = 5, row = 0, padx= 3)
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