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Hogyanok

’ irta: Mark Crutch

a a sorozatot az elejétdl
kezdve olvasod, akkor
biztosan nagyon rutino-
san kezeled az ellipszise-
ket, téglalapokat és a csillagokat.
Létre tudsz hozni néhany kifejezet-
ten 6sszetett Gtvonalat a Boolean
miveletek haszndalataval, amiket
kés6bb a Csomépont eszkozzel
modositasz. Az objektumaidat egy-
szer(ien vagy szinatmenettel tudod
szinezni, illetve mintdkat is tehetsz
rajuk, tovabba jelzéseket tehetsz
rd, médosithatod a vastagsagukat
és a vonalai végére kiilonbozé le-
zaro sapkakat tehetsz. Roviden,
mar elég eszkdzzel rendelkezel,
hogy képes legyél nagyon 6ssze-
tett abrak rajzoladsara. Ebben a
részben megismerjiik, hogyan ke-
zeljik ezt az 0sszetettséget.

Ahogy a rajzban egyre t6bb ob-
jektum lesz, egyre kevésbé lesz el-
fogadhaté megoldas egyszerre
csak egynek a modositasa. Példaul
ha dtméretezni vagy forgatni sze-
retnéd a héemberiink kalapjat, ak-
kor elég hamar ideges leszel. El6-
szor a karimat, majd az oldalat és
végll a tetejét kell médositanod,
nem figyelve az drnyékokra és a
legutébb hozzaadott kiemelésekre.
Ennél sokkal jobb megkdzelités az
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Osszes rész kijelolése és a mUvele-
tek parhuzamos végrehajtasa.

Legutébb megtanultad, hogy a
SHIFT lenyomdasaval majd az objek-
tumokra valé kattintassal valaszt-
hatsz ki két vagy tobb objektumot.
Ha mar kijelolt objektumra kattin-
tasz, akkor mar nem lesz kijelélve.
Ez a viselkedés hasznos, amikor
csak néhany objektumot akarsz ki-
valasztani vagy jol elkilonilnek
egymastél az objektumokat.

A kalapunk esetében van egy
sokkal jobb megoldas: az objektu-
mok egy csoméban vannak, igy
egyszerlen rajzolj egy kijelol6é do-
bozt a kalap koré Ggy, hogy a va-
szon egy Ures helyén lenyomva tar-
tod az egér bal gombjat, majd ar-
rébb mozgatod az egeret. Latni
fogsz egy téglalapot - a kijel6lédo-
bozt — ami koveti az egeret. Amikor
elengeded a gombot, minden, a
téglalapban lévé dolog kijelolédik.

\I, 1: Click and hold
7K

2: Drag

4: Your objects are selected

3: Release
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Sajnos, nem mindig van Ures te-
rdlet a vaszon egy kozeli részén. A
kalapunk esetében, ami ugye a ho-
ember fején van, biztosan Gtban
lesz a hattérben lévé téglalap. Ha
megprobalsz egy kijelolé dobozt
Ggy megrajzolni, hogy a hattérben
van egy masik objektum, akkor az
objektum mozgatdsa lesz a vége. A
megoldas: tartsd lenyomva a SHIFT
billenty(it. Emlékeztet6: A SHIFT+
kattintds hozzaad a kijeloléshez
(vagy eltavolit beldle) a SHIFT+ha-
zas megakadalyozza, hogy az az ob-
jektum amelyre kattintottal, ki le-
gyen jelolve.

A kijel6lédoboz egyetlen kor-
ldtozasa, hogy csak a dobozban tel-
jesen benne év6 objektumokat va-
lasztja ki. Nagyitaskor, vagy tul ko-
zeli objektumok esetén, amikor
csak az egyiket akarod kijel6lni, ez
gond. Ilyenkor haszndld az Inkscape
J€rintéses kijelolés” maodjat: csak

1: ALT-drag

2: Only 'touched'
objects are selected

nyomd le az ALT gombot, kattints
és huzz egy piros vonalat ahogy
mész. Amikor elengeded az egér
gombjat, a piros vonallal érintkez6
minden objektum ki lesz jel6lve. Ha
ehhez még masokat is hozza akarsz
adni, a SHIFT-el megteheted.

A legtobb Linux rendszeren ha-
mar rdjossz, hogy van egy kis pro-
bléma, ha megprébalod az ALT+hu-
zast az érintéses kijelolés médhoz:
az ablakkezel6k altaldban az ALT+
hazas kombinaciéval htizzak arrébb
az ablakot anélkiil, hogy a cimsorba
kellene kattintanod. Hirom me-
goldas van:

* Kikapcsolod az ALT+huzas bealli-
tast az ablakkezeléd bedllitdsaiban.
Ez nem mindig egyszer(, rdadasul
minden ablakra és minden alkalma-
zasra hatdassal van, nem csak az
Inkscape-re.

* Lenyomod a SZUPER gombot
(normal esetben igy hivjak a Linux
vildgaban, de te taldan WINDOWS
gombként ismered) is az ALT vagy
SHIFT+ALT mellett.

* Kezdj el hizni vagy ALT+hdzni egy
kijelol6dobozt, majd nyomd le az
ALT gombot, hogy atvalts érintéses
kijelolésre, majd engedd el. Annyi-
szor ismétled, ahanyszor csak szik-
séges a mivelethez. Arra figyelj,
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hogy az Inkscape akkor nézi meg,
hogy kijelol6dobozos vagy érinté-
ses kijelolés tortént, amikor elen-
geded az egér gombjat.

Most, hogy tébb objektum van
kijelolve, itt az idém hogy egy ,,cso-
portba” rendezziik 6ket az eszk6z-
tar <> ikonjaval vagy az Objektum
-> Csoportositas meniponttal,
esetleg a CTRL+G gyorsbillentyd-
vel. Most mar igy mozgathatod,
ferditheted és forgathatod egyiitt
az 6sszes objektumot, mintha csak
egy darab lenne. Ez teszi egyszer(-
vé a kilonbo6z6 alakzatok dsszealli-
tdsat egy egyszerd entitassa, pél-
daul a héemberiink kalapjat. Akar
egy objektumbdl is lehet csoportot
létrehozni, de a csoportositast alta-
[dban a sok objektummal valé mun-
ka konnyitésére hasznaljuk.

El6fordul, hogy a csoport egy
objektumat kell médositani. llyen-
kor valaszd ki a csoportot, majd az
Objektum -> Csoportositds szét-
bontasa (CTRL+SHIFT+G) vagy kat-
tints a <> gombra az eszkoztaron

(balra lathato), igy a cso-
. port Ujra kilonallo ré-
*  szekbél all. Miutan befe-
jezted az objektum
modositdsat, Gjra csoportba ren-
dezheted Sket. Altaldban érdemes
az objektumot magat szerkeszteni,
ahelyett, hogy folyamatosan a cso-
port felbontasa/csoportositasa fe-

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Fill:
MSI: roke;

M A

N/A Q.

W E | Hg20 D

lesleges miveleteit csinalnad.
Ezért az Inkscape lehetdséget ad
hogy ,belépj” a csoportba és kdz-
vetlenll dolgozzal az elemeivel. A
legegyszer(ibb, ha duplan kattin-
tasz a csoportra, de a jobb klikkes
menibél is beléphetsz a, Belépés a
#g.. csoportba” meniponttal. Az
Inkscape egyedi azono-sitékat ren-
del a csoporthoz, igy minden meni-
pont kicsit kiilonb6zik egymastol.
Miutan beléptél a csoportba,
szabadon moédosithatod elemeit.
Az allapotsorban az objektum azo-
nositojat a kitoltés, korvonal, at-
ldtszésdg opcidokhoz képest jobbra
mutatja, hogy benne vagy-e a cso-
portban. (Fent lathato.)

Amikor benne vagy a csoport-
ban, a vagoélapon lévé objektum
beillesztésekor, az bekeril a cso-
portba ahogy az Gjonnan létreho-
zott objektumok is.

Tobbféleképpen léphetsz ki a
csoportbdl, legegyszeriibben egy
csoporton kivili objektumra kat-
tintva, vagy duplan kattintasz a
vaszon egy Ures teriletére, ha nem
akarsz egyduttal kivalasztani sem-
mit, vagy kiléphetsz még a helyi
meniben taldlhaté ,Ugrés a szilé-
re” meniponttal.

A csoport mozgatdsa és atalaki-
tdsa mellett, valtoztathatod a kitol-
tés és korvonal bedllitasait, ami a
csoportban lévl 6sszes objektumra
érvényes lesz igy, ahogy a kérvona-
lak vastagsaga is. Azonban ezen ki-
vil mas korvonal-beallitds nem val-
tozik, igy a tovabbi opcidkért, pél-
daul pontozott korvonalért, be kell
lépned az objektumba és egyesével
beallitani.

Az egyszer( szin és korvonal
beallitdsa a csoportnak pontosan
azt teszi, amire gondolsz. De ha
szindtmenetes vagy mintas kitol-
tést adsz a csoportnak, valészinu-
leg meglepd lesz az eredmény. Fel-
tételezziik, hogy fehérbél Feketébe
atmend szindtmenetet akarsz adni
az objektumaidnak. Valészin(leg
megprébalod csoportba rendezni
Oket és szindtmenetet adni a cso-
portnak. Az eredmény pedig ez
lesz:

Ahogy lathatod, annak ellenére,
hogy az &tmenet a csoport hataraig
terjed, az Inkscape csak egy kis ré-
szét hasznalja. Eqy részét hasznalja
az elsé objektum, majd ugyanazt is-
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métli a masodik és az 0sszes tobbi
is. Mind a négy objektum ugyanazt
a fehérbdl szirkébe dtmend szinat-
menetet hasznalja, ahelyett, hogy
az dtmenet végigvonulna az dsszes
objektumon. Ugyanez a probléma a
mintakkal is. Az 6sszes objektum az
elsé mintdjat masolja, minthogy a
minta végigvonulna az egész cso-
porton. A probléma megoldasat
vagégorbe témakore rejti, de a bo-
nyolultsdga miatt majd egy késébbi
cikkben targyaljuk.

A Kitoltés és Korvonal dialégus
aljan van két csoportszintd bedlli-
tas. Ha atlatszésagot vagy elmo-
sast allitasz be egy csoportra, akkor
azt Ggy alkalmazza mintha egy egy-
szer( objektumot jeloltél volna ki.
Ezt a viselkedést kihasznalva, a ki-
l6nb6z6 objektumoknak mas mas
elmosas és atlatszésag értéket ad-
va bonyolult objektumokat tudsz
létrehozni. A lentebb lathaté képen
a felsé sor két csoportot mutat, a
bal oldali teljesen lathaté a jobb
oldaliban a z6ld kéron 50%-nyi at-

©e
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ldtszatlansdg van beallitva. Az alsé
sor megmutatja, mi torténik, ha az
egész csoportra 50%-os lathatdsa-
got allitasz be.

Ahelyett, hogy a lathatésag
minden egyes objektumra alkal-
mazva lenne — ahogy a kit6ltdszin is
—az objektumok megtartjak a sajat
atlatszosagi értékiket, majd a
bealli-tds az egész csoportra lesz
alkalmazva. Ugyanez a szabaly ér-
vényes az elmosasra is: el6szor a
csoport objektumaira alkalmazza
majd az egész csoportra.

Illogikusnak tinhet a kitoltés és
korvonal egyféle, mig az elmosas
és lathatosag effektek masféle mu-
kédése. A gyakorlatban azonban
nagyon gyorsan hasznalhatdak és a
mUvészi el6nyei a ldthatdsagi és el-
mosasi szintek kilonallé kezelé-
sének felilmulja a kezdeti frusz-
traciot.

A csoportok hasznossaga felbe-
csilhetetlen, amikor tobb, 0ssze-
fliggd objektumot akarsz egy egy-
szer(en alakithaté darabként ke-
zelni. Mint példaul a héemberink
kalapja esetében, a cikk elején. Ké-
szithetsz egy masik csoportot a hé-
ember fejébdl és egy harmadikat a
kezébdl és a testébél. A héembe-
rink mozgatasa most mar sokkal
kénnyebb, az el6z6leg mozgatott
tobb tucat eleme helyett elég csak
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rész

harmat athelyezni. A dolgokat még
egyszer(ibbé tehetjiik, ha a meglé-
vé harom csoportunkat is berakjuk
egy csoportba. Csak valaszd ki a
harom csoportot, majd a nemrég
megismert médon csoportositsd
Oket.

igy, hogy a héemberiink minden
része egy egyszerd csoportba tar-
tozik, nagyon egyszer( mozgatni.
Ha a helyét vagy a sz6gét szeret-
néd a kalapnak valtoztatni, csak
épj be a csoportba és modositsd a
benne lév6 csoportokat. Valassz ki
egy masik csoportot és [épj be abba
is. Az Inkscape-pel olyan mélyen
agyazod egymdasba a csoportokat
ahogy csak akarod.

Az egymasba agyazott csoport-
boél ugyanigy léphetsz ki, mint egy
egyszerd csoportbodl. Egy szinttel
feljebb valé lépéshez kattints két-
szer a vasznon, vagy hasznalhatod a
helyi meni ,Ugrés a sziilére” op-
ciéjat. Kozvetlendl a kivant szintre
valoé ugrashoz kattints ra az adott
objektumra vagy csoportra, ami
azon a szinten van. Vagy hasznalha-
tod a rétegek felugré meniit az al-
lapotsoron, hogy kézvetlendl bar-
melyik sz(l6-csoportra, vagy akar
az egész lapra ugor;j.

Az egymasba dgyazott csopor-
tokra ugyanazok a szabalyok vonat-
koznak mint a tobbire, amikor a ki-

toltés és korvonal vagy lathatdsag
és elkenés opcidkat hasznélod. Ki-
toltés kivalasztasakor az 6sszes be-
agyazott objektum is megkapja a
kitoltést, a bedgyazas mélységétol
fliggetlendl, de az elmosas és at-
dtsz6sag minden objektumra és
csoportra kilon lesz alkalmazva.

Habar a csoportok jelentdsége
felbecsilhetetlen az 6sszetett raj-
zok kezelésekor, vannak korlatai.
Minden csoport elfoglal egy helyet
a z tengelyen, azaz két csoport kii-
[6nb6z6 objektumai nem fFedhetik
at egymast. Erthetébben: rajzoltam
néhany egymast atfedd négyzetet.
A jobb oldali kép megmutatja mi
torténik ha csak a piros négyzete-
ket csoportositom: az egész cso-
port ugyanarra a z tengelybeli
helyre lesz elhelyezve.

Ha ezeket az objektumokat pa-
pirkupacnak képzeled el, egy kicsit
jobban értheté mi toértént. A kovet-
kezd kép azt dbrazolja, hogy mi lesz
az egymast atfedé lapokbdl ha csak
a pirosakat csoportositod.

Ha belépsz a csoportba, atren-
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dezheted a z tengely mentén az
objektumokat, de csak egymashoz
képest. Egy csoport csak egy érté-
ket Foglalhat el a z tengelyen.

Ebben az esetben ez azt jelenti,
hogy a piros lapok lathatatlanok.
Nem rakhatod kozéjiik a sarga la-
pokat anélkil hogy felbontanad a

o

pirosak csoportjat, beillesztenéd,
majd Ujra csoportositanad. Ezen
korlatozas miatt néhany, talan
hasznos csoportot nem tudsz létre-
hozni. Példaul egy kotelet, amin
egy kigyo maszik és egyszerre van a
kotél el6tt és mogott is, nem cso-
portosithatod. Ennek ellenére sok-
kal tobb olyan eset van, amit cso-
portositassal sokkal egyszeribb
megoldani.

*

3=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: ,The Greys" és ,,Monsters,
Inked", amiket megtalalsz a

http://www.peppertop.com/ oldalon.
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mult hénapban megismer-

kedtiink az Inkscape cso-

port funkcidival, itt az ideje

ratérni a ,rétegekre”, amik
nagyon hasonlitanak a csoportokhoz,
de mas fellleten lehet médositani
Oket. Oka van a hasonlésagnak a cso-
portok és rétegek kozt: az SVG forma-
tumban nincs meghatdrozva a réteg,
tehdt az Inkscape valéjaban minden
réteget csoportként hoz létre néhany
extra adat bit felhasznalasaval.

Slayers (Shift+Ctrl+L) @ ®
% o Layer 1

SR

Blend mode: |I‘~.Ir::|rmal %
Opacity; © {Ezll|100.0 E

Harom része van osztva Inscape-
en belll a rétegkezel6 feliilet: a ré-

full circle magazin Inkscape 2. kdtet
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teg mend, dedikalt réteg panel, és
néhany gyorsindité eszkoz az allapot
savban a képerny6 aljan. Kezdjiik a
Réteg panellel mely megnyithaté a
Réteg > Rétegek meni bejegyzésnél,
vagy a CTRL+SHIFT+L megnyomasa-
val, vagy a ,Rétegek meg-
jelenitése” gombbal az E
eszkoztaron:

A rétegek dialégus elég egysze-
rd, a tetején van a rétegek listdja az
aljan pedig néhany gomb és par esz-
kdz. Uj rajznal csak egy réteg van, &l-
taldban ,1.réteg” néven. Rajzolj
néhany objektumot. Ezek az ,, 1. ré-
teg” részei lesznek. Most kattints az
allapotsorban lévé kis szemre, ami
balra van az, 1. réteg” felirattol. Lat-
hatod, hogy az objektumod eltdnik,
majd ha megint rakattintasz Ujra meg-
jelenik. Kattints a lakat ikonra hogy
ne lehessen médositani a réteget.

Kattints rd még egyszer hogy feloldd
a zarolast.

Add'Layer

Layer mame; ‘Layer 2| ‘

FPosition; ‘Above current

| Cancel H Add |

Tobb moédon hozhatsz létre Uj ré-
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teget, de az a legnyilvanvalébb, ha
rakattintasz a zold + gombra a Réte-
gek dialégus aljan. Megkérdezi az Uj

« s

vezzik a réteginket ,2. réteg”-nek
és a pozicibja legyen a jelenlegi ré-
teg felett.

A ,Rétegek” dialégusban ahogy
elvarhato két bejegyzés van: 2. ré-
teg” a lista tetején és 1. réteg” alat-
ta. A rétegek sorrendje hatdrozza
meg a rajz z tengelyén elfoglalt he-
lyGket (z index) is. Példaul, az ala-
csonyabb helyen lévé réteg a felette
évé rétegek alatt jelenik meg. Pro-
baljuk ki: jelold ki a 2. réteget majd
rajzolj néhany objektumot az 1. ré-
teg objektumai felé, lehetéleg ki-
[6nb6z6 szinnel. Figyeld meg, hogy
az Uj objektumok mindig a régi ob-
jektumok folé lesznek rajzolva. A
Rétegek dialégusban a nyilakkal mé-
dosithatod a rétegek sorrendjét,
ami a rétegen lévé objektumok z in-
dexét médositja. Ujra megFfigyelhe-
ted a csoportoknal mar észrevett
korlatozast, hogy minden egyes cso-
port elfoglal egy helyet a z tenge-
lyen. Ugyanez érvényes a rétegekre
is: egymashoz képest mozgathatod
Oket, de egy réteg csak egy helyet
foglalhat el a z tengelyen és a tartal-
muk nem keverheté.

@ 6

Amikor Uj réteget hozol létre,
hasznalhatod a Pozicié eléugré me-
nidt hogy meghatdrozd az Uj réteg a
jelenlegi felett vagy alatt legyen.
Van még egy harmadik opcié amivel
Uj alréteget készithetsz a jelenlegi
rétegben.

Az alrétegek a szil6 rétegei
alatt, kissé behtzva jelennek meg. A
szUl6 réteg neve elétt lesz egy kis
haromszog, amire kattintva megje-
lennek vagy eltinnek az alrétegek.
Ugyanugy, ahogy a csoportokat is
egymasba lehet agyazni, gy min-
den rétegnek lehet egy alrétege
amiben lehet egy alréteg... Persze a
masodik vagy harmadik szint utan
ez inkdbb megzavar mint segit. A
kovetkezd oldalon lévd kép mutatja
a mi,1. réteglinket” harom alréteg-
gel, amibél kettének van sajat alré-
tege és az egyik 6ssze van csukva a
haromszog ikonnal.

Az alrétegek sorrendje a Rétegek
dialégusban ugyanazt a szabalyt ko-
veti mint az egyszer( rétegeknél:
minél kisebb a réteg z indexe, annal
lentebb vannak rajzolva a réteg ob-
jektumai. Ezért az alrétegekre rajzolt
objektumok mindig a sziiléréteg ob-
jektumai felé vannak rajzolva. Habar
ez logikus, mlvészi megkozelitésbol
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nem mindig az amit szeretnénk,
ezért az alrétegek hasznalataval
egyszerlen tartsuk lresen a sziloré-
teget és Ujabb alrétegek létrehoza-
sadval készitsik el a hattér tartalmat.

Az alrétegek legnagyobb elénye,
hogy egyszerre és gyorsan el lehet
rejteni a kép kilonb6z6 részeit.
Gondolj a héemberiink el6z6 Ossze-
allitdsara. Egyszerlien csinalj egy
szUl6 réteget, ami a teljes héembert
tartalmazza, amin lévé alrétegek
pedig a testének kilonb6z6 részeit.
Immar lehetdséged van elrejteni
vagy zarolni a kiilonb6z6 részeit az
alréteg neve melletti ikonokkal
vagy az egész karakterét elrejthe-
ted vagy zarolhatod ugyanezen iko-
nok hasznalataval a sz(il6 rétegen.

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Talan emlékszel, hogy az el6z6
cikkben a héember részeinek a cso-
portositasat ajanlottam, hogy egy
egyszer( objektumot hozzunk létre,
amit egyszer( mozgatni. Tehat, me-
lyik a jobb, a csoportositas vagy a ré-
tegek? Altalaban a helyzettél fiigg,
igy a valasz ,attol fligg”. A hdéember-
hez hasonlé dolgokhoz a csoportok
hasznalata felé hajlok: a teljes karak-
ter egyszerd mozgatasanak a leheté-
sége, hasznosabb lehet6ség mint a

Hlayers (Shift+Cerl+L) = ®
% @ v Snowman |
| & Hat
|4 @ Arms
& @ Head
W Body .
% @  Background '

részek konny( elrejtése. A kép hat-
teréhez —a ho, az éqg és a csillagok -
valészin(lileg a rétegeket hasznal-
ndm. Nem életszer( sokszor mozgat-
ni a hatteret, de olykor hasznos el-
rejteni, amikor a héemberen dolgo-
zol, vagy mert kész van és zarolni
akarod a véletlen médositasok eldl.
Nézziink egy igazi példat. Ez egy
képregény-részlet, amit 2010-ben
rajzoltam a Rétegek dialégust hasz-
nalva. Az Inkscape forrast letolthe-

At last the Hogwart’s Quidditch team
faced some serious competition...

|
Some rights reserved GNONCHOW

BY NC 3A

ted a cikk végén lévo cimrél.

A legfelsé rétegtél lefele halad-
va, elészor van egy ,,Frame” (keret)
rétegiink, ami zarolva van. Ez egy
vékony, fekete szegély ami a leg-
tobb képregényem legfelsé rétege
és elrejti a sorok végét és kivilrol
kiegésziti a F6 képet, igy nem kell
til pontos lennem amikor egy jele-
net szélét rajzolom. A kévetkez6 a
JText” (szoveg) réteg, ami a képre-
gény szOovegét és a szovegek dobo-
zat tartalmazza. Ez a réteg is zarolva
van, nehogy a képregény szerkesz-
tése kozben véletlenil elmozditsam
a helyérél.

"= Layers (Shift+Cerl- =757 %1
Hlayers (Shift+Ctrl+l) & ®
% @ Frame |
W @ Text
& ¥ Content
& Speeder

Rings

Background
Border

Y

&)
5] Towers
&)
&

= F ¢ & 4

Blend mode: |Nmrmal = |

Opacity:; L1000 :,-|
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Ez alatt van a ,Content” (tarta-
lom) réteg. A legtébb képregé-
nyemben ez egy egyszer( réteg,
ami kozvetlenil a F6 karaktereket
és a regény kellékeit tartalmazza.
De ebben az esetben azt akartam,
hogy a rajz kilonb6z6 részeit mun-
ka kozben el lehessen rejteni, ezért
a Content réteg csak hordozéja a
tobbi alrétegnek. Az dsszes alré-
tegben az objektumok csoportosit-
va vannak, igy a ,Towers” (tornyok)
réteg harom csoportot tartalmaz.
igy a tornyokat egymastél fiigget-
leniil tudom mozgatni, mikdzben
megmaradt a lehet6ségem hogy
egyszerre elrejtsem 6ket.

A ,Background” (hattér) réteg tar-
talmaz minden mas lathaté dolgot a
képregény képében, ideértve a kiiz-
dotér falait és a hegyes latohatart. A
.Border” (szegély) réteg szintén za-
rolva van. Ez a szegély tartalmazza a
képregény licencét, a weboldalam ci-
mét és az alsé arnyékot.

Kilonosen a két utolsoé réteg le-
het érdekes, mert mindkettd ero-
sen elmosott objektumokat
tartalmaznak. Az elmosasok SVG
sz(rékként vannak implementalva,
amiket majd egy elkdvetkez6 cikk-
ben fogunk megismerni, most
annyit hasznos beléle tudni, hogy
ezek a sz(irok matematikailag in-
tenziv mlveletek és jelentdsen las-
sithatjdk az Inkscape Ujrarajzolasi

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

sebességét. Az egyik legjobb meg-
oldas a lassitas elkerilésére, hogy
elrejtjiik a sz(ir6ket hasznalé objek-
tumokat tartalmazé rétegeket, igy
az Inkscape-nek nem kell megraj-
zolnia 6ket, igy nincs szlikség ezen
matematikai miveletek végrehajta-
sara igy a kép megjelenitése sokkal
gyorsabb.

Amikor bonyolult képet rajzolsz,
sziikséged lesz az objektumok réte-
gek kozotti mozgatasara. Ezt nem
tudod megtenni a Rétegek dialé-
gusbél, de a Réteg menibdl vagy
egy gyorsbillenty(ivel igen. Véalaszd
ki az objektumot amit mozgatni
akarsz majd hasznald a Réteg -> Ki-
jelolés athelyezése a feljebb lévo
rétegbe menipontot (SHIFT+Page-
Up) vagy a Réteg -> Kijeldlés athe-
lyezése a lejjebb (évé rétegbe
(SHIFT+PageDown) meniipontot.

Egy masik lehetéség amit latsz a
Réteg meniben, az Aktudlis réteg
kett6zése pont. Ez nem csak meg-
kett6zi magat a réteget, de a benne
évd objektumokat és alrétegeket
is. Mivel a duplikatum pontosan az
eredetiréteg felett helyezkedik el,
nem mindig nyilvanvalé, hogy valé-
ban létrejott-e a masolat, ezért légy
ovatos amikor ezt hasznalod. Koz-
vetlenil a Rétegek dialégusban is
masolhatod a rétegeket, ha jobb
gombbal kattintasz a réteg nevére.
Ugyanez a helyi mend lehetdséget

ad aréteg dtnevezésére a ,Réteg
atnevezése” meniponttal, ami a ré-
teg nevét egy szerkesztheté mezé-
re valtoztatja.

Szokatlan médon, a réteg torlése
kimaradt ebbdél a menlbél. Ezt meg-
teheted a Réteg -> Aktualis réteg
torlése meniponttal vagy a piros
(kék) negativ jelre kattintva a Réte-
gek dialégusban. Légy Figyelmes,
mert ez torli az aktualis réteget és
mindent, ami rajta van, ideértve az
alrétegeket is, mindenféle megeré-
sités nélkil. Ha véletlenil toroltél
egy réteget, nem veszett el minden,
hasznald a Szerkesztés -> Visszavo-
nds (CTRL+Z) meniipontot a helyre-
allitdshoz.

Fejezziik be a Rétegek dialégus-
ban tett kirdnduldsunkat az alsé rész
vezérlSivel. Az Atlatszatlansag csisz-
ka Ggy mikodik ahogy a Kitoltés és
Korvonal dialégusban megismertiik
és a rétegen belili 6sszes objektum-
ra vonatkozik. Ez egy Ujabb lehet6-
ség az Inkscape-ben az objektumok
ldthatatlanna tételére.

A Keverési méd el6éugré meni
megmondja, hogy a kivalasztott ré-
teg hogyan legyen rajzolva az alatta
lévékhoz képest. Hasonldéan az El-
mosas csliszkahoz a Kitoltés és Kor-
vonal dialégusban, ez is egy révid
Utvonal egy sz(r6 hozza adasahoz.
A keverési mod lehet normal, szor-
zas, kivetités, sotétités, vildgositas,

@ 8

habar nagyon ritkan indokolt a nor-
maltél eltéré médd haszndlata. Is-
me- rek olyan muvészt, aki a képre
az 0sszes arnyékat egy sima, szor-
zassal kevert rétegre rakja ra. En is
a szorzas moédot hasznalom, hogy
anaglif 3D képet csinaljak egy (rsik-
lénak. Ezzel az anaglif Grsikléval
mutatom meg a kiilonb6zd keverési
modok kozotti kilonbségeket, de a
hatds nagyban fligg a hasznalt kez-
ddészinektél.

Arétegek kezelésével kapcsolat-
ban van még egy emlitésre méltd
rész: a felugré meni az allapotsoron.
Ezzel gyorsan valthatsz a rétegek ko-
zott illetve egyszer(en elrejtheted,
megjelenitheted, zarolhatod vagy
feloldhatod a jelenlegi réteget, a
mellette lévé gombok hasznalataval.

% & | *Shuttle Multiply 2

Az el6z6 cikkben ezek a gombok
a csoportok kezelésével kapcsolat-
ban voltak megemlitve. Ez a mel-
lékhatasa annak, hogy a rétegek
valéjaban csak csoportok egy kis
extra metaadattal kiegészitve. Eb-
ben az esetben a gomb neve valé-
jaban a csoport bels6 azonositdja
és a mend hasznalataval léphetsz ki
a csoportbél, ha a sziil6é csoportra
kattintasz vagy kozvetlenil egy
masik rétegre. Ez gyakorlatilag
igen hasznos, ha mélyen egymasba
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agyazott csoport-halmazaid van-
nak.

L

W | -#g3273

Ennek ellenére legyél évatos, az
elrejtés és zarolds gombokkal, ami-
kor ha ki van jelolve egy zarolt cso-
port és azt ldthatatlanna teszed,
nem lesz egyszerd megtalalni és Ujra
lathatova tenni. Ezért én csak a Ré-
tegek dialégusban hasznalom eze-
ket a gombokat vagy legalabb _
duplan kattintok valahova hogy s 2
megbizonyosodjak nem vagyok ben- Q
ne egy csoportban, miel6tt az alla- >
potsorban lévé gombokat 3
hasznalom. Normal MUltlply Screen

HIVATKOZASOK

A képregény, amit ebben a leiras-
ban hasznaltam és hozza az Inkscape
allomanyok letolthetdek innen:
http://www.peppertop.com/fc/

Darken Lighten 3=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: ,The Greys" és ,Monsters,
Inked", amiket megtalalsz a

http://www.peppertop.com/ oldalon.
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’ irta Mark Crutch

z el6z6 cikkben vizsgalt,
Inkscappel készilt képre-
gény részlet egyben tar-
talmazta az 6sszes, eddig
megismert eszkdziinket. Utvonala-
kat, egyszer(en vagy szindtmenet-
tel kitoltott négyzeteket és
ellipsziseket. Azonban van benne
még egy plusz objektum tipus is,
ami a legtobb kép alapvet6 része: a
szovegq.

A szoveg objektumok létrehoza-
sa nem tul bonyolult, de van benne
néhany a kezd6ket kénnyen elgan-
csolo ellentmondas. Néhanyuk az
Osszes vektorgrafikus programban
megtalalhaté, de egy par kifejezet-
ten az Inkscape olyan sajatossaga,
hogy mar 6nmagukban megérnek
egy rovid torténelem oréat...

Az Inkscape nativ fFormatuma az
SVG, ami egy, a World Wide Web
konzorcium (W3C) altal megalko-
tott, nyilt Formatum. A nyilt forma-
tumnak hala, az Inkscappel
készitett dllomanyok rengeteg
programmal nyithatéak meg és
nagyjabol hasonléan szerkeszthe-
téek. Ez a fFelhasznalé szamara
nagy konnyebbség, mert mert
nincs az Inkscape hasznalatara ko-
telezve, azonban ennek az a hatra-

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

nya hogy az Inkscape fejlesztéknek
csak kis befolyasuk van arra hogy
mi tartozik bele a formatumba, és
mi nem.

Az SVG formatum elsé verzidja
2001-ben jelent meg, amit az 1.1-es
verzié kovetett 2003-ban. Majd
évekig dolgoztak az 1.2-es verzién,
ami rengeteg kiegészitést és javi-
tast tartalmazott, ideérve azt a ki-
egészitést is, miszerint a széveg az
Ot tartalmazo konténer objektum
méreteihez igazodva automatiku-
san kitolti a rendelkezésre allé he-
lyet és automatikusan tordelddik
(“Flowed text” - Tordelt szbveq). Az
Inkscape fejlesztdi sok idot toltot-
tek azzal, hogy beillesszék az Inks-
capbe ezeket az Gj funkcidkat, hogy
teljesen felkésziljenek az Uj SVG
formatum hivatalos megjelenésé-
re.

Végqil az SVG 1.2 fejlesztése le-
allt. Sose volt szabvany és a mai na-
pig - 8 évvel késébb! - is az SVG 1.1
a legfrissebb hivatalos verzidja a
formatumnak. Ekkor az Inkscape
csak a soha el nem késziilé Forma-
tummal volt kompatibilis, vagyis ha
ezek a kédok tovabbra is egyszer(G-
en megmaradnak, akkor a legfris-
sebb verziéval készilt dllomanyok

®
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mar megtorik a felhasznaldk allo-
manyaival valé széles kompatibili-
tast. Az Inkscape fejlesztdk
meghozzak azt a praktikus dontést,
hogy meghagyjak a “Flowed text”
képességet, annak ellenére hogy az
igy létrejott allomanyokat a tébbi
alkalmazas nem biztos hogy telje-
sen megérti.

Erre a torténelmi okra vezethe-
t6 vissza, hogy az Inkscape két for-
matumban képes szoveget
létrehozni: SVG 1.1-ben aminél a
szoveg nem tolti ki a rendelkezésé-
re allé helyet (és ami SVG szoveg-
ként viselkedik) illetve képes SVG
1.2-ként létrehozni, ami kitolti a
rendelkezésre all6 helyet (Tordelt
szoveg), de nem része az SVG for-
matumnak. A probléma ott van,
hogy tul konny véletlendl tordelt
szoveget létrehozni, féleg ha mar
van el6zetes tapasztalatod mas
grafikus alkalmazasokban.

Legylnk végre gyakorlatiasak és
hozzunk létre egy kis szoveget.
El6szor kattints a Szoveg eszkozre
(“Szovegobjektumok létrehozasa
és szerkesztése") az eszkodztaron
talalhaté ikonjara kattintva vagy

n [ nyomd meg a “T" gombot

esetleg az F8-at.

10

Most egyszer(ien kattints vala-
hova az ablakon beliil és kezdj el
gépelni. Ha nem latsz semmit, nézd
meg az allapotsoron évé szin és
atlatszésag beallitdsokat, hogy ne
Ussék egymast. Gratuldlok, most
hoztal létre egy kis SVG szOveget.
Ha az eszkoztar vagy az F1 billen-
tylvel visszavaltasz a Kivalasztas
eszkozre, akkor vonszolhatod, na-
gyithatod, ferditheted és forgatha-
tod a széveg objektumodat. Mivel
ez a szoveg objektum megfelel az
SVG 1.1-es szabvanynak, a legtobb
alkalmazasban megjelenitheté il-
letve szerkeszthetd. Ahogy ezen a
képen is lathatod, a ferditések és
forgatasok ellenére is ugyanugy
néz ki a szoveg objektum Inkscape-
ben is (lent) mint Firefox-ban (a ko-
vetkez6 oldalon):

Sy . |
- Vg, M
2 2
. |

Néhany grafikus alkalmazas
megkoveteli hogy a szoveg irdsa
elott rajzolj egy téglalapot a vasz-
non, ami majd tartalmazni fogja a
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szovegedet. Ez a megoldas féleg az
olyan ismert, asztali kiadvanykészi-
t6 programokbol lehet ismert, mint
amilyen a Scribus is, ahol szinte
mindent Ggy definidlunk hogy raj-
zolunk egy tartalmat tarolé kere-
tet. Ugyanezt megteheted az
Inkscapbe-ben is, csak valaszd ki a
Szoveg eszkozt, kattints valahova a
vasznon és rajzolj egy téglalapot,
majd gépelj valamit. Most készitet-
tél Tordelt szoveg objektumot. A
még aktiv Széveg eszkozzel és a ki-
valasztott Tordelt sz6veg objek-
tumnak a jobb alsé sarkdban latnod
kell egy kor vezérlét. Ezt mozgatva
valtoztathatod az alakjat és a mé-
retét a keretednek és a széveg au-
tomatikusan kitolti azt. A
kovetkez6 kép ugyanazt a tobbszo-
rosen duplikalt Tordelt széveg ob-
jektumot tartalmazza. A

%—; flowed text - you can see that
o it flows to fit the frame. |
§§ Thisis an : Thisis ™

® rexampleof | an 3
¥ some flowed example
s text-youcan | of some

b see that it flows  flowed
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masolatokban csupan a keret mé-
rete valtozott, igy j6l megfigyelhe-
t6 az automatikus tordelés és a
szavak automatikus mozgatasa.

Ha megnyitjuk ezt a képet is a
Firefox-al, az eredmény egy Ures
lap lesz. A Firefox teljesen figyel-
men kivil hagyja a Tordelt szove-
get és ugyanez jellemz6 majdnem
az Osszes tobbi alkalmazasra. Emlé-
kezz vissza, a kiilonbség az SVG
szOveg és a Tordelt szoveg létreho-
zasa kozott minddssze annyi, hogy
kattintasz vagy kattintasz és huzol.
Ha mas alkalmazasokban is szeret-
néd haszndlni az SVG allomanyai-
dat, szoveg létrehozasdhoz mindig
csak kattints a megfelel helyre. Ha
kétségeid vannak a szoveg tipusa-
val kapcsolatban, valaszd ki a sz6-
veg objektumodat és nézd meg az
allapotsorban évé leirast, hogy a
“Szoveg” vagy a “Tordelt szoveg”
van-e irva.

A fenti bekezdések ellenére van
egy par valés ok, ami miatt hasznal-
ni szeretnénk a Tordelt szoveget.
Ha nem akarod mds programban
hasznalni az SVG allomanyodat, ak-
kor a nem szabvanyos SVG kod
probléma téged nem érint. Ha
mégis hasznalni akarod mashol is az
SVG allomanyaidat, sokszor
kénnyebb Tordelt szoveget létre-
hozni a rajzolaskor, majd azt SVG
szOveggé alakitani a Szoveg -> Sz6-

®

veggé valé konvertdlas menipont-
tal pont azel6tt, mielStt
lementenéd az dllomanyod végle-
ges verziojat. Ezt megnyitva a Fire-
fox-al pontosan azt az eredményt
kapod, amire szamitasz:

T
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This is an example of normal |
SVG Text

L

This is an example of some
flowed text - you can see that
it flows to fit the frame.
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This is an example of normal
SVG Text

This is an example of some
flowed text that has been
converted to SVG Text

A tordelt szoveg valddi elénye,
hogy az Inkscappel kiilonb6z6 alak-
zatokba tordelheted a szbéveget,
nem kell az egyszer( téglalaphoz
igazodnod. El6szor, sziikséged van
egy alakzatra amihez térdeled a
szoveget: ez lehet barmi, az Inks-

11
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cape alapvet6 alakzatai kozdl, pél-
daul téglalap, ellipszis vagy csillag
vagy akar egy utvonal is, amivel bo-
nyolult alakzatokat rajzolhatsz
azokkal a Boolean miveletekkel és
csomopont szerkeszté eszkozokkel
amiket az elmult cikkekben tar-
gyaltunk. De mindenképp egy egy-
szer( alakzatnak kell lennie, széval
itt nem tudsz csoportositani. Sziik-
séged lesz még egy kis szovegre,
de ennél a [épésnél nem szamit
hogy SVG sz6veget vagy Tordelt
szoveget hozol-e létre. Valaszd ki
az alakzatodat és a szoveget, majd

@k haszndld a Szoveg -> Szoveg torde-

lése keretbe pontot a varazslat
végrehajtdsahoz. Figyeld meg,
hogy az allapotsor a széveg objek-
tumra mar “Kapcsolt térdelt sz6-
veg” névvel hivatkozik. Most mar
Ggy valtoztatod az alakzatod,
ahogy csak akarod, a sz6veg mindig
Ujra fog tordelddni, hogy kitoéltse
azt.
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Ahogy az egyszer( Tordelt sz6-
veget, Ggy ezt sem érti a tobbi al-
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kalmazas, de tovabbra is hasznalha-
tod a Szoveg -> Széveggé valoé kon-
vertalds menlipontot. Ennek
ellenére a nagyon bonyolult Gtvo-
nalakndl sokat valtozhat a széveg
konvertdlaskor. Azonban a cimkék
és szovegbuborékok esetén a taro-
(6 alakzat valtoztatdsanak a lehet6-
sége a szbveg automatikus
Ujratordelésével egyiitt valéds idot
tud spoérolni.

|
just can't
decide what
shape to make
my speech
bubbles...

| just
can't decide what
shape to make my
speech bubbles...

I just
can't decide
what shape to make
my speech
bubbles...

Most hogy tudod, hogyan lehet
egyszer( szoveg objektumokat lét-
rehozni, éppen itt az ideje hogy egy
kicsit nagyobb hatast gyakoroljunk
a szavaink stilusara. A legaltaldno-
sabb megoldas, ha kivalasztod a
neked legmegfelelébb betditipust,
beallitod a méretét és biztosan alli-
tasz az igazitasan is. Ezek mind el-
érhet6ek az Eszkozvezérlé panelen
és - habar ezek barmikor valtoztat-
hatdéak - egyszerlbb a kattintas
(vagy kattintds és hazas) elétt beal-
litani és beallitani a kurzort hogy
elkerild a fékuszproblémakat ami-
kor elkezdesz gépelni.

full circle magazin Inkscape 2. kdtet
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Az eszkoztar bal oldalan [évé le-
gordilé menlben valtoztathatod a
bet(tipust. Az Inkscape egy kicsit
tilbuzgod lehet a bet(tipusaival
kapcsolatban, igy el6fordulhat
hogy olyat taldlsz ami a rendszere-
den nem érheté el, féleg azok ami-
ket nem profi tipografus csinalt.
Lehet még egy alkalmi, apré dolog
is, ami akkor jelenhet meg, amikor
elészor nyitod meg ezt a meniit: az
Inkscape a roviditett valtozatat mu-
tatja, csak néhany bet(tipust sorol-
va fel. Ha ez torténik egyszer(en
csak kattints valahova hogy bezard,
majd Gjra nyisd meg illetve az utol-
s6 dolog hogy néha egyszerien
megtagadja az Inkscape a kivalasz-
tott bet(tipus hasznalatat. Rend-
szeresen belelitk6zom ebbe a
problémaba az “Arial Black” hasz-
nalatakor, amit az Inkscape azonnal
lecserél az “Arial” félkovér verzidja-
ra. Ebben az esetben hasznalhatod
a “Szoveg és betltipus” dialégust a
Szoveg menibdl hogy kivalaszd azt
a konok bet(tipust majd kattints az
Alkalmaz gombra.

A méret legordilé menivel né-
hany elére definidlt méretet ér-
hetsz el, amik egységei mind “SVG
pixelek”. Kézvetlenil is irhatsz eb-
be a dobozba, ha mas méretet
akarsz, de nincs méd mas egység

®

hasznalatara. A kovetkezo két
gombbal lehet valtani a kivalasz-
tott bet(tipus Félkovér vagy délt
verzioi kozott, illetve a Félkovér és
délt verzié is lehetséges, ha mind-
két gomb aktiv.

Végqiil, a kovetkez6 négy gomb-
bal lehet beallitani a széveg elhe-
lyezését. Balra, kozépre, jobbra és
sorkizart lehet barmelyik szoveg.
de teljesen sorkizart (ahol a prog-
ram megprobalja a sor kezdetét és
végét is egy oszlopba rendezni)
mod csak a Tordelt szovegnél érhe-
t6 el. A teljesen sorkizart széveget
atalakithatod SVG szoveggé, ami
meglepden jol végzi a munkajat és
jol tartja a sorkizarast de kifejezet-
ten pusztité hatast kelt a lapon ta-
lalhaté szovegre ha mdédositanod
kell a tartalmat.

Most hogy létrehoztunk széveg
objektumokat, valészinileg hor-
dozni is szeretnénk az SVG allo-
manyt egy masik gépre, vagy
elkildeni online. Ilyenkor j6 eséllyel
belefutunk a hidnyzo betitipusok
problémajaba. A sz6veg az SVG al-
lomanyban karakterlancként van
tarolva, amihez hozza van flizve né-
mi stilus informacié ami tartalmaz-
za a bet(tipus nevét. Ha az azonos
nevd betltipus nem nincs meg a cél
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szamitégépen hogy megjelenitse
az allomanyt, az Inkscape megproé-
balja egy alternativ betdtipussal
helyettesiteni, ami olykor dramai
valtozast jelent a kép megjelenésé-
ben. A kévetkez6 kép mutatja,
hogy néhany a képregényemben
hasznalt kereskedelmi betdtipus
hogy jelenik meg Ubuntu alatt, ha
azok nincsenek telepitve.

ARE THERE ANY
TRAPDOORS?

Are there any
trapdoors?

A problémara négy lehetséges
megoldas van:
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* Megbizonyosodsz réla, hogy a
szlikséges betlitipusok jelen van-
nak a cél szamitégépen is. Ez nem
lehetséges, ha nem a te géped
vagy a bet(tipus licence megtiltja
azt.

* Nem az SVG formatumot hasz-
ndlod a rendszerek kozotti atvitel-
hez. A képregényeimet mindig
exportadlom egy PNG verzidba, igy
biztos lehetek abban hogy pixelre
pontosan a megfelel6 képet kap-
jak. A tovabbi Formatumokba valé
exportalds a 12. résznek lesz majd
a témdja.

» Haszndld az altaldnosan elér-
hetd betltipusokat. Ez nem a leg-
jobb megoldas, de néhany esetben
jarhatoé ut. Az én “Greys” (sziirkék)
képregényem, aminek az SVG allo-
manyait letélthetdvé tettem, a
mindenhol jelen évé “Arial” bet(iti-
pust haszndlja, pont a bet(itipus
problémak miatt. Minden odafigye-
lés ellenére olykor cstinyan jelen-
nek meg a bet(k bongészében és
habar SVG ként egyszer(ibb meg-
nyitni Inkscapeben én mindig készi-
tek egy PNG verziét is, az alkalmi
olvasok kedvéért.

» A szoveget Utvonalld konver-
talod mielétt elmented az allo-
manyt.

Az utolsé megoldas olyan egy-
szer(, mint kivalasztani a szoveget
és az Utvonal -> Objektum alakita-
sa Utvonalld menipontot hasznalni.

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Az Inkscape 0.48-ban a szOveged-
ben a betlik kicserélédnek ugyan-
olyan kinézet( Gtvonalra. A korabbi
verziok egy nagy 0sszetett utvona-
lat készitettek ami az 6sszes betlit
tartalmazta. Az Gtvonalla valé kon-
vertalads utan a sz6veg pontosan
agy viselkedik mint barmelyik mas
alakzat az SVG allomanyodban és
nincs tobbé sziikség a bet(itipusok
telepitésére.

Ez hangzik a megfelelé megol-
dasnak de van egy mellékhatésa is:
a “sz6veg” nem lesz tobbé széveg
objektum, tehat nem tudod szer-
keszteni a Széveg eszkozzel. Ha
Ugy dontesz, ezt a megkozelitést
hasznalod, azt javaslom hogy az Gt-
vonallad konvertalast olyan késén
végezd el, amilyen késén csak le-
het. Tovabba ajanlott késziteni egy
masolatot a Szoveg objektumroél a
konvertalas el6tt, ha késoébb szer-
keszteni kellene. A széveg objektu-
mot érdemes egy rejtett rétegre
rakni vagy valamelyik objektum
maogé tenni vagy teljesen atlatszo-
va tenni vagy Ugy elrejteni hogy az
ne befolydsolja az dllomany megje-
lenitését a cél gépen.

®

=

Mark Linux-ot hasznal 1994 6ta, és
az Inkscape segitségével két web
képregény alkotéja: 'The Greys' és a
'Monsters, Inked'; mindkettd
megtaldlhato a kovetkezé cimen:

http://www.peppertop.com/
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Hogyanok

’ irta Mark Crutch
bben a részben folytatjuk
az Inkscape széveg eszko-
zeinek a megismerését. A
mult hénapban megtanul-
tad, hogyan hozz létre SVG szove-
get (ami megfelel az SVG 1.1
specifikaciénak és a legtébb alkal-
mazas tamogatja) illetve tdbb moé-
don is megtanultuk a Térdelt
szoveg (ami nem kompatibilis bar-
mely SVG specifikaciéval sem, sz6-
val csak Inkscape-pel hasznalhato)
hasznalatat. Barmelyik szovegti-
pust haszndlod, amikor a Széveg
eszkoz van kivalasztva, ugyanazo-
kat az eszk6zoket mutatja az Esz-
koz vezérldn. Legutdbb ennek az
eszkoztarnak a felét néztik meg,
ahol a bet( tipusat, méretét, stilu-
sat és elhelyezését lehet kivalasz-
tani.

Ezeket a vezérl6ket eddig a tel-
jes blokknyi szoveg beallitasainak a
modositasara hasznaltuk, de az
Inkscape-pel lehetséges szavan-
ként vagy betlnként is kiilénb6z6
bedllitdsokat megadni egy szoveg
objektumokon beldl. Nyilvanvaléan
ezt kiilonallé szavak kiemelésére
haszndlhatod, példaul félkovérré
és doltté vagy csak déltté modosi-
tod a szot, vagy épp a szoveg tobbi
részétél elkilonild szinnel latod el

full circle magazin Inkscape 2. kdtet
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Kezdésnek sziikséged lesz egy
kis szOvegre, amit alakitasz. Ha
nem tudod hogy mit irj, miért nem
probalod ki a Lorem Ipsum kiegé-
szitést, ami tobb bekezdésnyi
klasszikusan értelmetlen Latin sz6-
veget general neked. Menj a Kiter-
jesztések -> Szoveg -> Lorem Ipsum
menlipontra, ha gondolod médo-
sitsd a megjelend 3 beallitast majd
kattints az Alkalmaz gombra. A
Tordelt szoveg objektuma egy Uj
rétegen lesz létrehozva és a mére-
te beteriti az egész oldalt. Ha val-
toztatni akarod az oldal méretét,
kattints dupldn a szovegen majd a
kis gyémant alaku vezérlét moz-
gasd, vagy egyszerien beletordel-
heted a szoveget az Uj objektumba
a Szoveg -> Szovegtordelés keret-
be mendponttal, amirél mar szé
volt.

Kivalasztott Szoveg eszkodzzel
kattints a térdelt szoveg azon ré-
szére ahova a szbvegszerkesztd
kurzort akarod rakni (mostantél az
egérkurzor kifejezést hasznalom az
(egér) kurzor és a kurzormozgaté
gombok megkiilonboztetésére).

Options Help |

MNumber of paragraphs: $|
Sentences per paragraph: —C-|
Paragraph length fluctuation (sentences): €|
[ Live preview

Close | | Apply |

lit. Morbi turpis arcu, egestas congue, condimentum |
uis, tristique cursus, leo. Suspendisse potenti.

Donec diam eros, tristique sit amet, pretium vel, !
pellentesque ut, neque. Fusce consectetuer tellus ut |
nisl. Nulla blandit justo a metus. Nam sed nisl nec elit |

Esetleg, ha a Kivalasztas eszkoz ak-
tiv, kattints kétszer a tordelt sz6-
vegre hogy Széveg eszk6z legyen
beldle.

Az egérkurzorral egyszer(en ki-
emelheted a szoveged kozepét,
amiben a kurzormozgaté billen-
tylkkel mar gy mozoghatsz mint
egy szovegszerkesztében. Ha meg-
nyomod a Home vagy End billen-
ty(iket, akkor a kurzor az aktualis
sor elejére vagy végére ugrik, illet-
ve ha kézben nyomva tartod a Shift
billenty(it akkor a mozgas kézben
ki is jeloli az atjadba esd szoveget.
Ez lehetséges az egérrel is: kattints
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valahova és odaugrik a kurzor vagy
nyomd le az egér gombjat és moz-
gasd az egeret a folyamatos kijelo-
léshez. Dupla kattintassal egy szét,
tripla kattintassal egy egész sort
jelolhetsz ki.

Itt az ideje, hogy kijeldlj egy
szovegrészt és jatssz a stilusokkal.
Kezdjlnk a kitoltéssel, hogy mas
legyen széveg szine, majd folytasd
a kérvonallal ahol a bet(ik kérvona-
la valtozik. Valtoztathatod a kérvo-
nal szélességét és a sarkainak
tipusat is, mindezt a Kitoltés és
Korvonal dialégusban. Azonban a
jelolék hozzaadasaval nem torténik
semmi. A dialégus tobbi része
azonban kicsit masképp hasznalha-
té: beallithatod az alpha szintet a
kitoltésen vagy kdrvonalon, hogy
legyen egy kis atlatszésaga a sz6-
nak, de az atlatsz6sag modositasa-
nak nincs hatasa. Ha elkenést,
szindtmeneteket vagy mintakat al-
litasz be, lathatod hogy a teljes
szoveg objektumra lesz alkalmazva
és nem a kijelolt részre. Ha vonal-
mintat allitasz be a kérvonalra, ak-
kor az szintén az egész szoveg
objektumra alkalmazva lesz, annak
ellenére hogy latszoélag a tobbi szé
nem valtozik.
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A szovegvezérl6 eszkodztaron
keresztiil a kijelolt rész méretét,
bet(tipusat is valtoztathatod vagy
hasznalhatod a félkovér vagy dolt
stilust bekapcsolé gombokat. Az el-
helyezés gombok a teljes széveg
objektumra mikoddnek, nem csak a
kivalasztott szévegrészre. Ez azt je-
lenti, hogy ha az egyik bekezdést
jobbra igazitotta, a masikat pedig
balra igazitotta akarod tenni, akkor
szét kell 6ket valasztani két kilon-
b6z6 szoveg objektumma. Mind-
emellett, a bet(tipusokkal,
kitoltésekkel és korvonalakkal
kénnyen létre tudsz hozni néhany
igazan rettenetes széveg kinéze-
tet.

Elle Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help
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Donec diam eros, tristiqe sit aret, pretiun vel,
ut, neque. Fusce consectetuer tellus ut
blandit justo a metus. Nam sed nisl ne
ullameorper. Suspenilisse fHmeEnnm. Quisqug
nulla sed pede volutpat pulvinar. Maece

Mauris tempus diam. Curabitur nunc an
vel, auctor a, aliquam at, tortor. Etiam phar

imperdiet bibendum. Cras gravida. )
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Most, hogy eleget jatszottunk a
kijelolésekkel és a sz6veg valtozta-
tdsokkal itt az ideje hogy megnéz-
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zUk a kevésbé hasznalt ikonokat és
vezérloket az eszkoztar tobbi ré-
szén.

Az elsé beallitas, amit valdszini-
leg Ugy ismertél Fel mint Felsé in-
dex és Alsé index. Habar akar a
teljes szovegre is alkalmazhatod
Oket, akkor miikodnek a legjobban
ha egyszerre csak néhany karaktert
jelolsz ki. Ez a két beallitas csok-
kenti a kijelolt szOveg betliiméretét
és novelik vagy csokkentik a fliggo-
leges eltoldst. A méret késébb val-
toztathaté az eszk6ztaron, de a
pozicié médositasa nem lehetsé-
ges, ezért habar ezek a gombok
hasznosak egyszer( felsd és alsé in-
dexek készitésére, példaul egy ké-
miai képletnél, nem igazan
hasznosak a széveged aprélékos el-
helyezésére.

Az aprolékos elhelyezésrél a ko-
vetkez6 6 vezérlé fog gondoskodni.
Az els6 harom m(kodik mind SVG
szovegen mint Tordelt szévegen,
ellenben az utolsé harom nem
hasznalhaté Tordelt szoveg objek-
tumokon. Feliiletesen vizsgalva, az
0sszes vezérld a kilonb6zé betlko-
zoket allitja.

Az elsé a bet(ikoz vezérlé a be-
kezdésen beliili sorkozt allitja. A

®

végsod sorkoz Ugy készil, hogy az itt
bedllitott érték beszorzasra keriilt
a betd mérettel. Ezt az értéket
egészen 0-ig csokkentheted, ami-
kor a bekezdés 6sszes sora egymas
felett van, azonban nem lehet ne-
gativ értéket bedllitani, széval nem
tudod igy megoldani hogy a bekez-
désed lentrél kezd6édjon és az oldal
tetején érjen véget. Normal bekez-
déseknél ez az érték 1.25, persze
ezt modosithatod a lazabb vagy
szorosabb kinézetért. Ez a kép ha-
rom bekezdésnyi Lorem Ipsum sz6-
veget mutat, 0.75, 1.25 és 2.0
sorkozzel.

ipisci it. Cras facilisis felis sit amet
Iquam 9e?|t dl,llj: commodso qmss, porttl?or
convallis et, nisi.

Donec diam eros, tristique sit amet, pretiu
pellentesque ut, neque. Donec diam eros,

sit amet, pretium vel, pellentesque ut, neq
Etiam sodales orci nec ligula. Etiam fermer
Morbi volutpat.

Nam rhoncus, lectus vel hendrerit congue,

lorem feugiat ante, in fermentum erat nullg

KOs PRESOLSOCOCELB.

tristique arcu. Nulla blandit justo a metus.

A kovetkez6 két vezérlot a be-
bk kozotti térkoz beallitasara
hasznaljuk. A gyors tippek szerint,
mind a két érték pixelekben van
megadva, de a tapasztalatom sze-
rint ha ide kozvetlen(l irsz értéket -
annak ellenére ha a dokumentu-
modban beallitottad hogy az alap-
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értelmezett egység a pixel legyen -
valami mas egységre lesz konver-
talva. A gyakorlatban ez nem tul
nagy probléma, mivel ritkan kell
kiilonleges értékeket ide irni. SG-
ribben kell azonban névelni vagy
csokkenteni az értékeket hogy szo-
rosabb vagy lazdbb kinézet( legyen
a szoveged. Ezek a beallitasok
megengedik negativ érték bevite-
lét, ha valéban visszafele futd szo-
veget akarsz irni.

letter
spacing
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and word
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!gnicaps

evi tageN
drow dna

26 amsea2 91} Yon 2i doidW
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A kovetkez6 vezérlovel az SVG
szoveg vizszintes egalizalasat lehet
beallitani (a magyar Inkscapeben
“Vizszintes aldvagas”-ként taldlkoz-
hatsz vele - a ford.). Az egalizalas
egy szakkifejezés arra, amikor két
karakter kozotti betikozt médosi-
tunk. Az egalizalas novelésével cso-
portokba tudod rendezni a
betlket, hogy a szévegnek elegan-
sabb és egy kicsit tetszetésebb ki-
nézete legyen. A keskenyebb Ures
helyekkel ldtszélag fFehér “Folyam”
jelenik meg a lapon. A beallitas
hasznalata olyan egyszer( mint
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amilyen konny( az egeret két, ega-
lizdlando betlipar k6zé vinni és val-
toztatni a bet(ikoz értékét az
eszk6ztaron. Legtébbszor a nega-
tiv értékeket hasznaljuk, ezzel 6sz-
tokéljik a masodik karaktert hogy
eltakarja az el6z6 karakter és a
kozte lévd Fehér terlletet. Persze
pozitiv érték is megadhaté hogy a
bet(ipar elsé tagja kozeledjen a
masodikhoz. Ez a kép az egalizalas
hatdsat mutatja néhany betlparon.
A felsé sorban az egalizalas nélkdli,
alul az egalizalt valtozattal.

Ve To LT AV
Ve To LT AV

A vizszintes egalizalas utan egy
hasonlé vezérlé kovetkezik, amivel
ges eltolas) allithatod be a karak-
tereidnek. Ha egyszer(ien csak a
mozgatandé karakter elé kattin-
tasz és valtozatod az értéket, akkor
a kurzortoél jobbra lévé bet(ik ki-
emelkednek vagy lesillyednek. Ha
korlatozni szeretnéd a beallitas ha-
tokorét akkor jelold ki a valtozta-
tando karaktereket vagy szavakat.
Ha kivalasztott karakterek tobb
mint egy sor tavolsagra kerilnek,
akkor a viselkedésiik egy kicsit va-
ratlan lehet. Ha ide negativ értéket
irsz akkor felfele, ha pozitivat ak-
kor lefele lesz a kivalasztott rész
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eltolva. Ha emellett valtoztatod a
betlk méretét is, akkor sokkal fino-
mabban tudod a széveg elhelyezé-
sét alakitani mint a Felsé index
vagy Alsé index gombokkal.

A csoport utolsé vezérléjével
forgatni lehet a kiilonallé karakte-
reket (karakter-elforgatas). A beirt
értékek szogfokként vannak értel-
mezve. A pozitiv értékek az éramu-
tatd jardsdval megegyezb, a
negativ értékek pedig ellenkez6
irdnyd forgatadsként vannak értel-
mezve. Kijel6lt sz6veg esetén a
szoveg karakterei kilén - kilon
vannak forgatva. Nem lehetséges
megadni egy forgdskézpontot, de
Fliggdleges és Vertikalis eltolas ve-
zérlék hasznalataval pétolhaté ez a
hidnyossdag, ha sziikséged lenne ra.

A gyakorlatban a vizszintes ega-
lizalas, a fiiggbleges eltolas és a ka-
rakterek forgatasa legkénnyebben
gyorsbillenty(ikkel torténik. Ha le-
nyomod az ALT gombot a kurzor-
mozgato billentylkkel valtoztat-
hatod az egalizalast és a fliggdble-
ges eltolast, illetve az ALT-] és ALT-
[ kombinacioval lehet a karaktere-
ket forgatni. A Széveg -> Kézi
aladvagasok eltavolitdsa meniipont
eltlinteti az 6sszes vizszintes egali-
zalast, figgobleges eltolast és ka-
rakter forgatdst a szoveg
objektumban, de nem nyul a sorok,
bet(ik vagy szavak kozotti térkoz

beallitasaihoz.

Az eszkoztar utolsé két gombija-
val valthatsz hogy fligg6leges vagy
vizszintes szoveget akarsz létre-
hozni. Bet(ik esetén a kilonb6z6
karakterek jé irdnyban vannak, de a
szavak esetén fliggdlegesen lefele
olvashatéak, pont forditva mintha
egyszerlen forgattad volna a sz6-
vegobjektumodat majd a benne é-
v6 karaktereket is.

Van egy nagy elefant ebben a
szobdban ami emlitése nélkil nem
mehetiink el, ha szovegrél beszé-
link az SVG allomanyokban: az SVG
bet(tipusok. Az SVG szabvany tar-
talmaz egy bet(i formatumot ahol a
kiilonallé betliképek SVG objektu-
monként vannak definialva. Elmé-
letben ezzel olyan betdtipusokat
hozhatsz létre amik szint és anima-
ciot tartalmaznak és a bongészé-
ben Javascript segitségével
dinamikusan valtoztathatoéak, mi-
kézben tovabbra is a keresémoto-
rok altal értelmezhetd széveget
tartalmaznak.

Habar az Inkscape tartalmaz egy
kizarélag SVG betdtipusok létreho-
zasdra szolgalo Fellletet a Szoveg
-> SVG bet(tipus szerkeszté mend-
pontban, tobb ok is van, amiért
nem éri meg hasznalni. Az elsé,
hogy a Firefox fejlesztdk kifejezet-
ten visszautasitottdk azt az otletet,
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hogy tdmogassak az SVG bet(tipu-
sokat mert azok egy megadott el-
rendezéshez vannak kétve és a
tobb nyelvcsaldd tdmogatasa elér-
heté mas betdtipusokban is. A don-
tésik elfogadhatd az altalanos céli
bet(itipus fFormatumokra, de Ugy
gondolom hogy az SVG képben
hasznalt SVG bet(tipusok tudna-
nak olyan elényt nyUjtani amit a
tobbi formatum nem.

Ennélis nyomédsabb ok, hogy ne
hasznald az SVG betdtipusokat
ironikusan maga az Inkscape. An-
nak ellenére hogy van eqgy feliilete
ami segiti a létrehozasukat, nincs
megoldas a létrehozasuk utani
hasznalatukra. Eppen ezért, a Bet(-
tipus szerkeszt6 csak akkor hasz-
nos amikor az SVG betdtipusok
létrehozéasa egy ideiglenes épés a
TrueType vagy Postscript betdtipu-
sok létrehozasdhoz a FontForge-
hoz hasonlé alkalmazasokban.

L
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Mark Linux-ot hasznal 1994 6ta, és
az Inkscape segitségével két web
képregény alkotodja: 'The Greys' és a
'Monsters, Inked'; mindkettd
megtalalhato a kovetkezd cimen:

http://www.peppertop.com/
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agyon jol lehet képeket,

diagramokat és rajzokat

késziteni Inkscape-ben, de

egy pontnal mar tébbre
van sziikséged mint az Inkscape sa-
jat SVG formatuma. Az Inkscape tébb-
féle Formatumbél tud importalni és
exportalni, azonban ezek egy része
csak bizonyos kiils6 programok meg-
létekor érhetd el. Ebben a részben
bemutatom a legszéleskoriibben hasz-
nalt és leghasznosabb Fajlformatu-
mokat, amiket a Fajl -> Mentés
masként dialégus lenyilé listdjaban
talalsz meg. Kezdjiik is a Felhaszna-
6k altal legszéleskoribben hasznalt
fajltipussal, az SVG-vel.

Taldn nem tudsz tul sokat az
SVG-rél, mint exportalhaté forma-
tumrol, csupan annyit hogy ez az
Inkscape alapértelmezett fajltipusa.
Jelenleg az Inkscape nyolcféle SVG
tipust tdmogat a Mentés masként
dialégusban, amik mas-mas kompro-
misszumot jelentenek a tartalom és
a F3jl mérete tekintetében. Az elsé,
egyszerlen csak ,Inkscape SVG"-
ként hivatkozott formatum az Ink-
scape alapértelmezett formatuma.
Ez az egyik Formatum, amiben érde-
mes a rajzaid eredeti példanyait ta-
rolnod, ugyanis megtartja az 6sszes
Inkscape specifikus adatot. Ez per-
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sze nem jelenti azt, hogy nagy lesz a
fajl mérete, csupan annyit hogy sok
informaciot ment el, amit a t6bbi al-
kalmazas nem fog megérteni.

Ha a fajl mérete a f6 szempont,
de mellette meg akarod tartani az
Inkscape-specifikus adatokat, akkor
a , Tomoritett Inkscape SVG"-t hasz-
nald. Ennek svgz kiterjesztése van és
megegyezik az alapértelmezett Ink-
scape SVG allomannyal csak Gzip al-
goritmussal van tomoritve. Ezzel
legaldbb 30%-kal kisebb fajlméret ér-
heto el. Azonban a tomoritett fajlok
érzékenyebbek a f3jl sériléseire, il-
letve néhany alkalmazas nem képes
megjeleniteni, mikézben a sima SVG
allomanyokkal elboldogul, sét né-
hany béngészd sem jeleniti meg ket
ha helyi géprél nyitja meg 6ket, mi-
kézben ha a webszervertdl kap ilyen
allomanyt, azt probléma nélkiil fel-
dolgozza.

A legtobb alkalmazas nem fogja
megérteni az Inkscape specifikus ada-
tokat az SVG allomanybdl, ezért ezek
kihagyasaval is el lehet menteni az al-
lomanyt. Ezt a ,,Normal (sima) SVG”
opcio jelenti, illetve itt van a Gzippel
tomoritett parja is ,Tomoritett nor-
mal SVG" néven. Ezzel csupan néhany
bajt lesz mentve az SVG egy egysze-
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rlibb verziéjaban, igy egyszer(ibb lesz
dolgozni vele, fFéleg ha késébb kéz-
zel kell szerkesztened az allomanyt
vagy olyan oldalakon szeretnéd hasz-
nalni, mint a Wikipedia, ahol nem té-
mogatjak az alkalmazas-specifikus
SVG allomanyokat, csak az egyszeri
SVG-t fogadjak el. Bar idedlis forma-
tumnak tinhet a webre is, azonban
eltdvolitja a <script> elemeket, igy
csak korlatozottan alkalmazhaté.

Ha valéban el akarsz tiintetni
minden redundans bajtot az allo-
manybdél, akkor az ,,Optimalizalt
SVG" opcié kell neked. Mentéskor a
kimeneten végigfut egy ,,scour”-nak
(surolénak) nevezett, kilon alkalma-
zasként is elérhet6 Python script,
ami feldob egy dialégust, hogy fi-
nomhangolhasd a végrehajtandé
optimalizaciékat. Bonyolult fijl ese-
tén futdsa eltarthat egy ideig.

Hogy a legjobbat ki tudd hozni a
Scour-bdl, sziikséged lesz némi is-
meretre az SVG allomanyok felépi-
tésérdl. Nincs tomoritett valtozata
az ,Optimalizalt SVG" formatumnak
az Inkscape dialégusaban, persze
manualisan hasznalva a Gzippet
ugyanaz lesz az eredmény.

Az utolsé formatum a ,, TOMOri-
tett Inkscape-SVG médiaval”. Ez va-
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| Inkscape SVG (*.sva)

Plain SVG (*.sva)

Compressed Inkscape SVG (*.svgz)

Compressed plain SVG (*.svgz)

Portable Document Format (*.pdf)

Cairo PNG (*.png)

PostScript (*.ps)

Encapsulated PostScript (*.eps)

PovRay (* pov) (paths and shapes only)

JavaFX (*.Fx)

OpenDocument drawing (*. odg)

LaTeX With PSTricks macros (*.tex)

Synfig Animation (*.sif)

GIMP XCF maintaining layers (*.xcf)

Desktop Cutting Plotter (AutoCAD DXF R14) (*.dxf)
Windows Metafile (*.wmf)

GIMP Palette (*.gpl)

Optimised SVG (*.svg)

sk1 vector graphics files (.sk1)

Jessylnk zipped pdf or png output (*.zip)

Flash XML Graphics (* Fxg)

Compressed Inkscape SVG with media (*.zip)

HP Craphics Language Plot file [AuteCAD] (*.plt)
HTML 5 canvas (*.html)

Microsoft XAML (*.xaml)

HP Craphics Language File (*.hpal) ]

Guess from extension

Options |E.iHelp (Options) Help (\ds)|

Shorten color values

1 Convert CSS attributes to XML attributes
Group collapsing

Create groups for similar attributes
Embed rasters

[ Keep editor data

Remove metadata

Remove comments

Work around renderer bugs

[] Enable viewboxing

[J Remove the xml declaration

Number of significant digits For coords:

XML Indentation (pretty-printing): ‘ None b} |

Cancel |- oK

h Tartalom A




Hogyanok - Inkscape - 12. rész

(6jaban egy zip (nem Gzip!) allo-
manyt hoz létre, ami tartalmazza az
Inkscape SVG allomanyt és egy ma-
solatot az 6sszes csatolt médiarél.
A csatolt média altaldban olyan bit-
térképes kép, amit hozzaadtal a
rajzhoz de nincs bedgyazva. A bit-
térképek hasznalata egy késébbi
rész témadja lesz. Ez a formatum
igen hasznos ha az Inkscappel ké-
szllt rajzod és az 0sszes kapcsolé-
d6 anyagot at akarod vinni egy
masik gépre, azonban ironikus,
hogy nem tudod egy masik Ink-
scappel megnyitni a fogadé olda-
lon. Ehelyett tomoritsd ki a zippet
és csupan a benne lévd SVG allo-
manyt nyisd meg.

Hogy 6ssze tudjuk hasonlitani
az SVG valtozatok méretét, a kilen-
cedik részben elkészitett héembert
tobb SVG valtozatban mentettem
el, illetve ugyanezt tettem az egyik
leghosszabb képregényemmel is. A
~Tomoritett optimalizalt SVG” amit
manudlisan tomoritettem ,,gzip-9
fajlneve.svg” parancs-csal, hozta a
legjobb eredményt és a fajlnév ki-
terjesztése megvaltozott ,svg.gz”-
rél,,svgz"-re.Végil exportaltam a
két allomanyt PNG formatumba
hogy lathato legyen a méretbeli
kiilonbség a bittérképes és vek-
torgrafikus kép kozott.

Mint [dtod, a kilonbség annal je-
lent6sebb minél nagyobb és bonyo-
lultabb a kép, persze még mindig
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Formatum

Inkscape SVG

Normal SVG

Optimalizalt SVG
Tomoritett Inkscape SVG
Tomoritett normal SVG

Tomoritett optimalizalt SVG

90 dpi-ben exportalt PNG

viszonylag kis megtakaritasrol beszé-
link a napjaink tobb terabyte mére-
td merevlemezeihez képest. Egyszerd,
optimalizalt vagy tomoritett alloma-
nyokba menteni altaldban csak vala-
mi kidlonleges ok vagy kovetelmény
miatt éri meg. llyen példaul, ha kéz-
zel kell szerkeszteni az dllomanyokat,
vagy a Wikipediahoz hasonlé oldala-
kon akarod hasznalni 6ket. Ha sok he-
lyed van a webszervereden, akkor
nem éri meg tomoriteni a fajlokat az
online hasznalathoz, helyette bizo-
nyosodj meg arrél, hogy a webszer-
veren a szoftvered Ggy van beallitva
hogy réptében témoritse az adato-
kat. A sajat esetemben én tomoritett
Inkscape formatumot hasznalok azok-
hoz a fajlokhoz amik letdlthetdek a
weboldalamrél. Ez a t6bb, mint 200
képregénnyel elég helyet takarit meg,
hogy kevesebbet kelljen a kiszolgalé
tarhelyére koltenem. Persze a gépe-
men tomoritetlen Inkscape alloma-
nyokban tarolom 6ket.

Az SVG utan a legtdbbszor expor-
talt Formatum valészin(ileg a PNG. Ez
egy bittérképes formatum amit szin-
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Héember Képregény
172KB 849KB
154KB 769KB
133KB 504KB
93KB 274KB
90KB 261KB
87KB 209KB
211KB 1400KB

te az 6sszes bongészében és grafi-
kus programban meg lehet
tekinteni. Ez az egyetlen bittérképes
formatum amibe az Inkscape tud ex-
portdlni, tehat ha a képedet JPEG,
TIFF, Windows BMP vagy barmilyen
mas bittérképes formatumba akarod
konvertalni el6szor csinalnod kell
bel6le egy PNG-t majd azt konvertal-
hatod egy masik alkalmazasban.

A legdltaldnosabb — de érthetd —
hiba, amit az (j Inkscape felhaszna-
6k elkdvetnek, hogy a ,,Cairo PNG”
opcioét valasztjak a F3jl -> Mentés
masként dialégusban.

Sajnos, igy szinte sose lehet meg-
felel6 PNG-ket létrehozni, mivel az
nem tdmogatja az atlatszatlansagot

Export area

és a szliréket. Ehelyett a Fajl -> Ex-
portdlas bitképbe meniipontot ér-
demes hasznalnod ami meg fog
nyitni egy PNG export dialégust.

A négy fels6 gomb egyszer és
gyors megoldas arra, hogy a képed
mely részét akarod exportdlni: elsé
gombbal teljes oldalt. A masikkal a
vasznon lathato téglalap tartalmat
ha az elég nagy a rajzodnak (ami per-
sze lehet kisebb vagy nagyobb mint
egy oldal) hogy 6sszefogja az 6sszes,
kijelolt objektumodat. Esetleg készit-
hetsz sajat téglalapot aminek a mé-
reteit az x0, x1, y0 és y1 koordindtak
adjak meg. S6t, akar egyéni téglala-
pot is készithetsz az x0, y0 beallita-
sokkal. A szélességet és a magassagot,
amiket az x1 és y1 mutatja automa-
tikusan frissiti az Inkscape.

Altaldban minden, ami a képer-
nyon latszik illetve, ami a megadott
téglalapba bele van foglalva expor-
talasra kerdl. Ha csak egy kivalasztott
objektumot vagy csoportot szeret-
nél exportalni hattérelemek nélkal,
akkor a ,Minden elrejtése a kijeloltek

| Page | Draing

Selection || Custom |

x0: [0.000 [ x1: [1217.94[Z] width: [1217.94[F]

yo: [0.000 [y [1035.77/Z] Height: [1035.77/Z]

Bitmap size
width: (1218 [ pixels at [90.00 || dpi

Height: |'I 036 |:| pixels at
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Units: | px O |
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kivételével” dobozba rakj egy pipat.
Ha legaldbb két objektum vagy cso-
port van kijelolve, akkor hasznalha-

tod a2 kijelolt elem kotegelt expor-
talasa” lehetéséget ami kiilon Fjlok-
ba menti a kijeloléseket.

A ,Bittérkép méret” részével a
dialégusnak beadllithatod a létreho-
zando6 PNG szélességét és magassa-
gat. Hasznalhatod a mellette év6
~pont per inch” vagy , dpi” bedllitast
ami szintén valtoztatja a magassag
és szélesség értékeit. A dpi ndvelé-
sével nd a fajlméret is, mert tobb
képpontot fog tartalmazni, illetve ha
csokkented akkor a fajlméret is csok-
ken a kevesebb képpont miatt. 90dpi
altaldban megfeleld valasztas inter-
netes grafikara, de egy nyomtatdsra
ker(l6 grafikanal a 300dpi megfele-
l6bb. Ha kétszer ekkoraban akarod
nyomtatni akkor 600dpi, de ha csak
fele méretben akkor 150dpi legyen.
A szabalyok megegyeznek a digitalis
kamerakéval: tobb képponttal rész-
letesebb kép de nagyobb fajlméret
érthetd el.

A dialégus utolso ,Fajlnév” része
egy kicsit megtévesztd. Elérési Gtvo-
nalat és fajlnevet is irhatsz ide, igy
barmilyen nevet is adsz meg, mindig
elkészil a PNG fajl. Alternativaként
hasznalhatod a , Tallézas...”" gombot
hogy megnyisd a fajlkeresdt. A csap-
daitt az, hogy a fajlkeresében le-
nyomott ,Mentés” gomb valdjaban
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nem menti az dllomanyt, hanem csak
az elérésének Utvonalat as a fajlne-
vet irja be a ,F3jlnév” mezébe. A kép
akkor lesz mentve ha az ,Exporta-
4s” gombra kattintasz. Az exporta-
l4s egész gyors m(ivelet, de nagy dpi
érték illetve bonyolult sz(ir6k hasz-
nalata esetén eltarthat egy darabig.

Menjink vissza a ,,Mentés mas-
ként..."” dialégushoz és nézziik meg
a lehetséges formatumokat. Van
.Portable Document Format”, , Post-
scirpt” és ,,Encapsulated Postscript”
(bedgyazott postscript) mentési le-
hetdség. Ezek a leghasznosabb opci-
o0k ha nyomdanak készitesz anyagot,
ugyanis 6k ,ipari szabvanyban” var-
jak a rajzokat. A formatumok bealli-
t6 dialégusai szinte teljesen egyfor-
mak.

PDF 1.5 el

Restrict to PDF version:

Convert texts to paths

[] PDF+LaTeX: Omit text in PDF, and create LaTeX file
Rasterise filter effects

Resolution For rasterisation (dpi): |90 |5|
[ Export area is drawing

Export area is page

Limit export to the object with 1D | |

| Cancel | QK

A két legfontosabb opcié a ,Sz6-
vegek atalakitasa utvonalakka” és a
.Szovegeffektusok raszterizalasa”.
Az elsé opcid automatikusan kon-
vertalja a széveg objektumokat at-
vonalld az exportalt dllomanyban,
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igy elkerilhetd a kiilonb6zé betdti-
pusok hianyabol fakad6é megjeleni-
tési probléma. Azonban egyik for-
matum sem tdmogatja a szlir6ket -
ide értve az SVG részét képz6 egy-
szer( elkenést is — igy ha nem enge-
délyezed a ,raszterizalas” beallitast,
az érintett objektumok egyszer(en
nem lesznek mentve. Raszterizalas-
sal létrejon egy bittérképes masola-
ta annak az objektumnak, amire al-
kalmaztad a sz(rdét, pontosan Ggy
mintha az ,,Exportalas bitképbe” di-
alégust hasznalnad, ezért beallitha-
tod a kimenet felbontasat dpi-ben.
Még egyszer: a magasabb érték na-
gyobb részletességl kimenetet ad.
Ha a szamitogép képerny6jén meg-
jelend PDF-et készitesz, akkor 90dpi
elég lehet, de ha jé minéségben ki is
akarod nyomtatni, vagy az olvaso ki
fogja nagyitani a tartalmat, akkor
magasabbra kell allitanod.

Ha nyomdaba szdnod az exportalt
PDF-et akkor van egy masik lehet6-
ségis: importald az SVG allomanyt
Scribus-ba és ott készitsd el a PDF
Fajlt. Sajnos a Scribus nem tdmogat-
ja az Inkscape SVG o6sszes jellemz6-
jét, igy el6fordulhat hogy a bonyolult
rajzok nem jelennek meg rendesen.
Tapasztalatom szerint érdemes a raj-
zot nagy felbontdst PNG-be expor-
talni és hagyni hogy a nyomda a neki
megfelelé Formatumban kezelje.
Azonban ennek a megkdzelitésnek
mds hatranya is van, mint altaldban a
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nagy allomanyok létrehozasanak: a
vektorok véglegesen raszterizaléd-
nak igy nem a legegyenletesebb ki-
menetet kapod. Kis dolgoknal ez
nem szamit, de ha posztert vagy hir-
detétablat tervezel, lathato lehet a
kiilonbség. Az Inkscape PNG alloméa-
nyai RGB formatumban vannak, igy
néhany fontoskodé nyomda panasz-
kodik hogy neki CMYK allomanyok
kellenek. Habar szeretnek PNG allo-
manyokkal dolgozni, bizonyosod;j
meg réla hogy a megfeleld szinek je-
lennek meg.

Tobbféle egyéb formatumba
menthetsz a ,,Mentés masként” for-
matum valasztéjaban, amikkel mas -
mas bajok vannak. Mindegyik képes-
ségének megvan a hatara, amit jol
mutat az Inkscape és az SVG forma-
tum viszonya. Ha tébbet szeretnél
megtudni ezekrél a Formatumokrol
olvasd el Tovmajong Bah kivalé Ink-
scape kézikonyvét (angol, link a cikk
végén). A Full Circle Magazine célko-
zonségének szanva egy masik forma-
tumot is meg kell beszélniink: ,GIMP
XCF a rétegek megtartasaval”.

i'OptionsiHelp
[ Save Guides
[ Save Grid
[ Save Background

Ez a formatum csak akkor elérhe-
t6, ha a GIMP elérhetd az alapértel-
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mezett Fajlelérési Gtvonalon. A leg-
tobb Linux rendszerben ez automa-
tikusan megtorténik ha Gj alkalma-
zast telepitesz a csomagkezeldéddel
vagy része az alapértelmezett tele-
pitésnek. Ha elérhetd, a kivalasztasa-
nal kapsz egy dialégust néhany
exportalasi opcioval.

A ,Segédvonalak mentése” és
»Racs mentése” opcioknal az Ink-
scape segédvonalai és a vasznon lé-
v6 négyzet lesz mentve a GIMP-ben
lévé megfeleldikre. Sorozatunkban
még nem volt sz6 a segédvonalak-
rol és a racsokrél, de taldn mar ma-
gad is rdjottél, hogy ezek hasznosak
lehetnek. A gyakorlatban a segéd-
vonalak talan hasznosak, de a racsot
sokkal jobban megismerheted a
GIMP-ben, mint az eredeti Inkscape
allomanyban. Akkor jelenik meg iga-
zan, ha a teljes képet nézed! A ,Hat-
tér mentése” opcié is problémas,
minden egyes rétegre alkalmazza a
rajz hatterét (amit a Fajl -> Doku-
mentumbeallitdsok menipontnal
taldlsz) ahelyett, hogy egy egyszer(i
hattér réteget hozna létre. Ezért a
gyakorlatban javaslom hogy leg-
alabb az elsé két beallitast hagyd ki-
kapcsolva, kivéve ha jé okod van a
bekapcsolasukra.

Betoltve a létrejovo XCF allo-
manyt a GIMP-be, pontosan azt ka-
pod amit vartal: bittérképes abrazo-
[4sat az eredeti rajznak ahol minden

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Inkscape réteg megfelel egy GIMP
rétegnek. Vagyis majdnem. Sajnos
néhdany alréteg automatikusan
egyesitve lesz a szil6 réteggel. Ha
kilon akarod valasztani az alrétege-
ket, legfelsd szintl réteggé kell
Oket tenned mielStt exportalod. Az
exportalaskor létrejové képek fel-
bontasa fixen 90dpi, igy ha mdédosi-
tani akarod, el6szo6r az Inkscape-ben
kell &tméretezned a rajzot.

Ha nem Inkscape-pel akarsz XCF
allomanyt létrehozni, akkor kozvet-
lendl a GIMP-be toltsd be az SVG al-
lomanyt. igy egy réteggé lapitédik
az egész kép. Néhany halad6 SVG
funkcié vagy Inkscape specifikus ki-
egészités nem fog rendesen megje-
lenni. Az SVG allomany kozvetlenil
a GIMP-be valo betoltése mikodik,
de el6tte meg kell adnod a létreho-
zando bittérkép méreteit.

width: (744 [
a Height: \E@ |E
. X ratio: |@I a

Y ratio: @|

Resolution: |90.000 - | pix

[ Import paths

744 x 1052

Az ,Utvonalak importalasa” op-
cié GIMP Gtvonalt hoz létre minden
egyes SVG beli objektumra. Ez akkor
hasznos, ha csak egy-két objektu-
mot akarsz szerkeszteni a GIMP-el.

Altaldban megéri bekapcsolni az op-
ciot, persze ha nincs rajuk sziiksé-
ged nem kell hasznalnod, de néhany
szerkesztési feladatot konnyebbé
tesznek. Az ,Importalt utvonalak
Osszeflizése"” opcid kevésbé hasz-
nos. Minden objektumbdl dtvonalat
csindl majd eqgy 0sszefligg6 ttvonal-
l& egyesiti ket. igy tobb Gtvonalat
szerkeszthetsz egy kivalasztassal a
GIMP-ben, azonban ha kilonallok-
ként hagyod, akkor is egyesitheted
Oket ha szikséges.

LINKEK:
Scour: https://launchpad.net/scour

.Fajlok exportdlasa” az Inkscape
kézikonyvben:
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/
MANUAL/html/File-Export.html
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Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: , The Greys" és ,Monsters,
Inked", amiket megtalalsz a
http://www.peppertop.com/ oldalon.
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Inkscape - 13. resz

iztosan megfigyelted az

elmult Inkscape tanfo-

lyamok soran, hogy az

objektumokat egymas-
ra halmozzuk. Ez a “z-sorrend”.
Megismerkedtiink az objektumo-
kat egybefogé strukturakkal (cso-
portok, rétegek), és kiderilt, hogy
nem lehetséges egymast kereszte-
z6 objektumokat létrehozni.

Mivel mi inkdbb a m(vészi alko-
tas létrehozasaban vagyunk érde-
keltek, egyszerlen oldjuk meg a
problémat: tedd az objektumot
legfeliilre, majd tavolitsd el azt a
részét, amit az alatta lévé objek-
tum “kitakar”. Ennek egyik médja
az Utvonalak szerkesztése a problé-
mas objektumon, esetleg Boolean
mdveletek hasznalataval levagha-
tod a részeket. Azonban, ha egy na-
gyon bonyolult, fliggetlen elemek
csoportjabol allé objektumrél van
sz6, nem kell mindegyiket egyen-
ként megvagni. Jobb megoldas, ha
megadod az Inkscape-nek, hogy az
objektumnak csak bizonyos részeit
rajzolja meg, a tobbi maradjon at-
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latszé. Ehhez sziikség van egy Gtvo-
nal létrehozasara, melyet bealli-
tunk a vagas vonalanak. Az objek-
tum Gtvonalhoz tartozé részei lat-
hatoak lesznek, minden mas eltlnik.

A példdhoz tdmasszuk fel az
el6z6 kiadasokbol ismert héembe-
rinket és adjunk neki salat. Ezt
megtehetnénk Ggy is, hogy egysze-
rden csak a lathato részeit rajzoljuk
meg, de ebben a kitalalt esetben a
salunknak hatso része is van, me-
lyet meg kell vignunk a végsé kép-
hez.

A nevével ellentétben a vagas-
nak nincs sziiksége Utvonalra. Le-
het barmilyen zart alakzat:
négyzet, kor, csillag vagy sokszog.
Akar 0sszetett utvonal is, mely

tobb al-Gtvonalat tartalmazhat (er-
rél késébb). Barmilyen alakzatot
hasznalhatsz, egyetlen kikotés,
hogy objektum legyen és ne cso-
port vagy tobb kivalasztott elem.

A vagasi Utvonal meghatarozasa
egyszer(: rajzolj egy Utvonalat
vagy barmilyen alakzatot, majd he-
lyezd a vdgandé objektum / cso-
port tetejére (tehat legyen maga-
sabb az értéke). Most valaszd ki a
vagasi Utvonalat és a vagandé ob-

i

@ Undo: Move horizo
_ # Redo

|
e 3 Cut

55 Copy
5 Paste

1 Duplicate
@ Delete

QObject Properties.,

Select Same Fill an
Create Link
Set Mask

| Set ;u§ .

Ungroup

Enter group #g12¢

jektumot, majd a jobb klikkes helyi
meniben kattints a “Vagas bealli-
tasa” pontra vagy az Objektum >
Vagas > Beallitds menipontra. En
itt egy kort rajzoltam a sl tetejére.
Altalaban a vagas utvonalat rikitéd
z6ld szinnel, kitoltés nélkil rajzo-
lom, igy egyszerl a vdgandoé feli-
lethez igazitanom. A szine |ényeg-
telen, ahogy a kérvonal vastagsaga
is. Ez egy egyszer( alakzat, ennek
mentén torténik a vagas.

Sajnos az eredmény pont ellen-
tétes a célunkkal. A sal hatso része
helyett az eleje tdnt el.
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Emlékeztetdil: a vagas Utvona-
dn beliilre esé tartalom marad
meg, ami kivll esik rajta, az tdnik
el. Ennek a viselkedésnek a meg-
forditdsara nincs méd, tehdt nem
lehet a belllre esé tartalmat elrej-
teni és a kiviilre es6t meghagyni.
Ezt a problémat egy bonyolultabb
Gtvonallal tudjuk megoldani. Itt az
idedlis alkalom a 7. részben bemu-
tatott Boolean mUveletek haszna-
latara. Ebben az esetben rajzolj egy
nagy, a salat kérbefogo téglalapot
és gy6z6dj meg rola, hogy a kor en-

[ [

nek a felsé részén helyezkedik el.

Hasznald az Utvonal > Kiildnbség

menlipontot a kor téglalaptol tor-
téné elvalasztasihoz.

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Els6 pillantasra egy egyszer
téglalapnak tlinik egy korrel a fels6
részében, de a gyakorlatban ez egy
egyszer(i dsszetett Utvonal. “Ossze-
tett”, mert tobb al-Gtvonalbél all. A
téglalap az egyik al-utvonal, a kor
pedig a masik. Ennek ellenére az
egész objektum egy egyszer( Gtvo-
nalként értelmezhetd, tehat hasz-
nalhaté a vagashoz. Ujra: csak a
vagasi utvonalon belil [évé rész
marad meg, azonban ebben az
esetben “belil” van a kor és a tégla-
lap kozti rész, mig “kivil” minden,
ami a téglalapon tal és a koron be-
Gl taldlhaté. Allits be kitéltést, ha a

. S . SR, z

fent leirtak nem lennének egyértel-
mdek. igy, bonyolult Gtvonalakkal
vagva, sokkal kozelebb kerdltiink a
kivant eredményhez.

Ne felejtsik el, hogy ez tisztan
vizualis hatas. A sal maradt eredeti
allapotaban, csak egy kis része
nincs megrajzolva. Barmikor eltavo-
lithatod a vagast, ha kijelolod a
megvagott objektumot, majd “Va-
gas eltavolitdsa” pontot valasztod
a helyi men(bél vagy az Objektum
> V4agas > Megsziintetés funkciét.

Ha hozzarakod a salat a hoem-
berhez, ldthatod, hogy egész kozel
allunk a megoldashoz, azonban még
mindig akadnak olyan részek, me-
lyek a héember feje el6tt latszanak.

Hle Edt Vew Layer Qblect Path Text Filters Extensions Lielp
S| Ny Ay SN A DB
BB e E A all Q@ Dae S FTeBEE X

=] ] [ 2] =[z[z]=

PN I PRRSCONOBCOS O hAl

A probléma abbél adédik, hogy
a vagasra hasznalt atvonalunk csak
megkozelitd volt, finomitasokra
van még szikség a felesleges ré-

@ 22

szek eltdvolitdsdhoz. Az Inkscape
régebbi verzidiban ezt csak ugy le-
hetett elérni, hogy visszavontad a
kivagast, allitottal az Gtvonalan
majd Ujravagtad. A legutébbi verzi-
o6ndl is igy mikodik, ha a vagasra
hasznalt dtvonalad téglalap, csillag,
kor vagy mas egyszer( objektum. A
Boolean miveleteknek készonhe-
t6éen azonban a mi téglalap-kor
kombinaciénk teljes érték( Gtvo-
nalla valtozott, igy az Inkscape
visszavondasa és Ujraalkalmazasa
nélkil szerkeszthetd a vagas.

A szerkeszt6 modba valtashoz
valaszd ki a vagott objektumot (és
mint mindig, tartsd a szemed az al-
lapotsoron, ahol a vagott objektum
lefrasa lathatd), majd kattints az Ut-
vonalak ikonra az eszkoztaron,
vagy nyomd le az “n”, esetleg az F2
billenty(it. Most a vagds Gtvonalat
egy egyszer( zold utvonalként kell
ldtnod, Fliggetlenil az eredeti va-
gas szélességétdl vagy szinétél. Az
itt megjelend rikité zold szin miatt
valasztottam elsésorban éniis a
z0ld szint a sajat vagasaimnal - segit
megerdsiteni a kapcsolatot a zold
Utvonalak és a vagds kozott. Ha
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nem latod a zold dtvonalat, nézd
meg, hogy a “Kijel6lt utvonal(ak)
vagoéutvonalanak, illetve vagéutvo-
nalainak megjelenitése” gomb az
eszkozvezérld savon aktiv e.

Ennél a pontndl mar szerkeszt-
heted az Gtvonalat a 6. részben
megismert Utvonalszerkesztd esz-
koz- zel. Ha csokkented az atlatszé-
sagdt a képnek, taldn egyszer(ibb
lesz a médositas, mivel igy tisztab-
ban latszanak a vagas Utvonalaba
és azon kivil esé teriiletek. Az
eredményt azonnal lathatod. Miu-
tan kész vagy a szerkesztéssel, al-
litsd vissza az objektum 100%-0s
[dthatésagat (ha moédositottad), és
valaszd ki a Kijel6l6 eszkozt, igy el-
tdnik a zolddel jelolt Gtvonal és
megtekinthetd az eredmény. Ugye
emlékszel, hogy a sz6koz billenty-
vel is lehet valtani az Gtvonalszer-
keszt6 és a kijelold eszkoz kozott?

full circle magazin Inkscape 2. kdtet

Egy kis szerkesztéssel toltott
id6 utan biztosan tudod Ugy moédo-
sitani a sl vagasat, hogy az kéves-
se a héember fejének kérvonalat,
majd a mogott eltidnjon.

Néha egyszer( téglalapot vagy
kort hasznalva elkészitheted a va-
gas kivant Gtvonalat, azonban alta-
[dban praktikusabb Utvonalla
alakitanod az objektumot a CTRL-
SHIFT-C billenty(ikombinaciéval
(vagy az Utvonal > Objektum &tala-
kitasa atvonalld mendponttal). Egy-
szer(ien azért, hogy ne kelljen egy
kis mdédositas utan visszavonni,
majd Ujra aktivalni a vagast.

Mivel a vagas hatdra mindig éles
lesz, hasznalhatunk olyan hataso-
kat, melyeket [ 1
egyébként ne-
héz lenne létre-
hozni. Ha meg
akarod allitani
az elmosast a
széleken, a vagas egy jo megoldas
Gondolj egy félkorre, amit csak a
korvonalnal akarsz elmosni, az
egyenes részt pedig tisztdn hagyni.
VAagas nélkil egy ilyen kép létreho-
zasaigen nehéz lenne.

-

®

Az elmosott objektumok vagasa
érdekes hatasok létrehozasat teszi
lehet6vé, Féleg ha szoveggel hasz-
naljuk. A példakhoz létrehoztam
két ugyanolyan széveg objektumot.

Blurred, Slurrad,
Clipped Clinpad
Text HIEX
Bium’ed Plurred,
Clippe: Clipped

Az egyiket elmostam, mig a ma-
sikat utvonalld konvertalva meg-
vagtam az elmosott példanyt. A
vagas Utvonalat, az elmosast, a sz6-
veget és a hatteret masképp elren-
dezve kilonb6z6 eredményeket
kapunk.

A vagassal a szindtmenetek kor-
ldtozott sza-
mat is potolni
lehet. Az Inks-
cape az SVG
szabvanyt ko-
vetve csak
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hossz és sugar irdnyd szindtmene-
teket tdmogat, de a tébbi hatast
utadnozni lehet az elmosott objekt-
umok és a vagas ligyes otvozésével.
Ebben a példaban néhany elmosott
rész, illetve egy fank alakd vagasut-
vonal tudja megfeleléen helyettesi-
teni a kap alakl szindtmenetet a CD
rajzolasakor.

Noha a vagas sok helyen hasz-
nalhaté és olyan médszer, mellyel
érdemes jol megismerkedni, néha
azért tobb kell az éles sarkoknal. A
kovetkezo részben megismerke-
diink a maszkolassal, melynek se-
gitségével szindtmenettel ugy
lehet elhalvanyitani az objektumot,
hogy nincsenek éles hatarok a szé-
leken.

=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényt is rajzolt mar Inks-
cape-el: 'The Greys' és ‘Monsters, In-
ked'. Megtaldlod a
http://peppertop.com cimen.
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z atlatszésdg, ill. az ellen-

téte, a homalyossag (at-

ldtszatlansag) alapvetd

fogalom az Inkscape-ben,
annyira, hogy ez volt az egyik nyité
témaja ennek a sorozatnak. A 3.
részben ismerkedhettiink meg az
allapotsoron taldlhato, atlatszat-
lansagot allité fForgédobozzal. Ez-
zel a dobozzal tudjuk beallitani egy
adott objektum vagy akar tobb
objektum atlatszésagat.

Ha azt akarjuk, hogy egy adott
objektumnak legyen valtozé atlat-
sz6sdga — mondjuk az egyik oldalan
még teljesen atlatszo, a masik ol-
dalan viszont mar teljesen atlat-
szatlan - akkor a szindtmenet se-
gitségével meg tudjuk hatarozni
azt, hogy mennyire téltse ki az at-
latszatlansag az adott objektumot,
illetve az ecsetvondsok iranyat. De
mi van akkor, ha egyszerre tébb
objektumnal akarjuk beallitani az
atlatszosdgot? Megtehetjiik, hogy
egyenként bedllitjuk minden egyes
objektumnal az atlatszésagot, de
ha egyszerre sokkal dolgozunk, ak-
kor a mlvelet nagyon hamar fa-
rasztéva fog valni.

A megoldas erre a maszkolas. Ez
egy olyan technika, amely szlirkear-
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nyalatos képet hasznal az atlatszat-
lansag meghatarozasadhoz. Ha az
adott képen taladlhaté barmilyen
fehér felilet, akkor az a maszkolt
képen atlatszatlannak fog megje-
lenni, a fekete részek pedig telje-
sen atlatszénak. A koztes sziirke
fellletek az atlatszosag kilonbozé
skalajat mutatjak.

Nézziink egy példat. Ezen a ké-
pen elhelyeztem egy piros kort egy
z0ld hattér tetején. Azért valasz-
tottam a z6ld hatteret, mert igy
sokkal tisztdbban fog latszani az
effekt. A kor tetején van egy fehér-
fekete-fehér szinezetd téglalap. Ha
ezt a téglalapot hasznaljuk a kor
maszkolasdhoz, akkor az eredmény
egy levagott kor lesz, mely atlat-

szatlanbol atlatszéva valik, majd is-
mét atlatszatlanna.

Figyeljik meg, hogy a maszkon
kivil minden mas le van vagva.
Ezért a maszkolast lehet akar an-
nak a levagasnak az alternativdja-
ként is hasznalni, melyet az el6z6
részben ismertettink. Rajzoljuk a
maszkot teljesen fehérre — vagy
akar a fehér és a fekete jol elkiilo-
nithetd arnyalataira — és a maszkolt
objektum azon részei, melyek a
maszkon kivil helyezkednek el,
vagy amelyek feketére vannak szi-
nezve, mind le lesznek vagva.
Rendszerint azt szoktam javasolni,
hogy inkdbb a levagast hasznaljuk,
mint a maszkolast, féleg ha csak
egy levagott részt akarunk, de
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ahogy a cikk a lentiekben ismerteti,
van, amikor a maszkolas jelenti az
egyszer(bb megoldast.

Emlékezhetiink, hogy az objek-
tum levagasakor a kit6ltésnek és az
ecsetvonasoknak nincs jelentésége
a végeredmény szempontjabol. A
maszkolads esetében viszont pont
az ellentéte az igaz: az egyes pixe-
lek szine szamit az effektezéskor,
igy a kitoltésnek és az ecsetvona-
soknak kiilonods jelentésége lesz.

Azt mondtam volna, hogy pixel?
Vektorformatumban? A gyakorlat-
ban elég ritkan fordul eld, hogy
SVG-fajlt hasznalunk egyszer( vek-
torformatumban. Ha SVG-formatu-
mot szeretnénk latni a képernydn,
vagy akar ki akarjuk nyomtatni (é-
zer- vagy tintasugaras nyomtato-
val, akkor ezek végsé soron mind
pixelekké lesznek lebontva. A
maszkolds ebben az utolsé munka-
menetben torténik, igy még ha a
maszk vektorobjektumokbdl is te-
védik 0ssze és az adott objektum is
vektorként lesz maszkolva, a vég-
eredmény valéjaban annél a pont-
nal generalédik, amikor a vektorok
egy-egy pixellé dllnak dssze a kép-
ernyén vagy nyomtatasban.
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Egy vastagon kiszinezett négy-
sz0g esetén (melyet rdadasul szi-
goruan fekete-fehérre szineztiink)
roppant egyszer(d meglatni a ki-
[6nbséget a levagas és a maszkolas
kozott. A lenti képeken a négyszo-
get levagashoz hasznaltam. Lathat-
juk, hogy a végeredmény a k6zépsé
ecsetvondshoz van igazitva. A ma-
sodik és harmadik dbra a négyszo-
get mint maszkot mutatja ugy,
hogy csak a fehérre festett részek
ldtszanak, a feketék teljesen atlat-
szdak lettek. Kiiléndsen az utolsod
abran latszik, hogy az ecsetvonas-
nak ebben mekkora szerepe van.
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Mostanra mar lathatjuk hogy a
levagas és maszkolas lényegileg
ugyanaz, igy talan nem meglepé,
hogy az Inkscape ugyanazt a fel-
hasznaloi feliiletet kinalja mindkét
mdvelethez. A kilonbség csupan
annyi, hogy levagaskor a maszko-
land6 objektumnak kell legfeldl
lennie (a 'z’ tengely értelmében).
Majd kivalasztjuk a két objektumot
és rakattintunk a Set Mask-ra a
megfelel6é meniben (vagy pedig
Object > Mask > Set - a fémen-
ben). A maszk torlése hasonléan
egyszer(: kattintsunk a Release
Mask-ra a megfelelé meniben,
vagy a fémeniibél Object > Mask >
Release. Akarcsak levagaskor, itt is
lehet szerkeszteni a maszkot a cso-
moépont (node) eszkdzzel anélkdl,
hogy el6tte toroélnink kellene, bar
altaldban nincs sok értelme, mert
csak a kérvonalakat tudjuk szer-
keszteni, a szineket nem.

Ahogy lathattuk, a maszk szir-
kedrnyalatos szindtmenettel jelenik
meg, igy nagyjabél meg tudjuk ha-
tarozni a maszkolt objektum atlat-
sz6sagat. Arra is emlékezhetink,
hogy az Inkscape Fill & Stroke me-
nldjében egy rakas fekete-fehér
mintat ldthatunk, emellett nem egy
szlrkedrnyalatos bitmap kitolté
mintat. Ezek korabban taldn nem
tlntek tulsdgosan kielégitének, de
mivel monokrém szinlek, igy maszk
gyanant kitinéen hasznalhatoéak.

A sakktablaminta remek példa
arra, amikor sokkal egyszeribb
maszkot hasznalni, mint levagast.
Természetesen levagdssal is miko-
dik, csak joval koriilményesebben
és valoszinlileg nem éri meg az id6-
és energiatobbletet. Ha alaposab-
ban megnézziik a sakktablat, lat-
hatjuk, hogy nem kizarélag fekete
és fehér kockakbél all, hanem fehé-
rekbdl és atlatszékbol. Ezzel a triik-
kel sokkal jobban lehet (atni, hogy
az adott objektum mely részei lat-
szédnak majd maszkolas utan: a fe-
hér részek lathatéak maradnak,
mig az atlatszdakat a program ki-
vagja. Az atlatszatlan fehér terilet
szirkearnyalatos effektet kap.
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Meglehet, elsé pillantasra nem k-
londsebben tinik hatékonynak az,
hogy pont azokat a részeket takar-
juk el, amiket meg akarunk tartani
és azok a részek latszanak, melye-
ket el akarunk rejteni, de az SVG
eleve igy mikodik, ezért nincs ez
masképp Inkscape-ben sem.

Mivel a levagott részeket be le-
het hatarolni gy, hogy ,,mindaz,
ami a hatarvonalon beldl, ill. kivil
van”, igy hasznalhatunk akar egyet-
len vagast vagy objektumot a kiva-
gando forma meghatarozasadhoz. A
maszkolas ugyanakkor kizarélag a
pixel szinére szoritkozik, igy gya-
korlatilag nem szamit, hogy a
maszk egyetlen objektumbél vagy
egy nagyobb objektumcsoportbdl
all. igy egészen kiilénleges és 6sz-
szetett szin- és formaegyvelegeket
hozhatunk létre, mely nem mikod-
ne, ha az egyes objektumokkal
egyenként akarnank dolgozni.

A fenti példan egy csoportba
tomoritettink kilonb6zd objektu-
mokat maszkolashoz. Viszont ad-
tunk hozza némi fekete-fehér szint
is, mely ,feldlirja” a mintat extra at-
ldtszésdggal és atlatszatlansaggal.
Amit meg kell jegyezniink, az az,
hogy ahol a fekete és a fehér vonal
metszik egymast, ott a maszkolt
objektum atlatszo lesz, mert a fe-
kete vonal van a fehér tetején és
nem forditva. Az, hogy a csoporton
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beldl mi talalhato, lényegében nem
szamit, a végso pixelek szine szamit
egyedil. Lehet, hogy nem ez lesz a
vilag legnépszeribb absztrakt ab-
razoldsa, de maszkolas nélkil sok-
kal nehezebb lett volna ezt igy
megrajzolni.

Maszkolassal egészen 6sszetett
modon lehet hasznalni a vagast és
az atlatszosagot, legjobban mégis
akkor lehet ezt hasznalni, ha egy
adott képen ki akarjuk satirozni a
kérvonalakat (Feathering) ugy,
hogy beleolvadjanak a hattérbe.
Ebben az esetben csak annyit kell
tennlnk, hogy a maszk design-ja
egy fehér ellipszis legyen alaposan
elsatirozott korvonalakkal, mint
ahogy az aldbbi, egészen szokatlan
Udvozlélapon is latszik.

A cikkben a maszkokat ugy ir-
tam le, mint szirkearnyalatos ké-

peket. Ez nem fedi teljesen a valé-
sagot: a maszk barmilyen szinek
kombindciéjabol allhat. A helyzet
viszont az, hogy ha nem feketét és
fehéret hasznalunk, akkor az ere-
deti objektum szinei a sziirke leg-
kilonb6z6ébb arnyalataival fognak
megjelenni, az eredeti szinliktél
filggbéen. Emiatt nehéz lenne elére
meghatarozni a végeredmény pon-
tos szinét, ezért javaslom, hogy
hasznaljunk szlrkedrnyalatot masz-
kolaskor, lehet6éleg minden eset-
ben.
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Mark 1994 6ta Linux-felhasznalé.
Inkscape-pel késziti képregénysoro-
zatait, a ,The Greys"-t és a
.Monsters, Inked”-et. A képregények
ezen a linken lathatoéak:

http://www.peppertop.com/
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Kozremukodnel?
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Az olvasokozonségtél Folyamatosan varjuk a magazinban megjelenitendé Gj cikkeket! A Full Circle Csapata
Tovabbi informacidkat a cikkek irdnyvonalairél, otletekrél és a kiadasok forditasairdl a . )
http://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagazine wiki oldalunkon olvashatsz. Szerkeszto - Ronnie Tucker
o AR T . : ronnie@Ffullcirclemagazine.org
Cikkeidet az alabbi cimre varjuk: articles@fullcirclemagazine.org x
! L . Z Webmester - Rob Kerfia
A magyar Forditécsapat wiki oldalat itt talalod: admin@Ffullcirclemagazine.org
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagazine/TranslateFullCircle/Hungarian Kommunikacids Felelds - Robert Clipsham
A magazin eddig megjelent magyar forditasait innen toltheted le: http://www.fullcircle.hu mrmonday@Ffullcirclemagazine.org
Ha email-t akarsz irni a magyar forditécsapatnak, akkor erre a cimre kiildd: Podcast - Robert Catling
fullcirclehu@gmail.com podcast@fullcirclemagazine.org
\,
r — . .
Ha hirt szeretnél k6zolni, megteheted a kdvetkez6 cimen: news@fullcirclemagazine.org Full Circle M,ag,az'n
B Magyar Forditocsapat
Véleményed és Linux-os tapasztalataidat ide kildd: letters@fullcirclemagazine.org Koordinator:
Pércsy Kornél
Hardver és szoftver elemzéseket ide kiildhetsz: reviews@fullcirclemagazine.org Fordito:
Takacs Laszlé
Kérdéseket a 'Kérdések és Valaszok' rovatba ide kiildd: questions@fullcirclemagazine.org Lektorok:
Balogh Péter Pércsy Kornélia
Az én asztalom képeit ide kiildd: misc@fullcirclemagazine.org Szerkeszto:
Kiss Laszlé
... vagy latogasd meg férumunkat: www.fullcirclemagazine.org Kgrrelftor}
Kiss Laszlo6
. J
A FULL CIRCLE-NEK SZUKSEGE VAN RAD! - J
Egy magazin, ahogy a Full Circle is, nem magazin cikkek nélkil. Osszatok meg veliink véle-
ményeiteket, desktopjaitok kinézetét és torténeteiteket. Szikségiink van a Fékuszban ro- Nagy kdszénet a Canonicalnek
vathoz jatékok, programok és hardverek attekintd leirdsara, a Hogyanok rovatban és a forditécsapatoknak
szerepl6 cikkekre (K/X/Ubuntu témaval); ezenkiviil, ha barmilyen kérdés, javaslat meriil fel vildgszerte, tovabba Thorsten
bennetek, nyugodtan kiildjétek a kévetkezé cimre: articles@fullcirclemagazine.org Wilms-nek a jelenlegi

Full Circle logéért.
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