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A Full Circle Magazin kilonkiadasa
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®

Udvozollek egy ajabb “egyetlen témarél sz6l6

kilonkiadasban” 18. oldal

Vdélaszul az olvasok igényeire, néhany sorozatként megirt cikk tartalmat
0sszegydijtjik dedikalt kiadasokba.

Most ez a "Hogyanok-Inkscape" elsé hét részének Ujabb kiadasa (a ma- P
gazin 60.-67. szamaibol), koszonet érte Mark Crutchnek.
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Kérlek, ne feledkezz meg az eredeti kiadasi datumroél. A hardver és szoft-
ver jelenlegi verzidi eltérhetnek az akkor k6zéltektdl, igy ellenérizd a
hardvered és szoftvered verzidit, mielétt megprébalod emulalni/utdnozni

a kiilonkiadasokban lévé ismertetbket. El6Fordulhat, hogy a szoftver ké- 70 0)
s6bbi verziéi vannak meg neked, vagy érheték el a kiadasod taroldiban. &
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Minden szoveg- és képanyag, amelyet a magazin tartalmaz, a Creative Commons Nevezd meg!-igy add tovabb! 2.5 Magyarorszag Licenc alatt keriil
kiadasra. Ez annyit jelent, hogy atdolgozhatod, masolhatod, terjesztheted és tovabbadhatod a benne talalhato cikkeket a kdvetkezo6 feltételekkel: jelezned
kell eme szandékodat a szerzének (legalabb egy név, e-mail cim vagy url eléréssel) valamint fel kell tiintetni a magazin nevét (full circle magazin) és az
url-t, ami a www.fullcirclemagazine.org (tigy terjeszd a cikkeket, hogy ne sugalmazzak azt, hogy te készitetted dket vagy a te munkad van benne). Ha

modositasz, vagy valamit atdolgozol benne, akkor a munkad eredményét ugyanilyen, hasonld vagy ezzel kompatibilis licensz alatt leszel koteles terjeszteni.

A Full Circle magazin teljesen fliggetlen az Ubuntu projektek tamogatojatol, a Canonical-tol. A magazinban megjelend vélemények és allasfoglalasok a Canonical jovahagyasa nélkiil
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épzeld el, hogy megmon-

dod valakinek hogy rajzol-

jon egy képet egy hazrél.

Valészin(leg leirod neki a
geometriai kérvonalakat és ezek re-
lativ helyzetét. ,Rajzolj egy nagy pi-
ros téglalapot korilbeldl Fél oldal
szélességben, nagyjabol kozépre és
legyen a magassaganal egy kicsit
szélesebb. Most rakj egy kicsit szé-
lesebb, sziirke haromszdget a tete-
jére hogy tullégjon az éleken..."”
Hasonlé utasitasokkal rajzoltathatsz
a bélyeg méret(i vaszontél a hirdetd
tabla méretlig barmekkorara.

Epp az elébb képzelted bele
magadat a vektoros grafikak vila-
gaba.

Amikor fényképezel vagy képet
csinalsz GIMP-ben, raszteres — néha
bittérképesnek is hivjdk, de nem
egyenld a .bmp F4jl Formatummal
habar ez egy példa ra — grafikaval
dolgozol. A raszteres grafika (vagy
bittérképes) lényegében egy lista a
pixelek szineirél, ami megmondja a
szamitégépnek hogy ide egy piros
képpontot, aztan egy kéket, majd
egy zoldet... és igy tovabb rajzol-
jon, pixelrél-pixelre, sorrél-sorra az
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utolso pixelig.

Ezzel szemben a vektorgrafika
utasitasokat tartalmaz. ,Rajzolj egy
piros,10 egységnyi sugaru kort,
aminek kozépponti koordinatai X,Y.
Most rajzolj egy kék vonalat a bal
fels6 sarokbol a lap jobb sarkaig.” A
piros kor sugara lehet 10 inch vagy
akar 10 mérfoéld is. Ez azt jelenti,
hogy a raszteres képekkel ellentét-
ben a vektorgrafikus képet a miné-
ség romlasa nélkil lehet
méretezni.

Egy kis kort felnagyitottunk bittérképként
(balra) és vektoros képként.

Arengeteg raszteres formatum
mellett - JPEG, GIF, PNG, BMP
hogy csak parat mondjak — sok vek-
toros is van. A legtobbjiik szabadal-
maztatott alkalmazasokbdl nétt ki,
mint az AutoCAD féle DWG vagy az
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Adobe Illustrator Al-ja de egy kozu-
lik kiilonleges szabad formatum,
amit a W3C alkotott — ugyanez a
csoport felelés a Webet alkotd
HTML formdatumért is. A vektor
grafikak, természetikbél adéddan
nagyon egyszer(ek és atméretez-
heték —azonban nem alltak meg
itt. Teljesen egyértelmivé akarjak
tenni, hogy mit kezdhetsz a forma-
tumukkal: ,,Méretezhetd Vektor
Grafikanak (Scalable Vector Gra-
phics)” vagy SVG-nek nevezték el.
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Az SVG allomany egy egyszer(
széveges allomany ami hasonléan a
HTML-hez, egymasba agyazott
.tageket” tartalmaz. Ezek a
<circle> (kor), <line> (vonal) ... stb.
tag-ek. Médosithatod barmilyen
szovegszerkesztével, bar ahogy a
kép egyre 0sszetettebb lesz, alta-
ldban egyszer(ibb rajzolé program-
mal szerkeszteni. Talan a legjobb
ismert szoftver erre az Inkscape
(www.inkscape.org) amit a legtébb
Linux disztribucio taroléiban meg-
talalsz, az Ubuntu-ban is, tovabba
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elérhetdé Windows és MacOS ald is.
Az Inkscape az SVG formatumot
hasznalja alapértelmezetten, ezért
eqy kivaloé eszk6z az SVG allomé-
nyok készitésére és szerkesztésére,
de ez egyben limitacidja is a prog-
ram képességeinek. Komoly munka
folyik az SVG formatum 2.0-s verzi-
6jan, amivel az Inkscape remélhe-
téleg az évek sordn egy kis teret
nyer a kereskedelmi kihivok kozott.

Az SVG allomanyok HTML szer(
felépitésiik és a W3C gyokereik mi-
att lettek a webes vilag hivatalos
vektorgrafikus szabvanyai. Sok id6-
be tellett, de a legtébb béngészé
mar nativan tdmogatja az SVG allo-
manyokat és lehetbséget nyujt a
HTML allomanyokba valé kozvetlen
beillesztésiikre is — idedlis soros
grafikonokhoz vagy térképekhez. A
tag-ek hierarchikus strukturdjat is a
HTML tartalommal megegyezé moé-
don lehet Javascripttel médositani,
igy barki, aki egy kicsit ért a webfej-
lesztéshez, az képes interaktiv gra-
fikat is csinalni. Ahogyan altaldban
szokott lenni ugyebar, a bongészék
eltéré médon tdmogatjak az SVG
formatum haladé Funkcidit, igy
nem biztos hogy mindenhol ugyan-
agy jelenik meg.

Tehat az SVG kitliné diagramok-
hoz, interaktiv dbrdkhoz illetve
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akar mdvészi munkdkhoz is, de van
még eqgy triikkje, ami jol mutatja a
rugalmassagat és egyszerliségét a
tiszta vektorgrafikdnak: tdmogatja
a raszteres képeket is. A legegysze-
ribb szinten lehetséges raszteres
képek SVG-be foglaldsa, majd vona-
lak és korok rajzoladsa ra, vagy sar-
kok vagasa. Ezek mellett a

raszteres képek hasznalhatoak ki-
tolté mintanak is: az Inkscape néha-
nyat alapértelmezetten is szallit, én
személy szerint a homok textarat
hasznaltam (ami zajnak vagy han-
gyanak néz ki a be nem allitott TV-
n), hogy kovet, hamut, téglat vagy
gabonaféldet utanozzak.

Tovabb haladva, az SVG-nek ter-
vei vannak szlGrékre — matematikai
mUveletekre amiket kombinalni és
alkalmazni lehet majd a végsé, rasz-
terizalt képre. A kép tovabbra is
vektorokbél fog allni, de miutan a
vektorok meg lettek rajzolva, a sz(-
rék mindenféle ,mocskos” raszte-
res effekteket hozhatnak létre,
amikhez altaldban a GIMP vagy a
Photoshop kellene. Csak nézd meg,
hogy egy kis sz(ir6 hogy csinal egy
kis véletlenszerl vektor pacabdl
tdzcsovat:

Egy kis vektor paca...

...eletre lett keltve néhany SVG
sz(r6vel.

Ha ikonokat akarsz rajzolni az al-
kalmazasodnak Inkscape-pel, grafi-
kont a weboldaladra Javascripttel
vagy absztrakt képet szovegszer-
kesztével, az SVG egy hatékony és
rugalmas formatum ami, ahogy az
évek telnek, ugy tud egyre tobbet.
Tehat toltsd le a csomagkezeléddel
az Inkscape-t és irdny rajzolni!
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Hasznos linkek:

Inkscape: http://www.inkscape.org
Inkscape Felhasznaléi Férum:
http://www.inkscapeforum.com
Tango SVG ikonok:
http://tango.freedesktop.org/
W3C SVG munkacsoport:
http://www.w3.0org/Graphics/SVG/

A kovetkezo szamban bele is
néziink az Inkscapebe.
Ne menjetek sehova!

=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: , The Greys" és ,Monsters, In-
ked", amiket megtaldlsz a
http://www.peppertop.com/ oldalon.
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irta: Mark Crutch

.

add aruljak el egy titkot,

miel6tt dtugranad ezt a

leirdst, azt gondolva,

hogy ez nem neked va-
6: nem tudok rajzolni. Ha papirt és
ceruzat adsz a kezembe vagy ledil-
tetsz a GIMP elé egy draga digitali-
zalo tablaval, akkor egy négyéves
gyerek is kénnyen lekéroz. Mégis
valahogy, egy rendszeresen megje-
lend internetes képregény egyik
rajzoléja vagyok. Szoval, hogyan is
képes egy lGigyetlen barlangrajzolo,
mint én mdvészi alkotast létrehoz-
ni? Inkscape-t hasznalok.

Az Inkscape nem helyettesiti a
mUvészi ldtdsmodot vagy egy ha-
rom éves mivészeti képzést, de ha
a problémad leginkabb a kéz és
szem koordinaciéjaval kapcsolatos,
akkor olyan segitséget nyujt, amit a
ceruza és a GIMP nem. Segitségé-
vel minden egyes altalad rajzolt vo-
nalat és alakot megigazithatsz és
modosithatsz, amig elégedett nem
vagy az eredménnyel. Ha a kézzel
rajzolt vonalaid majdnem jok, de
nem éppen olyanok, mint amilyen-
nek elképzelted 6ket, akkor az
Inkscape segitségével atalakitha-
tod 6ket, és nem kell az egészet
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elolrél kezdened. Szoval, miért
nem teszel egy prébat, mieldtt fi-

gyelmen kiviil hagynad ezt a leirast,

mert nem vagy egy sziiletett md-
vész — még sajat magadnak is okoz-
hatsz meglepetést. Ha mlvészi
vénaval rendelkezel, akkor elény-
nyel indulsz, de remélhetéleg ak-
kor is szolgalok néhany Inkscape

Inkscape — 1. resz

trikkel és jo tanaccsal.

El6szor is szerezziik be az Inks-
cape-et. A legtobb asztali Linux
disztriblcié szoftver taroléiban
megtalalhaté, ezért hasznald nyu-
godtan a szokasos csomagkezels-
det. Ezek a leirdsok a 0.48-as
verzioéra vonatkoznak, ami mar egy
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ideje a program stabil valtozata.

Az Inscape elsé inditasakor egy
Ures munkateriilet jelenik meg,
amit kilonbo6zé eszkdztarak vesz-
nek kordl, és egy mendisor az ablak
tetején (vagy a képernyd tetején,
ha Unity-t hasznalsz valamelyik
frissebb Ubuntu verzién). Az esz-
koztarak elrendezése bizonyos
mértékig valtoztathatd: a Nézet >
Megjelenités/elrejtés meni segit-
ségével lathatéva tehetbek vagy
elrejthetéek, valamint harom elére
meghatdrozott elrendezés - Alap-
értelmezett, Egyéni és Széles - ko-
zOtt lehet valasztani a Nézet meni
aljan. A mostani leirdshoz az Egyéni
bedllitast fogom hasznalni (aminek
az elnevezése félrevezetd, mert
egyaltaldn nem lehet egyénileg be-
allitani), ahol az 6sszes eszkoztar
ldthatd. A féablak végiil valahogy

igy néz ki:
O mit! Az eszk6ztaron (ami

a bal oldalon fut végig
fliggetlendl az ablak elrendezésé-
t6l) kattints a Korok, ellipszisek
eszkozre .

Akkor rajzoljunk vala-

Tartalom A
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Vidd a kurzort a munkaterilet
folé, és lathatod, hogy az egérmu-
tatdé megvaltozasa jelzi a Kor esz-
k6z hasznalatat. A munkaterileten
egy korvonal jelzi a rendelkezésed-
re allé rajzlapot - bar az Inkscape
gond nélkil megengedi, hogy azon
kivil is rajzolj - ahol tagas tér all
rendelkezésedre a vazlatolasra, re-
ferencia képek vagy barmi mas el-
helyezésére, amit nem szeretnél,
ha megjelenne a nyomtatott vagy
az exportalt verzidban. Kattints a
rajzlapra, és hizd az egeret jobbra
lefelé az ellipszis megrajzolasahoz,
majd engedd el az egeret, amikor
elégedett vagy a méretével és a
formajaval. A tiéd valészinileg mas
szinG lesz, de ezt maris orvosoljuk:

Az ellipszisedet pontozott vonal
veszi korl jelezve, hogy nemrég ki-
jelolted. Az Inkscape-ben sok mi-
velet csak azokon az elemeken
mukodik, amelyeket kijelolsz. A
leggyorsabb mddja az 6sszes kijelo-
és megsziintetésének, ha a mun-
kafelllet Ures terlletére kattin-
tasz, tavol az altalad rajzolt ele-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

rész

mektdl. Elég rakattintanod a még
mindig aktiv Kérok és Ellipszisek
eszkozzel az ellipszisedre, hogy Uj-
ra kijelold.

A pontozott vonal mellett meg-
jelenik két kis négyzet és egy kicsi
kor az ellipszised szélén. Ezeket
.fogantyuknak” hivjak, amelyek se-
gitségével grafikus Gton moédosit-
hatod az elemed bizonyos
tulajdonsagait. Az egérrel hizd ar-
rébb az egyik négyzet alaka fogan-
tyut: megvaltoztatja az ellipszis
sugarat az egyik irdnyba. A masik
négyzet alakl fogantyl pedig a ma-
sik sugart valtoztatja meg.

A kor egy kicsit masmilyen - tu-
lajdonképpen egy par kor egymas
tetején. Segitségével a korbél ki-
vaghatsz egy korszeletet vagy egy
korcikket. HUzd az egyiket végig az
ellipszis korvonala koril. Most
ugyanigy hizd végig a masikat is.
Az Inkscape megprébalja kitalalni,
hogy korszeletet, vagy korcikket
szeretnél-e rajzolni, igy valtogat a
két mod kozott, ahogy a fogantyu-
kat mozgatod. Kézzel is atallitha-
tod 6ket a rajzolo feliilet felett
taldlhaté Eszkozvezérlé-savval. A
harmadik gombra kattintva a fo-
gantyuk ismét egymasra kerilnek,
és visszaall a teljes ellipszis.

Szinezziik ki egy kicsit az ellip-
szised! Jelold ki, és nézz az Inks-
cape ablak bal alsé sarkaba. Ott
taldlsz szinmintakat: Kitoltés és
Korvonal elnevezéssel. A Kitoltés
az ellipszis belsejében hasznalt
szint mutatja, a Kérvonal, pedig a
korvonal szinét. A Korvonal szin-
minta melletti szdmra jobb egér-
gombbal kattintva valaszthatsz az
elére megadott méretek kozil, ha
a korvonalad tal vastag vagy tul vé-

Fill:
Stroke.

g
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kony.

E két minta felett az ablak teljes
szélességében taldlsz még egy cso-
mé masik mintat is. Ez a szinpalet-
ta. Kattints a palettdban lévo
szinmintdara az éppen kijelolt elem
kitoltési szinének beallitasdhoz. A
korvonal szinét pedig SHIFT+kat-
tintassal tudod bedllitani. A paletta
bal Felsé sarkdban taldlhaté egy
x-el jelolt minta, amivel a kitoltési
vagy korvonal szint atlatszoéva val-
toztathatod. Allitsd a kitoltési szint
atlatszoéra, a kérvonalnak pedig adj
valamilyen szint. Aztan jatssz egy
kicsit a korfogantyukkal, és a Kor-
szelet és Korcikk eszkozokkel —
egyértelm(ivé fog valni, hogy miért

igy nevezték el 6ket.
k ellipszist az oldalon. Eh-
hez ra kell kattintanod
a Kijelélés gombra, ami az els6
gomb az eszkoztaron és nyil fForma-
javan.

Végil mozgassuk az

Ha ez az eszko6z aktiv, akkor
egyszerlien mozgathatod az ele-
meket: megfogod az egérrel, és
hdzod. Amikor egy elemet a Kijel6-
lés eszk6zzel jeldlsz ki, akkor szag-
gatott vonal jelenik meg korilette,
de a kis négyzet és kor alaku fo-

Tartalom A
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gantyuk helyett, amelyeket az aktiv

Kor eszkoznél lattunk, a szaggatott
vonalon kiviil elhelyezkedé nyil for-
maju Fogantyukat talalunk.

Ezen nyilak segitségével meg-
valtoztathato az ellipszis szélessé-
ge és magassaga. Ugy tiinhet, hogy
ezeknek ugyanaz a hatasa, mint a
kis négyzet alaku Fogantyuiknak az
elébb, de egy kicsit mds a funkcié-
juk. Kattints az ellipszisre még egy-

szer, mintha ki akarnad jel6lni. A
L = i

fogantydk mas fajta nyilakka val-
toznak, és egy kis kereszt jelenik
meg az elem kozepén.

A sarkokban lévé nyilak mozga-
tdsaval elforgathatod az elemet. Az
oldalan lévé6 fogantyukkal pedig el-
ferditheted. Prébalgasd 6ket, hogy
rdérezz a mikodésikre. A kis ke-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet
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reszt mozgatasaval beallithatod az

elforgatds tengelyét; SHIFT+kattin-
tds kombinaciéval ismét visszaallit-

hatod kozépre. Egyszeres kattintas
az ellipszisre valt az dtméretezés és
elforgatds médok kozott.

Dupla kattintassal pedig a Kor
eszkoztar valik ismét elérhetévé, a
kis négyzet és kor alakd fogantyuk-
kal. Forgasd el az ellipszist a Kijel6-
lés eszkozzel, majd kattints ra
duplan, hogy megjelenjenek a
négyzet alakd fogantyuk, és ezek
segitségével valtoztasd meg az el-
lipszist. Térj vissza a Kijelolés esz-
k6zhoz, és modositsd a szélességet
és magassagot a nyil alaku fogan-
tyukkal. LAtod, mondtam, hogy
nem egyformak!

Ha rajzolsz még néhany kort és
ellipszist, és elmozgatod 6ket a
rajzfellleten, akkor latni fogod,
hogy fedhetik és eltakarhatjak egy-
mast, mintha egymas hegyén-hatan
lennének. Ha a Kijel6lés eszkozzel
kijelolsz egy elemet, akkor megje-
lenik egy négy elembdl allé ikon-
csoport, amelynek segitségével le-
és fel mozgathatod az elemet,
hogy egy masik elem el6tt vagy
mogott jelenjen meg. Az elsé és
utols6 gomb hasznalataval az elem
a csoport tetejére vagy aljara ugrik,

12 5 5 =t

mig a masodik és harmadik gomb-
bal egyesével mozgathatod az ele-
met a kilénbo6z6 pozicidk kozott.

Néha sziikséged lehet egy koze-
lebbi képre az altalad létrehozott
elemrél — vagy tavolabbi nézetre az
attekintéshez. Ezt egy késébbi
cikkben részletesen megtargyaljuk,
de most egyszerlien hasznalhatod
a plusz (+) és minusz (-) billentydket
a billentylzeten a nagyitashoz és
kicsinyitéshez, és a cslszka segitsé-
gével valtoztathatod a nézetet.

Most mar tudod, hogyan kell el-
lipszist, korszeletet és korivet lét-
rehozni, szint valtoztatni, és
beallitani a korvonal vastagsagat.
Mozgathatod az elemet az oldalon,
és egy csoport elem kozott le- és
fel léptetheted. Kicsinyithetsz és
nagyithatsz, és mozgathatsz a rajz-
terlleten. Kévetkezé alkalommal
bemutatok még néhany alakzatot,
de a mar most rendelkezésedre al-
16 tudassal is készithetsz egyszer(
képeket: bar nem éppen a megfele-
6 évszakban vagyunk, de mit szél-
nal egy héemberhez?

@ 7

Végezetil mentsd el munkadat
a Fajl>Mentés (vagy Mentés mas-
ként...) menlipont hasznalataval.
Van egy felugré ablak a mentés
parbeszéd ablakban, amivel kilon-
b6z6 Formatumok kozott valaszt-
hatsz. Egyel6re valaszd az Inkscape
SVG formatumat, ami az elsé eleme
a listdnak — egy késébbi részben
majd kitérek a tobbi formatumra.

=

Mark Linux-ot hasznal 1994 6ta, és
az Inkscape segitségével két web
képregény alkotédja: 'The Greys' és a
'Monsters, Inked'; mindkettd
megtaldlhato a kovetkezé cimen:

http://www.peppertop.com/
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'I
ult hénapban megta-
nultuk hogy hogyan
rajzoljunk ellipszist a
kor eszkdzzel. De ta-
ldn észrevetted, hogy annak ellené-
re hogy az eszk6z neve “kor”
valéjaban nem rajzoltunk koroket.
Ahogy alakitottad az ellipszist talan
szemre sikerdlt kort rajzolni, de ez
nem egészen ugyanaz mint a toké-
letes kor. A tokéletes kor rajzolasa-
nak titka megegyezik az Inkscape
tokéletes hasznalatanak nyilt titka-
val: hasznalnod kell a billenty(ze-
tet.

Az Inkscap-et sok médositoval
és gyorsbillentylvel hasznalhatod.
Mult hénapban megemlitettem a
plusz és minusz gombok hasznala-
tadt nagyitashoz és kicsinyitéshez,
de t6bb szdz kombinacio leirasat
olvashatod az Inkscape billenty(ik
és egér referencidjaban, aminek az
URL-jét megtaldlod a cikk végén,
de kozvetlenil is eléred az Inks-
cape segitség menijébdél.

A gyorsbillenty(ik eme nagy sza-
ma nyomasztoé lehet, ezért most a
CTRL és SHIFT billentylkkel kezdve

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

Hogyanok

néhanyat be fFogok mutatni.
Amikor lenyomod ezeket a bil-

lentylket, az épp aktudlis mivelet-

nek megfeleléen fognak viselkedni,

altaldnossagban a kovetkezé Funk-

ciékrol beszélhetiink:

CTRL: Zarolja vagy elkapja a mive-

let oldalat.

SHIFT: Befolyasolja a mivelet kez-

dé vagy kdzéppontjat.

A “mivelet” ebben az esetben a
rajzolast, Forgatast, ferditést vagy
masféle manipulalasat jelenti az
objektumnak. Nézzik meg, hogyan
viselkednek ezek a médositok a Kor
és Ellipszis eszk6z hasznalatanal.

Vilaszd ki a Kor eszkozt az ikon-
jara kattintva vagy az “e” (mint el-
lipszis) vagy az F5 gomb megnyo-
masaval. Most tartsd lenyomva a
CTRL-t amig rajzolsz egy ellipszist a
vaszonra. Lathatod, hogy most nem

“¢Inkscape Preferences (Shift+Ctrl+P)

Transforms =l
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tudod szabadon valtoztatni a szé-
lességét vagy a magassagat az ellip-
szisnek, hanem ragaszkodik a rogzi-
tett ardnyokhoz, pl. 1:1, 1:2, 3:1 és
igy tovabb. Tehat a valasz a hogyan
rajzoljunk kort kérdésre, hogy egy-
szer(en tartsd nyomva a CTRL-t mi-
kézben rajzolod az ellipszist.

Ahogy a CTRL gomb rogzitette
az aranyt amikor eldszor rajzoltad
az objektumot, Ugy tudja rogziteni
a késébbi szerkesztések definialt
értékeit is. Prébald meg kivalaszta-

@ 8

ni az el6bb rajzolt ellipszisedet
amikor a Kor eszk6z aktiv, majd a
CTRL gomb nyomva tartasaval
mozgasd a kis kor vezérlét (hogy az
ellipszisbél szeletet vagy szoget
csindlj). Lathatod, hogy a vezérld
bizonyos szogekbe pattan, alapér-
telmezés szerint minden 15. Foknal.
Ezt az értéket megvaltoztathatod a
F4jl > Inkscape bedllitdsok > Lépé-
sek dialégusban, ahol egy legordi-
16 listabol valaszthatsz egy szoget,
de az alapértelmezett bedllitas
szinte mindig megfelelé.
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Most vélaszd ki az ellipszist a Ki-
k jelold eszkozzel (balra)

majd kattints ra még egy-

szer hogy bekapcsold a
forgatd és nyujto kezel6ket.
Nyomd le a CTRL-t az objektum For-
gatdsahoz és meglatod, hogy
ugyanaz pattandsi akcio torténik.
Baritt is pattands torténik de nem
egészen olyan nyilvanvaléan mint
az ellipszissel, ezért erre még
visszatérink.

Kattints Ujra az ellipszisre és
valts vissza az athelyezé és mérete-
z6 kezel6kre. Ha megprobalod at-
helyezni az ellipszised, megfigyel-
heted hogy a CTRL gomb lenyoma-
sakor csak fliggéeleges vagy viz-
szintes iranyban lehetséges. Most
probald meg dtméretezni és
nyomd meg a CTRL gombot. Megfi-
gyelheted, hogy az ellipszis ardnyai
rogzitve lettek, igy nagyithatod
vagy kicsinyitheted, az aranyokat
megtartja.

Ha a CTRL-t az egér gorgdivel
hasznalod, akkor egyszerGen és
gyorsan nagyithatsz vagy kicsinyit-
hetsz. Amikor az egér gorg6jével
jatszol, prébald meg hogy rékattin-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

tasz majd athelyezed a vasznadat.
Ez sokkal gyorsabb mint a gérgetoé-
sav.

Most beszéljink a SHIFT billen-
ty(rél. Tartsd lenyomva az ellipszis
rajzolasa kozben. Figyeld meg,
hogy a rajz kezdete az ellipszis szé-
le helyett a kozepe lesz. Az egyik
legaltalanosabb hasznalata a SHIFT
billenty(inek az Inkscape-ben a mu-
velet kezd6 vagy referencia pontja-
nak valtoztatasa. Valaszd ki az ellip-
szist a Kivalaszt6 eszkozzel majd
tartsd lenyomva a SHIFT-et mig at-
méretezed a sarkokban [évé nyilak-
kal.. Figyeld meg, hogy a referencia
pont dthelyezédott az ellipszis ko-
zepére. Hogy még latvanyo- sabb
legyen, dthelyezés kbzben engedd
el majd nyomd meg Ujra. Nem kell
folyamatosan nyomni ezeket a mé-
dosité billentylket, a mlveletek
kézben barmikor megnyomhatod
Oket. Az egyetlen dolog ami fontos,
hogy az egér gombjanak kézben fo-
lyamatosan nyomva kell lennie.

Kattints kétszer az ellipszisre a
forgaté méd el6hivasdhoz. Nyomd
le a SHIFT-et és kezd el forgatni
vagy nyujtani a vezérlékkel. Latnod
kell egy kis keresztet, ami a szem-

kozti sarokba ugorva mutatja a for-
gatas kozpontjat vagy szemkozti
oldalra ugrik az ellipszis mozgata-
sakor. Ez mutatja a forgatas és a
nyUjtas referencia pontjat.

Otvézheted is a CTRL és SHIFT
billentyGket. Nyomd le mindkettét
és rajzolj a Kor eszkozzel, hogy csi-
ndlj egy tokéletes kort a kozép-
pontja koril, vagy forgasd az
ellipszised 15 fokos lépésekben a
szemkozti sarok kordil.

Fejezzuk be a hénapot egy uj for-
maval: Rengeteg dolgot rajzolhatsz
a korokkel és ellipszisekkel, ezért
ezek helyett rajzoljunk néhany tég-
lalapot és négyzetet.

Ehhez hasznaljuk a Téglalap esz-

kozt (bal oldalt van vagy
nyomd meg az F4-et vagy
az "r" billenty(it). Kezdés-
ként kattints az eszkdztaron lévé

gombra, majd az ellipszisekkel
megegyezé mddon, rajzold meg a
sokszogedet. Most egy szép tégla-
lapodnak kell lennie.

Figyeld meg, hogy az ellipszis-
hez hasonléan, a téglalapnak is
vannak négyzet és kor alaku vezér-
16i. A két négyzet alaku vezérlovel
a magassagot és a hosszusagot alli-
tod. Nyomd le a SHIFT gombot és
Uugy mozgasd: csak egy irdnyba tu-
dod mozgatni. Az ellipszishez ha-
sonldan a kor vezérlébél is kettd
van. Egy felil és egy alatta. Moz-
gasd az egyiket (esetleg kozben
tartsd lenyomva a CTRL-t), hogy
szimmetrikusan lekerekitett sarkai
- mint egy kor negyed része - le-
gyenek a téglalapodnak. Mozgasd
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mindkettét hogy tojasformat kapj.
Ha vissza akarod allitani a tokéletes
90°-os sarkokat egyszer(ien
SHIFT+klikk az egyik kor vezérlére,
vagy hasznald az Eszkbzvezérl6-sav
végén lévé gombot (vaszon felett).

A CTRL és SHIFT gombok a a
Négyzet eszk6zzel nagyon hason-
l6an mikédnek mint a Koér eszkoz-
zel: tartsd lenyomva a CTRL gom-
bot amikor négyzetet rajzolsz hogy
rogzitsd az ardnyokat ha tokéletes
négyzetet akarsz. Vagy tartsd
nyomva a SHIFT-et ha sarok helyett
a kozéppontbodl akarod kezdeni a
rajzolast. Természetesen a kitoltés
szinét is gy valtoztathatod ahogy
a mult hénapban az ellipszisnél csi-
naltuk.

A Kivalaszto eszkozt hasznalha-
tod az dthelyezésre, dtméretezés-
re, forgatdsa és nyujtasra. llletve ha
lenyomod a CTRL gombot mikéz-
ben nyujtod a téglalapot, az ellip-
szishez képest sokkal
egyértelm(bb hogy mi torténik.

Most, hogy tudsz téglalapot és
kockat rajzolni, miért nem egészi-
ted ki a héembered ruhajat kalap-

pal és sippal?

Hasznos hivatkozasok:
Billenty( és Egér referencia:
http://inkscape.org/doc/keys048.ht

=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényt is rajzolt mar Inks-
cape-el: ‘The Greys' és ‘Monsters, In-
ked'. Megtalalod a
http://peppertop.com cimen.

full circle magazin Inkscape 1. kotet @ 10
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an egy rejtvényem a sza-

modra: Ez mikor kor és

mikor nem? Pontosab-

ban, a ketté kozil melyik
kor és melyik nem?

Taldn ugyanolyannak tiinnek, de
ez csak a latszat. Ha duplan kattin-
tasz barmelyikre hogy lasd beallita-
sait, felismered a kilonbséget.

A bal oldali kor igazi kor, ami
ugy késziilt hogy ellipszis rajzolasa
kézben lenyomtam a CTRL gombot.
A masik egy négysz6g, ami szintén
a CTRL gomb lenyomasaval, de tég-
lalap rajzolasaval késziilt, aminek a
sarkait a kis kerek fogantyuaval simi-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

tottam.

Inkscape-ben altaldban elég nyil-
vanvalé, hogy milyen tipusu objek-
tummal dolgozol, de a rajzok
bonyolultabba vallnak ahogy egyre
tobb és tébb eszkozt haszndlsz, igy
konny( elveszteni a Fonalat. Né-
hany funkcié csak bizonyos objek-
tum tipusokkal mkodik, ami
nagyon hasznos igy csak elég egy
pillantds a kivalasztott elemre és az
Inkscape eldrulja az adatait és még
sok mast is. Az dllapotsoron olvas-
hatéak a ,korok” lényeges informa-
cioi, ha rakattintasz a kijelolo
eszkozzel.

Ezekkel az informacidkkal mar
teljesen nyilvanvald, hogy a két kor

Ellipse in layer Layer 1.

Rectangle in layer Layer 1.

kilénbo6z6. De, ahogy a szoveg is
irja, a kép egy kicsit szerkesztve
lett: ,Ellipszis itt: 1. réteg. A mére-
tezési és elforgatasi mod kozotti
valtashoz kattintson a kijel6lésre.”
Az allapotsor megmondja, hogy a

kivalasztott objektumod valtani
fog elforgatasi és méretezési mod
kozott.

Valojaban az el6z6 két cikkben
részletesen targyalt témat joval ha-
tékonyabban irja le az Inkscape al-
lapotsora. Az ellipszis eszkozt
valasztva, leirja: , Ellipszis létreho-
zasa hizassal. Ellipszisiv vagy -cikk
létrehozasa: vezérléelemekkel. Ki-
jelolés: kattintassal.” A vezérléele-
mek az Inkscape terminoldgiaban a
négyzet és a kor vezérloéit jelentik.
Ugyanez a sor a négyzet eszkoznél
azt javasolja hogy ,Sarkok lekereki-
tése és dtméretezése vezérlbele-
mekkel.”

Ha az egeret a vezérlok folé
hiazod, akkor is értékes informaci-
ot ir az allapotsor, esetiinkben na-
gyon hasznos amikor a korre
viszed az ellipszisben: ,,...iv az el-
lipszisen belil valé huzas.” Széval,
ha eddig meglepett az Inkspace
ldtszblag véletlenszeri valtogata-
sa a szogek és szeletek kozott, ak-
kor ezek utdn mar nem is tlnik
olyan véletlenszer(inek. Tartsd a

mutatot az ellipszis hatarain belil
ha szoget akarsz csinalni vagy ki-
vil ha cikket, de ezt barmikor valt-
hatsz az eszk6ztar gombijaival, ha
mar eleged van a rossz tipusu ob-
jektumokbél.

Amennyire ezek a tippek hasz-
nosak voltak, annyira érdemes ko-
zelebbrél megismerkedned az
allapotsor tobbi képességével, ha
tobb id6t akarsz az Inksacpe-el tol-
teni. A jobb fels6 sarokban kitéltés
és korvonal kapcsolo, amiket az el-
sO részben bemutattunk. Elmélet-
ben rdkattintasz és megvaltoztatod
a szinlUket, de rajottem hogy ez egy
pontatlan és Gigyetlen megkozeli-
tés. Kovetkez6 honapban koze-
lebbrél is megnézzik a kitoltés és
korvonal dialégust, ami ami sokkal
jobb megoldas olyan szinek készi-
tésére, ami nincs benne a szinkész-
letedben.

A korvonal vastagsag beallitasa
szinte hasznalhatatlan, hiszen katt-
intgatni kell a valtoztatashoz. En-
nél sokkal gyorsabb megoldas a
jobb klikkes menibdél megtenni

Fill:

Skroke: 3 o
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*Layer1 o
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ezt.

A kovetkez6 doboz, a rejtélyes
,0:" cimkével jelolt beallitdsokkal al-
lithatod be az atlatszosagat a kiva-
lasztott objektumoknak. Ez egy
szazalékos érték, tehdt a 100 jelolia
normadlisan latszd, a 0 pedig a telje-
sen atlatszoé objektum tulajdonsaga.
Az Inkscappel tobb médon lehet at-
ldtszbéva tenni az objektumaidat, de
ez komoly probléma lehet az j fel-
hasznaléknak. Kozvetleniil, a doboz-
ba irva valtoztathatod az értéket,
vagy a fel-le nyilra kattintassal az ol-
dalan vagy a jobb klikkes helyi meniit
haszndlva, 5 |épésbébl egy nagyon ba-
ratsdgtalan mendrendszert hasznal-
va. Altalaban, kiindulasi pontként a
helyi menit hasznalnom és ha sem-
mi mas, de ez biztosan visszaallitja a
100%-o0s lathatésagot, amikor épp
eqgy atlatszo6 objektum elvesztésének
veszélye fenyeget.

A szem és a lakat ikonok, illetve
az ezeket kovet6 felugré meni mint
a rétegekkel kapcsolatosak. A ko-
vetkezd cikkben fogok a rétegekrél
beszélni, de harom dolgot minden-
képp érdemes tudni:

* Ha GIMP-bél vagy barmely mas
grafikus programbolismerések a
rétegek, akkor tudd, hogy az Inks-
cape-ben ugyanutgy mikoédnek.

full circle magazin Inkscape 1. kdtet
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* A szem gombra valé kattintas egy
masik mddja az objektumok képer-
nyo6rél valé eltiintetésének — eb-
ben az esetben azt a réteget
tinteted el, amire rajzolsz. Ebben
az esetben csukott szem ikonra
valtozik, ha Ujra kattintasz, akkor
Ujra lathato lesz.

 Ha a lakat jel zart allapotban van,
aréteg zarolva van és nem tudsz ra
rajzolni. Ha Gjra rakattintasz, a za-
rolas Feloldédik.

Az allapotsor jobb oldalan két
részt latsz, amik az egér X és Y ko-
ordindtdit mutatjak a rajztabla bal
alsé sarkadhoz képest. Ezt a két in-
formacios értéket csak az egér
mozgatdsaval médosithatod. Légy
figyelmes, ugyanis az Inkscape bal
alsé sarka mint kiindulasi pont k-
l6nbozik az SVG specifikaciéban irt
jobb felsé saroktél. Ez a kiilonbség
az emberek tébbségét nem érinti
de lényeges ha programozoéként

X -30.00
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kozvetlenil az SVG allomanyt szer-
keszted, igy ezek az értékek szinte
teljesen hasznalhatatlanok lesznek.

A legutolsé, Inkscape specifikus
doboz az allapotbaron a nagyitas do-

boz, ami a jelenlegi nagyitasi szintet
mutatja és tetszéleges értéket ir-
hatsz bele, vagy a fel-le gombokra
kattintva valtoztathatod az értéket
esetleg a helyi menibdl kivalaszt-
hatsz egy szabvany nagyitdst is. Sok
nagyité eszkoz van, ideértve a CTRL
és gorgod parost és a +/- gombokat is
amit mar elmagyaraztam illetve itt
ez adobozis. Véqiil érdekes lehet
atméretezni az ablakot.

Végil, hadd fejezziik be a hona-
pot a rajz arzenalod Ujabb eszkozé-
nek a bemutatdsaval: A Csillagok és
Sokszogek eszkoz. Van ikonja az
eszkoztaron, de bekapcsolhaté a
csillag gombbal is (konnyl megje-
gyezni, hiszen Ggy néz ki mint egy
csillag) vagy SHIFT-F9-el is. Az alak
rajzoldsa a vaszonra vagy egy kon-
vex sokszoget, vagy egy konkayv,
csillagszer( sokszoget rajzol. A két
mod kozott az eszkoztar elsoé két
gombjaval valthatsz.

Attol Fliggben, hogy melyik
modbot hasznaltad, latsz egy vagy
ketté kicsi, gyémant alakd vezérlét.
Ezekkel valtoztathatod a méretét,
forgathatod és — konkdav poligonok-
nal — az atlék ardnyat is. Tobbféle
modosité gombbal, ahogy mozga-
tod 6ket, igy tudod a tobbi mas pa-
ramétert is médositani (nézz ra az

allapotsorra a részletekért) — habar
én jobban szeretem a sajat doboza-
ikban modositani a paramétereket
az eszkozvezérld savon.

o] = o

Az egyetlen paraméter amit
nem tudsz megvaltoztatni a gyé-
mant vezérlokkel a szogek szdma a
sokszogedben. Tovabbi érv a ve-
zérl6elemek hasznalata mellett,
hogy az allapotsorban év6 dobo-
zokhoz hasonléan, ezeknek is van
kérnyezeti menjik, amit jobb kat-
tintassal hivsz el6. Minden vezérl6-
nek van sajat menije, lényegre
toré cimekkel amik egy kicsit mé-
lyebb betekintést engednek az ef-
fektusba.

A legjobb megoldas hogy kiis-
merd a Csillag eszkozt egyszer(ien
csak jatssz vele. Probdlj ki kiilonb6zé
érték variaciokat a vezérléelemek-
nek. Ha az objektumod irdnyitasa ki-
csuszik a kezedbdl, csak kattints a
jobb oldali eszkdzre a vezérlésoron

: & - T | | i =] £
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—ami ugy néz ki mint egy kis sepri -
hogy ,megtisztitsd” a paramétereket

L At
x5 K

és visszakapd az alapértelmezett be-
allitdsokat. Hogy adjak par otletet,
hogy mit lehet elérni a Csillag eszkoz
paramétereinek modositdsaval. Ez a
kép 6 kilonallé sokszoget tartalmaz,
amik mind6ssze a vezérléelemek be-
allitasadban kiilénboznek.

Hogy visszatérjiink a kérdéshez,
amit a cikk elején tettink fel, most
mar tudod, a harmadik féle médot
is kor rajzolasara — sok széggel el-
latni a konvex sokszoget — bar ez
nem kifejezetten hatékony, de min-
denképp megerdsiti a tényt, hogy
az objektumok az Inkscape-ben
nem mindig azok, aminek latsza-
nak. Tartsd a szemed az allapotsor
Uzenetein.

Miért ne hasz-
nald ezt az esz-
kozt a hattér
csillagokkal valé
kiegészitésére a
héember képe-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet
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den, az el6z6 cikkbél? Ugyanezzel
az eszkozzel kicserélheted azokat a
koroket amiket szemnek és szajnak
hasznaltunk egy kissé véletlensze-
rd konvex sokszégekkel — sokkal hi-
telesebb mint egy csomo szén.

a=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: , The Greys" és ,Monsters, In-
ked", amiket megtalalsz a
http://www.peppertop.com/ oldalon.
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.

bben a hénapban meg-

nézzlk, hogyan adhatunk

szineket az objektumaink-

hoz. Mar szineztlk az ob-
jektumaink belsejét és korvonalat
is kattintdssal vagy SHIFT - kattin-
tassal a képernyd alatt szinskalara.
Bedllitottuk az atlatszésagot a ska-
la bal oldala alatti vezérlével és ezt
részletesen meg is néztik. Talan
mar felfedezted a gorgetdsavot,
ami altalaban a szinskala és az alla-
potsor kozott van, amivel hasznal-
hatod a szinskala 6sszes szinét. De
észrevetted, a szinskala jobb olda-
an lév6 kis gombot, ami tigy néz ki
mint egy kicsi , <" karakter? Ha ra-
kattintasz, el6éugrik egy meni a
skala bedllitasaival:

A meni nagy része a haszndlha-
t6 szinskaladkat tartalmazza. Probalj
ki néhanyat és nézd meg hogy hogy
néznek ki. Majd jatssz a Méret és
Szélesség almenivel hogy megta-
l3ld a neked kényelmes Osszealli-
tast. Véqil pipald ki a tébbsoros
dobozt, hogy megnézd melyik a ké-
nyelmesebb: ha latod a teljes szin-
skalat (ami tobb fliggéleges helyet
igényel) vagy inkdbb a gérget6sa-
vot szereted hasznalni, ha tovabbi

full circle magazin Inkscape 1. kdtet
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szinekre van sziikséged?

Ha a sajat szinskaladat szeret-
néd hasznalni — példaul hogy illesz-
kedjen a cég szineivel vagy a tébbi
ikonnal akarod 6sszeegyeztetni egy
alkalmazasban - beilleszthetsz GIMP
szinskala dllomanyt (.gpl) a sajat
konyvtarad .inkscape/palettes kdnyv-
taradba, vagy a /usr/share/inkscape/
palettes konyvtarba hogy minden
felhasznalo elérje a szamitdgépen.

A szinskalaval gyorsan valaszt-

hatsz a kitolt6 vagy kor-
; vonal szinei kozil, de mi

van akkor, olyan szint
szeretnél, ami nincs a skalan? Itt
jon a képbe a Kitoltés és Korvonal
dialégus. Tobb Uton meg lehet
nyitni az ablakot, tobbek kozott a
Parancssavrol vagy kivalasztva az
objektumot és a jobb klikket meni-
bél kivalasztva a Kitoltés és Korvo-
nal menipontot, vagy CTRL +
SHIFT + F billentyGkombinaciéval
vagy egyszerlen az ablak bal alsé
sarkaban évé szinekre kattintva.
Talan rogzitetted a dialdégust az
Inkscape ablak jobb oldalan vagy
athelyezted valahova a sziirke cim-
sort megragadva.

®

Inkscape 4. resz

A dialégus tetején van harom
fal: Kitoltés, Korvonalrajzolat és
Koérvonalstilus néven. Az elsé kettd
majdnem ugyanazokat a beallitaso-
kat tartalmazza, tehat megbeszél-
juk a Kitoltés filet, az ismeretlen
pontokat pedig kikévetkezteted.

A fal alatt kozvetlendl latsz egy
sornyi gombot, amik megmondjak
hogy hogyan térténjen a kitoltés
vagy a korvonal rajzolasa. Bal olda-
lon van egy gomb ,,Nincs megraj-
zolva” felirattal amit egy »X" mutat
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és ugyanaz a funkciéja mint a szin-
skala bal oldalan (évé x-nek. Ha az
objektumod a kitoltése és kdrvona-
la sincs megrajzolva, az objektu-
mod teljesen lathatatlan lesz.

A masodik gombbal egy kitolt6
vagy korvonal szint adhatsz meg.
Ez nagyjabél ugyanaz mintha egy
szint valasztanal a skalardl, kivéve
hogy sokkal jobban meghatarozha-
tod a szint. Ez a gomb még tébb Ffi-
let ad, amivel kilonb6zé moédon
hatdrozhatod meg a szint. Ne
hagyd magad megtéveszteni: Az
Inkscape az RGB (Voros, Zold, Kék)
értékeket haszndlja az dllomanyai-
ban, akkor is ha HSL vagy CMYK Fi-
6n valasztasz szint. Ez az egyik
példa arra, hogy az Inkscape funkci-
6i az SVG Formatum limitaciéi miatt
korlatozottak. A CMS Fiil az egyet-
len ahol a szdmitdgépre telepitett
szinkezel6 rendszert allithatsz be,
de a bemutatdsa tulmutat ezen a
sorozaton.

Barmelyik médszerrel valasz-
tasz szint, mindenhol latsz egy , A"
cimkéjl csuszkat. Ez az ,,alpha csa-
torna”, ami csak egy masik megne-
vezése az atlatszatlansagnak. Ha
teljesen jobbra hlizod a csuszkat, a
kitoltés vagy korvonal teljesen at-
latsz6 lesz, ha balra, akkor teljesen

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

rész

lathaté. Barhol a kettd kozott pe-
dig részlegesen atlatszatlan. Ez a
kép demonstralja hogy két ugyan-
olyan objektum hogy néz ki telje-
sen latszo6 korvonallal de a kitoltés
alfa csatornaja 0, 128 és 255-0s
szintre téve:

Ahogy elvarjuk, a Nincs megraj-
zolva opcié 0 értékd alpha csator-
nat allit be mind a kitoltésre mind a
koérvonalra, tehat az objektum tel-
jesen lathatatlan lesz. Ha a kitoltés
vagy korvonal részlegesen atlatszo,
akkor a szinvalté az ablak bal alsé
sarkaban kétféle elrendezést mu-
tat: a bal oldali fél mutatja az ere-
deti szint az alfa csatornaval, mig a
bal oldali a valéban lathato szint
mutatja. Kénnyen csindlhatsz atlat-
sz6 kitoltést vagy korvonalat a min-
taval.

A harmadik és a negyedik gomb-
bal a szindatmeneteket allithatod be
a kitoltésnek vagy korvonalnak. A
kovetkez6 honap témaja a szinat-
menetek lesznek, tehat ne felejtsd

®

el hogy vannak ilyen gombok, de
most ne foglalkozzunk velik.

A kovetkez6 gombbal mintat
adhatunk meg a korvonalnak vagy
a kitoltésnek. Az Inkscape tébb faj-
ta csik és pont mintat tartalmaz,
amit a felugré meniibél érsz el. A
legtobb minta fekete — fehér amit
egy szinnel hasznalhatsz, de ehhez
talalsz a lista végén harom sziirke-
arnyalatos bittérképes képet is,
amit mintdnak hasznalhatsz. Létre-
hozhatod a sajat mintadat is vagy a
beépitettek mintait, ardnyait és
méreteit is valtoztathatod, de ez
mar mas lapra tartozik.

Tovabba hagyjuk meg a késébbi
cikkeknek a ,Rajzolat torlése” gom-
bot is, ami tgy néz ki mint egy kér-
déjel, illetve a Kitoltés fil jobb
végén lévd két pacarél is késébb
fogunk beszélni.

A harmadik 6 fil a Kitoltés és

Korvonal dialégusban Korvonalsti-
lus névre hallgat. Mig a kérvonalraj-
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zolat fllet a kérvonal szinezésre
illetve minta és szindtmenet bealli-
tasara hasznaltuk, ez a fil az 6sszes
tobbi paraméter beallitasara szol-
gal. A legtobb bedllitast csak ezzel
a dialégussal allithatod be, tehat
megéri j6l megismerkedni vele.

A doboz tetején allithatod be a
korvonal szélességét és a mellette
lévé Felugré menldbél a mértékegy-
séget. Ez a funkcio elérhet6 a jobb
klikkes helyi menibdl is az allapot-
soron, de ebben az ablakban val-
toztathatod a mértékegységet és
jobban allithatod a szélességét is.
Az SVG jelenleg csak az objektum
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kiils6 peremén engedi meg a kor-
vonalat Ugy, hogy a vonal vastagsa-
ganak fele az objektumban, fele
azon kivil van. Ezt megfigyelheted,
ha csokkented az alpha csatorna
értékét egy vastag koérvonalon. Lat-
hatod, hogy a kit6ltés megjelenik a
korvonal felénél. Erre érdemes em-
ékezni, mert mint az Inkscape-et
tanulék mindig meglepddnek azon,
hogy a koérvonal vastagitaskor csok-
ken az objektum belsé teriilete.

A kovetkez6, sarok cimkével el-
ldtott radidgomb Allitja be, hogyan
legyenek az objektumod sarkai raj-
zolva (hegyes, lekerekitett, leva-
gott). A kiilonbség egyszer(ien
ldthaté, ha rajzolsz egy csillagot,
ahol az 6sszeillesztett sarkok rész-
ben hegyesek:

Ezzel meg is mutattuk a sarkok
lényegét. Ebben az esetben az
Inkscape kupos sarkot rajzol. A
pont, ahonnan a kapcsolé mikodik
a Tulnyulasi korlat értékével szaba-
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lyozhaté.

A Vonalvég gombok a sorok vé-
geire vonatkoznak. A legtébb eddig
rajzolt objektumunknak nem volt
vége, tehat a ,vége"” nem egészen
tiszta kifejezés, de ha a kor vezérlé-
vel egy ellipszist korcikké alakitasz,
akkor olyan objektumot kapsz ami-
nek mar egyértelm lesz a vége. A
k6zépso beallitas, a ,Lekerekitett
vonalvég” a sor végére rak egy fél-
kort kiegészitésként. A masik két
beallitas, a ,Levagott vonalvég” és
.Négyzetszer( vonalvég” négyzet
szer( véget ad a sornak. Annyiban
kilénboznek, hogy a négyzetszerd
vonalvég a sor névleges végét egé-
sziti ki mig a levagott vonalvég
pontosan a vonal végén all meg.
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A korvonalnak nem muszaj egy
folyamatos vonalnak lennie, tartal-
mazhatja példaul kotéjelek ismét-
(6d6 mintdjat. Barkinek, aki toltott
mar idét muszaki rajzokkal ismerds
lesz a kotdjel — pont — kotéjel a koz-
ponti sorban. Esetleg kotdjelek so-
rozataval varras hatast lehet
kelteni mivészeti célbol. Az Inks-
cape-be épitett vonalmintak felug-
ré ablakboél érhetéek el és a mintdk
relativ helyzete konnyen bedllitha-
t6 a mellé helyezett pozicionalé ér-
tékek beallitdsaval. A vonalvég
gombok a kotéjelekkel sokat sza-
mitanak. - Ez a kép mutatja a csilla-
gunkat vastagon kotdjelezett
korvonallal és mindhdrom vonalvég
bedllitassal: -

7

s"s‘

4N

_—

94 >
5"4

A harom felugré mend, név sze-
rint ,Kezdet jel6lése”, ,Kozép jelo-
lése” és ,Vég jelolése” korok,
négyzetek és egyéb alakzatok el-
helyezésére szolgalnak a kérvona-
lon. Ujra:

A kezdet és vég opciéknak van a
legtobb értelmiik egy lezaratlan
soron. Valészin(ileg egyszerre csak
az egyiket fogod hasznalni. A kozép
jelolok a sarkoknal vagy masik vo-
nalrészbe dtmenetkor jelennek
meg, ideértve az atmeneteket a
hajlitott részekbdél a gombolyd tég-
lalapig. Ez a kép harom példat mu-
tat a jel6l6k és kotbjelek
hasznalatara:

Egy nagy furcsasaga van a jelo-
l6knek, hogy feketében jelennek
meg, az objektumod szinére valé
tekintet nélkil. Szerencsére, az
Inkscape tartalmaz egy kiegészitot,
ami bels6leg médositja az SVG
szliikséges értékeit, tehat a szin
egyeztetése olyan egyszerd mint
jelolokkel ellatott objektumot kiva-
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lasztani. Széval menj a meniisorba,
valaszd a Kiterjesztések > Utvonal
modositasa > Jelélévonalak szine-
zése korvonalszinnel menipontra.
Ezt a kiegészitést hasznalva a jelo-
6k mindig lathatok az kérvonal al-
fa csatorna beallitasatol
figgetlendl.

Az utolsé része a Kitoltés és
Koérvonal dialégusnak az alsé két
csuszka bemutatasa — elkenés és
atlatszosag. Az elébbi egy kényel-
mes és rovid at a Gauss elmosas
sz(ré objektumodhoz valé hozza-
adashoz. Az SVG sz(ir6k egy f6 té-
ma, majd eqgy késébbi cikkben
fogunk réla beszélni. Most legyen
elég annyi, hogy ezt a csuszkat
mozgatva lehet jobban elkenni az
objektumodat. De ne ess at a 16 tal-
so6 oldalara: mar az érték kis médo-
sitdsaval is elérheted a kivant
hatdst, mig a nagyobb értékek csak
elk6dositik az objektumodat. Fi-
gyelmesen hasznald a szlrdket,
mert ezek lelassitjdk az Inkscape
képernyd Gjrarajzolasi sebességét,
foleg ha kozelre nagyitasz.

Az atlatszatlansag csuszkanak
ugyanaz ha hatdsa mint az 'O’ do-
boznak illetve a helyi meniinek az
allapotsoron, csak finomabb fel-
bontasban. Az érték valtoztatdsa-
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val a teljes objektum
atlatszatlansagat allitod. Valoja-
ban, az objektumot megrajzolja a
memoridban a Kit6ltés és korvonal
dialégusban megadott alfa érté-
kekkel, majd az egész képet a kép-
erny6hoz képest fogja
atlatszatlanna tenni. Ez az 6sszeg-
zett hatas teszi lehetévé hogy a ki-
[6nb6z6 atlatszosagi értékeket
tobbféle megoldassal kombinald
ugy, hogy egyszer( alfa csatorna
hozzdadassal vagy csak atlatszosag
allitdsaval lehetetlen lenne. Ebben
az elég rikit6 példaban a négyzetek
100%-ban latszanak és az alfa csa-
torna értéke is maximalis, de a ko-
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rok kitoltése, korvonala és
atlatszésaga jelezve van:

Az atlatszatlansag csUszka az
egyik mddja a ezeket a szintelen ki-
toltd mintdkat hasznald. Objektum
kettézésével (Szerkesztés > Ketto-
zés) majd a masolat mintaval valé
feltoltése utdn annak lathatosaga-
nak csokkentésével meg fogod lat-
ni az eredeti objektumodat a
masolat alatt.

Miért nem hasznalod ezt a trik-
kot a héembered képén, hogy egy
kis szemcsézettséget adj a honak,
amihez még hozzdadod a homok
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textarat alacsony lathatésaggal?

Add hozza ugyanezeket a szin
modositasokat, egy kis elkenést, il-
letve az arnyékokhoz egy kis atlat-
szosagot és meglatod, hogy
mesterévé valtal a Kitolt és Korvo-
nal dialégusnak, és a képed kezd
egy kicsit kevésbé kovér lenni.

=

Mark 1994-6ta haszndl Linuxot és az
Inkscape-t hasznalja két képregény
készitéséhez - "The Greys" és a
"Monsters, Inked"-hez - mindkettd
megtalalhato a
http://www.peppertop.com/ oldalon
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(6z6 hénapban bemutat-
tam a Kitoltés és Korvo-
nal dialégust, amivel
egyszer( szineket és min-
takat rajzolhatsz az objektumodra.
Az SVG specifikacié megengedi
szindtmenetek hasznalatat is, de
sajnos csak két modon: linedrisan
vagy sugdriranyban. Ha mar hasz-
naltal szindtmeneteket mas grafi-
kai progra- modban, valészin(ileg
sokkal tobb variaciéval talalkoztal,
de az Inkscape képességeit behata-
rolja az SVG specifikacio, tehat
még egyszer: csak két szinatmenet
tipus all a rendelkezésedre. Az

¢/ Hogyanok

| i—:i'[_l-|l__‘Stroke paint IEStroke stylei

x BDoE0? vlv
||.Linear gradient -
linearGradient3791 [N C|

j | Duplicate || Edit... |

Repeat: | none <

Blur:
(EF
Opacity, %

oo B
oo B

Inkscapeben két kilon
gomb van ehhez a Kitoltés
és Korvonal dialégusban.
Ahogy mar sejted, az egyik l
linearis szindtmenetnek

néz ki: a masik pedig su-
garirdnyanak

Barmelyiket valasztod, ugyanaz
a feliilet Fogad a dialégusban:

A felugré listaban azokat az at-
meneteket taldlod, amik mar ben-
ne vannak a dokumentumodban. A
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jelenlegi szindtmenet van a lista te-
tején, ami a munka haladtaval ma-
sik lesz. Ha inkabb egy meglévé
mintat hasznalnal, akkor nyugod-
tan valassz egy masikat a listabol.
Minden szindtmenet kap egy kicsit
sem felhasznalébarat nevet, mint
pl. “linearGradient3791” a képer-
nydmentésen. Sajnos, az Inkscape
nem biztosit megfeleld fellletet a
név moédositdsdhoz, igy amilyen
hasznos eszk6zok a szinatmenetek,
olyan gyorsan valhatnak nehezen

®

kezelhet6vé. Ez legalabb egy kis
inspiraciot ad arra, hogy mindet
hasznald fel a képeden.

Az (j szindtmenetek mindig
ugyanazon az Grlapon allithatéak
be: van neki kezdé szine, ami az ob-
jektum teljesen lathato allapota-
nak a kitoltd szine (vagy fekete, ha
nincs kitolté szin bedllitva) illetve
van egy befejezd szine ami ugyanaz
mint a kezddszin, csak az alfa érté-
ke nulla. Ennek az eredménye,
hogy a szindtmenet a teljesen (at-
hato szinbél dtmegy atlatszoba,
balrél jobbra haladva lineéris és be-
lGlrél kifele haladva sugdrirany
beallitast hasznalva.

Ha duplan kattintasz az objektu-
modon - tehat szerkeszté moédba
[épsz és lathatod a kis vezérléket
amiket felfedeztiink az el6z6 cik-
kekben - talan mar felfedezted
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hogy két vagy harom Uj vezérlé je-
lent meg egy vonalon. Ezek a kor és
négyzet vezérlék kilon - kilon
mutatjdk a szindtmenet kezdé és
végpontjat. Barhova atrakhatod
ezeket a vezérloket - akar az objek-
tumodon kiviilre is - hogy megval-
az atmenetednek. A linearis szinat-
menetnél a két végpont 6nalléan
mozgathatd, igy lehet kdrkoros
vagy elliptikus atmeneted is.

Amikor az atmenet vezérléire
kattintasz, taldn észreveszed, hogy
a Kitoltés és Kérvonal dialégus
visszavalt Egyenletes szin modra, a
kivalasztott szinnel, amit tikroznek
a bal als6 sarokban [évé szinvalasz-
ték is. Az a szin, amit latsz a kiva-
lasztott végpont szine az atmene-
tednek és gy médosithatod ahogy
ezelétt mar megbeszéltiik. Prébald
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meg kivalasztani az atlatszo végét
és kattints egy masik szinre majd
jatszadozz az atlatszosag csuszka-
val vagy a “O” beéllitéval. igy tudsz
két szin kozotti Finom dtmeneteket
csindlni.

Két szin kozotti atmenet szép
és jo, de mi van akkor ha harom,
négy vagy egy teljes szivarvany szi-
neit akarom hasznalni? Tébb objek-
tumot hozhatsz létre, mindegyik a
neki megfeleld részt vallalja a tel-
jes atmenetbdl. De ez gyorsan bo-
nyolultta és kezelhetetlenné valik.
A gyakorlatban a valasz egyszer(bb
mint gondolnad: tébb vezérlét
adunk hozza az atmeneteinkhez. A
kezdd és vég vezérlok helyett hasz-
nalunk még legalabb egyet kozé-
pen is. Ezek a vezérlok a sajat
szinlket hatarozzdk meg az atme-
netben és altalaban “fazis” néven
hivatkoznak rajuk.

Uj fazis hozzaadasahoz elészor
tisztdznunk kell az Inkscape-el hogy
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mi a szindtmenetet akarjuk szer-

keszteni az objektum he-
lyett, ezért valaszd ki a [%
“Szindtmenet” eszkozt:

Az eszkoztarrol (vagy nyomd
meg a “g"” gombot vagy a CTRL+F1
billentyGkombinaciét). Most mar le-
hetséges kétszer kattintani a vonal-
ra, ami 6sszekoti a meglévé
fazisaidat. Alapértelmezetten az Uj
fazis szine és atladtszésdga meg-
egyezik a kattintas pontjaban lévé
értékekkel, tehat a megjelenése az
objektumodnak nem valtozik. De
kivalasztva az Uj fazisodat, Uj szint
adhatsz neki. Tovabbi pontokat
hozzaadva, azokat s(iritve éles at-
menetet képezhetsz a szinek ko-
zOtt, vagy elkenheted 6ket hogy
még simabbak legyenek. Nagyon
gyorsan és konnyen lehet rikito,
sokszin(i atmenetet csinalni, illetve

még finomabb atmenetet csindlni a
fazisokkal a mlvészibb hatasért.

®

Amig a szindtmenet eszk6z ak-
tiv, mozgathatod a fazisokat illetve
valtoztathatod a méretét és a dolé-
sét az stmenetednek. Amikor kész,
a Kijelol6 eszkdzzel kattints az ob-
jektumodra és visszakapod a mar
ismerds Kitoltés és Korvonal dialé-
gust. Hasznos gyorsbillenty( ehhez
a lépéshez a sz6koz. Ezzel tudsz
oda - vissza valtani a Kivalaszt esz-
koz és a jelenlegi eszkdz kozott.

Térjink vissza egy egyszer(bb
két fazissal rendelkez6 atmenet-
hez. A legegyszer(ibb megoldas, ha
az Egyenletes szin beallitast valasz-
tod majd visszavaltasz Gjra atme-
netre, igy visszakapod az alapér-
telmezett atlatszatlantél atlatszora
elrendezést, az objektumod koze-
pére helyezve. A Kitoltés és Korvo-
nal dialégusnak ugy kellene kinéz-
nie ahogy a cikk elsé képében, hogy
legyen esélyink feltérképezni a
tobbi beallitast is.

A kett6zés gomb dnmagéért be-
szél. Megkettézi a fFelugré mend-
ben kivalasztott szindtmenetet az
aktiv objektumon. A lényeg a kiva-
lasztott objektumon van, ugyanis
szabadon valtoztathatod a faziso-
kat a duplikalt dtmeneten, a valto-
zadsok nem érintik az eredeti tme-

19

netet hasznalé objektumokat. Pél-
daul akkor tud nagyon kényelmes
lenni, amikor mar kozel jarsz az el-
képzelt szindtmenethez, de még
mindig nem elég tokéletes.

A Szerkesztés gombhoz hama-
rosan visszatérink.

Az Ismétlédés felugré meniiben
megmondhatod, mi térténjen a
kezdé és végponton kivil. Az alap-
értelmezett “nincs” esetén a kez-
dépont elétti szin megegyezik a
kezd6szinnel illetve a végpont uté-
ni szin megegyezik a végpont szi-
nével. A masik két beallitas ismétli
a szindtmenetet: a “tlikrozott” be-
allitassal az atmenet minden ismét-
léskor megfordul, hogy sima dtme-
netet képezzen mint: Kezdépont -
Végpont, Végpont - Kezdépont,
Kezdépont - Végpont...; a normal
mod egymas mogé flizi az dtme-
neteket, gy ahogy vannak: “Kez-
d6épont - Végpont, Kezdépont -
Végpont...” Mint altaldban, egy kép
sokkal jobban tudja szemléltetni az
atmeneteket, tehat itt van a ha-
romféle dtmenet, ami a “nincs”,
“tikrozott” és “normal” ismétlést
szemlélteti:
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Most pedig térjiink vissza a
Szerkesztés.. gombhoz. Ha rdkat-
tintasz, eléugrik egy szindtmenet
szerkesztd ablak. Ez egy alternativ
felllet az atmenetek szerkesztésé-
re: hozzdadhatsz vagy eltavolit-
hatsz Fazisokat, megvaltoztathatod
a helylket és a szinliket az atme-
netben - pontosan ugyanazt tehe-
ted meg mint a Szindtmenet
eszkozzel, kivéve hogy a szerkeszté
nem fog segiteni a pozicio6 és a
sz0g beallitdsaban. A szindtmenet-
szerkesztd hasznalata hivatalosan
sem ajanlott és a jovibeli kiadasok-

ban eltavolitdsra keril. Ezzel egy-
idében, a vasznat hasznalé

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

Rajzoljunk Inkscape-pel - 5. rész

eszk6zok Uj fFunkcidkat kapnak,
ezért ennek a dialégusnak a hasz-
nalatdba nem is mennék bele rész-
letesen.

Végiggondolva ezt a cikket, az
objektum kitoltési mddszereirél
beszéltem. De haszndlhatsz szinat-
meneteket az objektumod korvo-
nalan is. Itt van két téglalap vékony
korvonallal, egy linearis szint-
menettel és egy masik sugarirdnyd
szindtmenetes korvonallal rajzolva:

Hogy a kérvonalakon is hasznal-
hasd a szindtmeneteket, egy trik-
kot kell alkalmazni az SVG (igy az
Inkscape) limitaciéi megkerilésére:
a korvonalaknak rogzitett a széles-
sége. Ez a korldtozas nehézzé teszi
az elvékonyodé vonalak rajzolasat,
de a lathatatlanba atmend korvo-
nal dltalaban ugyanazt a vizualis él-
ményt nyujtja, féleg vékony
vonalakkal:

/N
N A

Ez az egyik képesség, ami fel-
bukkan mind a kit6ltés, mind a kor-
vonal szindtmenetei hasznalatakor.
Néha Ugy érzed, hogy ez egy bug:
Az Inkscape “segiteni” szeretne az-
zal hogy leharapja a szindtmenetek
k6zos vezérléit, hogy kilon - kilon
szerkeszthesd 6ket. Ebben a példé-
ban, rajzoltam egy négyzetet sarga
kitoltéssel, kék korvonallal majd a
linearis 4&tmenetre kattintottam a
Kitoltés és Korvonal dialéogusban.
Ugy tinik, hogy csak
egy parral lehet az
atmenetet kezelni,
de csak azért, mert a
masik tetején van.

Ha csak a kitoltés vagy a korvo-
nal szindtmenetét akarod moédosi-
tani, nyilvanvalé dolognak tiinhet a
lathat6 eszkozok arrébb rakasa,
hogy latszédjon a masodik par,
ugye? Ha mar prébalod, ladthatod
hogy az Inkscape hajlamos leharap-
ni az atmenetek ke-
zel6it, ami azt
jelenti hogy egy ve-
zérlét allitva kettdt
mozgatsz.

A talalés kérdés megoldasa egy-
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szer(: tartsd lenyomva a SHIFT
gombot és ugy helyezd el a vezér-
6ket. Ezzel elkiloni-

ted 6ket igy nem |
fognak Ujra 6sszera-
gadni ha tal kdzel ke-
rilnek egymashoz. |

Most mar létre tudsz hozni at-
meneteket, tehat itt az ideje hogy
lecseréld a héembered elmosassal
készilt arnyékat egy kis korkoros
atmenettel, hogy adj neki egy kicsit
nagyobb mélységet. Ne felejtsd el
a linearis &tmenet hasznalatat az
orrahoz, a ka-
lapjdhoz és a
sipjdhoz. Utol-
so tollvonas-
ként egy
szépen arnyé-
kozott ég sok-
kal érdekesebb
lehet mint egy
egyszerlen ki-
toleott.

=

Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényt is rajzolt mar Inks-
cape-el: ‘The Greys' és ‘Monsters, In-
ked'. Megtalalod a
http://peppertop.com cimen.
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irta: Mark Crutch

Inkscape - 6. resz

bben a részben az Inkscape
erésségét fogom bemutat-
ni: az Utvonalakat. Azt
mondtam ,bemutatni”, mert
Utvonalakat készithetsz, hasznalhatsz
és tobbféleképpen modosithatsz, te-
hat id6érél-idére visszatérink ide,
ahogy haladunk a részekkel.
‘E nem csinalunk semmi bo-
nyolultat, kezdjik a Vonal

eszkdzzel (SHIFT + F6 vagy ,.b").

De, ebben a hénapban

Valaszd ki, kattints a vaszonra
és mozgasd az egeret valahova a
vasznon majd kattints duplan a be-
fejezéshez.

Most készitetted el a legegysze-
ribb Gtvonal tipust: az egyenest.
Probalj meg szint adni neki és n6-
velni a vastagsagat a Kitoltés és
Korvonal dialégusban, vagy az alla-
potsoron lév6 eszkozokkel, amiket
mar megismertidnk. Most, valts a
Kivalasztds eszkozre (emlékeztetd:
csak nyomd le a székozt) és vedd
észre hogy dtméretezheted, for-
gathatod és nyirhatod, de ezt valé-
szin(ileg mar sejtetted. Kattints
duplan a rajzolt vonalra a szerkesz-

full circle magazin Inkscape 1. kdtet

tés moédhoz és meglatod, hogy va-
lami szokatlan tortént: amikor
kétszer kattintasz a sokszogon, el-
lipszisen vagy csillagon akkor a
megfelel6 eszkozre valt, de ha az
Utvonalra kattintasz kétszer, akkor

az ,Utvonal szerkesztése
f‘ csomopontok altal” (cso-
moépont) eszkdzre valt.

Nemsokara kézelebbrél is megis-
merkedink a csomépont eszkdzzel,
de most Ujra valaszd ki a Vonal esz-
kozt. Most kattints tobbszor a vasz-

non, miel6tt dupla kattintassal be-
fejezed. Eppen most hoztal létre egy

tobb vonalbdl allé utvonalat. Valé-

szinlleg ,,nyitott” Gtvonalat csinal-
nal, aminek a két vége kiilonbozik.

Ha rajzolsz egy masik, tobb rész-
bol allé dtvonalat, aminek a vég-
pontja a kezd6pontja, akkor ,zart”

Utvonalat csindlsz. A kiilénbség ak-
kor jelentkezik, amikor kitoltést
adsz hozzajuk. Remélem, ez emlé-
keztet a sorozat elsé cikkében be-
mutatott ivek létrehozasara.

Ahogy lathatod, ha kitoltést te-
szel a nyitott Utvonalra, pont addig
fog tartani, ahogy a zart valtozatban
a zaré vonal tartana. Ez sokszor ké-
nyelmes funkcié annak ellenére
hogy csak akkor m(ikodik ha egy vo-
nallal megoldhaté az Gtvonal zarasa,
egyéb esetben mas eszkozt (amit jo-
vé hénapban mutatok be) kell hasz-
nalod, mert a kitoltés eltlinik.

Térjink vissza a Csomépont esz-
k6zhoz, kétszer kattintva valame-
lyik dtvonalra vagy az F2 vagy az
»N" gomb megnyomdasaval. Dupla
kattintdssal valthatsz a kivalaszté
és a csomoépont eszkoz kozott, il-
letve ha a billenty(zetet véalasztod
ra kell kattintanod az Utvonalra
hogy ki legyen valasztva. Kis, gyé-
mant alakd vezérléket kell ldtnod
minden vonalrésznél. Ezeket ,,cso-
mopontoknak” hivjdk és ahogy
gondolom r3jottél a Csomoépont
eszkozzel tudjuk moédositani 6ket.
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Prébald meg-
fogni az egyik
csomoépontot az
egereddel. Majd
nyomd le a
SHIFT-et mikoz-
ben a tébbi cso-
mopontra
kattintasz. A ki-
valasztott csomépontok szine sar-
ga lesz (nalam kék — a ford.) majd a
fogd meg és vidd 6ket a kivalasz-
tott csomopont koéré. A csomépon-
tokat barmelyik rész végéhez
akarod vinni? Csak kattints arra a
vonalra ami 0sszekoti 6ket, tartsd
lenyomva a SHIFT-et amig csinalod,
majd add hozza a kivalasztashoz a
tobbi csomdpontot és huzd. Ha
megnyomod a ,!" (SHIFT + 4), akkor
megforditja a kijelolést, ami na-
gyon hasznos ha bonyolult Gtvona-
lakkal dolgozol. Véqiil, jeloljik ki
~gumiszalaggal” a csomoépontjain-
kat: kattints valahova a vasznon,
majd az egér gombjat Folyamato-
san nyomva tartva rajzolj egy tég-
lalapot ami magaba foglalja a
kijelolend6 csomoépontokat. En-
gedd el: ki vannak jeldlve a téglala-
pon belili csomépontok, mintha
csak SHIFT-el dolgoztél volna.
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Természetesen, van tovabb is!
Vdalassz par csomépontot majd kap-
csold be a ,Kijelolt csomépontok
LT transzformacios vezérlo-
¥ elemeinek megjelenitése”

gombot. Ismerds mozga-
t6/atméretezo vezérlbket latsz a ki-
valasztott csomépontok koriil.
Kattints ra egy kijelolt csomépontra
és atvaltasz forgato/ferdité modba.
Ezek ugyanugy miikodnek, ahogy a
Kivalaszto eszkéznél mar megszok-
tad, de csak a kivalasztott csomo-
pontra lesznek érvényesek, nem az
egész objektumra.

Most pedig gondolj vissza az
el6z6 cikkre, amikor szinatmenete-
ket szerkesztettlink kézvetlendl a
vasznon. Uj Fazis hozzaad4sa a szin-
atmenethez nagyon egyszer( csak
kettét kell kattintani azon a helyen,
ahol meg akarod jeleniteni. Uj cso-
mopont hozzdadasa is ugyanilyen
egyszerU: kattints kétszer az utvo-
nalra és megjelenik. Ha pontosan a
vonal kozepére akarod az Uj csoméo-
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rész

pontot, valaszd ki mindkét végét a
vonalnak (emlékezteté: ha a vonal-
ra kattintasz, ugyanez torténik)
majd nyomd meg az INSERT gom-
bot vagy kattints a <kép>
+ gombra az eszkodztaron. Az
& Uj csomoépont automatiku-
san hozza fog adédni a kivalasztas-
hoz, tehdt egymas utan tobbszor
ismételheted a muveletet, ha tobb
részre akarod bontani a vonalad.

Most pedig legyiink egy kicsit
kanyargésak. Kattints a az egyik vo-
nalrészedre hogy gyorsan csindljunk
beldle ,,Bézier-gérbét”. A gorbék
végén lévé csomopontoknak kell
lennilik egy kicsi, kerek, vékony vo-
nallal hozzajuk kotott vezérléiknek.
Az éles ivek egyszerGen arrébb van-
nak csudszva a vonaltél, de ezeket fi-
nomitani lehet a kor vezérlékkel.

Ha ugy dontottél, hogy a Bézier-
gorbédet vissza akarod alakitani
egyenes vonalla, elészor is ki kell
valasztanod a két zaré csomoépon-
tot, majd nyomd meg a SHIFT + L

billentylket vagy hasz-
f nald a gombot az eszkoz-
tarrél. A szomszédos

®

gomb (vagy SHIFT+U) pedig az
egyenes vonalat alakitja gorbévé.
De legtobbszor a vonalak huzigéla-
sa és a Bézier-gorbék igazitasa ve-
zet célra.

A kicsi, gyémant alakd csomé-
pontok, amikkel eddig jatszottunk,
csupan az egyik féle tipus volt a
négy csomopont fajtdbél amit az
utvonalnal hasznalhatsz. Ezekkel a
csomopontokkal lehet az Gt részeit
barmely irdnyba kiegésziteni vagy
sarkot csinalni az Gtvonalon, annak
ellenére hogy hegyes sarkok az
utolsé dolog amit akarunk, de néha
kell. Tehat, haromféle csomdpont
van még: ives, szimmetrikus és au-
to-ives. A médok koézott
.CTRL+klikk egy csomoéponttal”
valthatsz, vagy kivalasztasz egy
csomoépontot és az eszkdztaron
megkeresed a fajta ikonjat:

¥V e el

Egy rovid 6sszefoglalé a négy
csomoépont fajtarol:

e Csucsos: A vonalak hegyesen is ta-
ldlkozhatnak.

« lves: Biztositja hogy a két vonal al-
tal bezart sz6g mindig ugyanakkora
legyen.

e Szimmetrikus: Ugyanaz mint az
ives, plusz a csomoépont két vezér-
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l6je hosszisaganak is meg kell
egyeznie.

 Auto-ives: Ha az auto-ives vagy an-
nak egy szomszédos csomépontjit
arrébb helyezed, a vezérlékkel be-
allitott ivet fogja tartani a csomo-
pont. Azonban ha a vezérlét
valtoztatod, visszavalt ives modba.

Természetesen, a legjobban ak-
kor érted meg a négy tipus kilonb-
ségét, ha egyszerien rajzolsz egy
vonalat és jatszol a lehetéségekkel.

Szeletek rajzolasa a semmibdl a
Vonal eszkozzel csak az egyik mddja
az Utvonal létrehozasanak, de az
Inkscape tobb masikat is kindl. Az
egyik legdltaldnosabb el6forduldsa
az objektum dtvonalla konvertalasa.
Ezzel egyszer(ien tudsz egy téglala-
pot, ellipszist vagy egy sokszdget
utvonalla alakitani, aminek a cso-
moépontjait szabadon valtoztatha-
tod. Az egyetlen hatranya ennek a
szabadsagnak, hogy az objektum el-
vesziti eredeti tulajdonsagat, igy
nem tudod hasznalni rajta a Tégla-
lap eszk6zt, hogy megvaltoztasd a
sarkok szogét, ha mar atvonalla lett
konvertalva, vagy a Csillag eszk6z se
hasznalhato szogek hozzdadasara.
Utvonalrél nem tudod visszakon-
vertalni az eredeti tipusara az ob-
jektumodat még akkor sem ha nem
végeztél rajta semmilyen médosi-
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tast. Ez egy egyirdnyu atalakitas.

Ezeket a figyelmeztetéseket
nem feledve, rajzoljunk néhany ob-
jektumot és konvertaljuk ket ut-
vonalld. Kezdésként sziikségink
van par alakzatra, amik készitését
megtalalod az el6z6 cikkekben.
Szikségink van: ellipszis, négyzet,
lekerekitett sarkd négyzet és egy
csillag alakzatokra. Valaszd ki
mindegyik objektumot majd va-
laszd az Utvonal > Objektum alaki-
tdsa utvonalld mendpontot. (vagy
CTRL+SHIFT+C ha jobban tetszik).
Kattints kétszer mindegyik Gtvo-
nalra, hogy lathasd az Inkscape hol
hozta létre a csUcsos és az ives cso-
moépontokat.

Valtoztasd az dtvonalakat: moz-
gass csomopontokat, valtoztasd
meg csucsosroél ivesre majd vissza,
vidd arrébb a vonalakat, valtoztass
a Bézier-gérbéken, adj hozza (j
csomoépontokat az INSERT gomb-
bal vagy dupla kattintassal esetleg
jelolj ki egy csomoépontot és a DE-
LETE billenty(t (vagy az eszkoztar
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megfelel6 gombjat) meg-
~ Nyomva torold azt. De itt
jon egy csavar: Az Inkscape
a lehet6ségeihez képest igyekszik
megtartani az Gtvonal eredeti alak-

jat, a kevesebb csomoé-
pont ellenére is. Ha
csak torolni akarod a
csomoépontot az alak
megtartdsa nélkil, a
CTRL+DELETE gombot
kell leitndd. Tisztan
latszik a kilonbség
amikor torolsz egy szo6-
get a négyzetbdl.

Ha tdl messzire mentél a csomo-
pont szerkesztésével (vagy barmi
massal az Inkscapeben) mindig vissza
tudod vonni a Szerkesztés > Vissza-
vonas meniponttal (CTRL+Z). Az
Inkscape egy listat ir minden szer-
kesztésedrdl, tehat tobbszérosen is
visszavonhatsz dolgokat ha akarsz.
Nézd csak meg a Szerkesztés >
Visszavonasi elézmények menipon-
tot, ha tényleg vissza akarsz menni
az idében.

Osszességében, az Inkscape egy
igazan stabil alkalmazas, de alkal-
manként 6sszeomlik. Személyes ta-
pasztalatom szerint legtébbszor
Utvonalak szerkesztését hasznalod
visszavonasokkal. Szerencsére, ami-
kor tudja, akkor nagyon jol hasznal-
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haté a munkad biztonsagi mentése.
Ha az Inkscape egy dialégust mu-
tat, hogy 6sszeomlott abban szo-
kott lenni egy elérési Ut és egy
Fajlnév a biztonsagi mentéshez. Al-
taldban ez az dllomany ugyanott
van ahol az eredeti - vagy a home
mappadban ha még nem mentet-
ted el a rajzodat - a neve pedig a
rajzod fajlnevéhez irt pontos da-
tum és idé. Altaldban csak megnyi-
tod a biztonsagi mentést, mented
egy masik néven és folytatod a
munkat mintha mi sem tortént vol-
na. Mint minden allomanyt a gé-
pen, itt is kifizet6d6 a Folyamatos
biztonsagi mentés, illetve én altalé-
ban Ggy kezdem (Ujra) a munkat
hogy F3jl > Mentés masként... és
egy teljesen mas nevet adok neki.
igy sose veszthetek tul sok adatot
egy Inkscape 6sszeomlaskor.

Most, hogy az Inkscape alakza-
tait Gtvonalakka tudjuk alakitani, itt
az ideje hogy a héemberink kevés-
bé szabalyosnak nézzen ki. Alakitsd
at az ellipszis fejet és testet, majd
adj hozza Uj csomodpontokat és
mozgasd azokat hogy csomok, du-
dorok legyenek rajta és aszimmet-
rikus legyen mint egy atlagos hé-
ember. Egy kicsit alakithatod a répa
orrdt. Rajzold darabosra, egyenet-
lenre, rozogara. Az ég profitalhat
egy kis hulldmossagbél hogy érzé-
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keltesse a havazast. Csinalhatsz
még tobb agu kart, szétzuzhatod a
kalapjat. En most igy fogom hagyni
egészen a jov6 honapig, amikor is
megtanulunk néhany médszert bo-
nyolult Gtvonalak egyszer( és
gyors létrehozasara, modositasara.
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Mark 1994 6ta hasznal Linuxot és két
webes képregényét is Inkscape-pel
rajzolja: ,The Greys" és ,Monsters,
Inked", amiket megtalalsz a
http://www.peppertop.com/ oldalon.
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a téglalapot és meggorbiteni az al-
so és fels6 részeket. Azonban, ez a
verzié hénapokkal ezel6tt készalt.
Ha kilonallo részekre szedjik a ka-
lapot, a részek kicsit tisztabbak
lesznek:

mult havi cikk végén

megigértem, hogy koril-

jarjuk a darabos héem-

beriinket diszité, nagyon
egyedi kalap készitését. A kalap
csupan a sorozat masodik részében
megismert eszkozokkel, azaz ellip-
szisekkel és téglalapokkal készdlt.
Ez egy j6 példa arra, hogyan lehet
az objektumok gondos megvalasz-
tdsdval Ugy becsapni a szemet,
hogy ott is éleket lasson ahol valé-
jaban nincs is. igy néz ki a héember
kalapja egy kicsit elforgatva:

A F6 része csupan egy téglalap,
ami alél egy ellipszis kukucskal ki. A
megegyezd szindtmenet alkalma-
zasdval azt a latszatot keltjik mint-
ha egy objektum lenne. A gorbités
a tetején nem is létezik, csak egy
optikai hatas, ami a kalap tetejét
ado, téglalap mogé tett ellipszis
kelt.

A teteje nyilvanvaléan ellipszis
illetve egy masik a karimaja, de mi-
csoda a kalap F6 része? A mult hé-
napban megszerzett tuddsoddal,
egyszerl lenne egy ilyet létrehoz-
nod, csupan Utvonalla kell alakitani

A szemet becsapé miivészet na-
gyon hasznos tud lenni, de ese-
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tinkben csupan a hidnyos Inkscape
ismereteink megkerilése. Sokkal
jobb lenne, ha a kalap teste csak
egy objektum lenne egy szindtme-
nettel. Ezutan a kész kalapunk egy
ellipszist tartalmazna a tetején
egyet a karimajan és egy utat a tes-
tén. Ezt megtehetjik a téglalap at-
vonalld konvertaldsaval és az alsé
sarkok Bézier gorbévé alakitasaval:

De mar megvan a sziikséges for-

mank, amit a téglalap és az ellipszis
alkot. Amire még sziikség van,

hogy ezek az objektumok egy UGtvo-

nalld legyenek alakitva. Ahhoz,
hogy az Inkscape tudja miket kell
osszerakni, az elsé lépésiink a két

elem kivalasztasa. Valaszd ki a Kiva-
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lasztds (Objektumok kijelolése és
transzformacioja) eszkozt, kattints
a téglalapra majd a SHIFT billentyd
lenyomdasa kdzben és kattints az el-
lipszisre. Az allapotsor kiirja hogy
.2 darab objektum (tipus: Ellipszis,
illetve Téglalap) itt: , 1. réteg” ré-
teg” van kivalasztva. Ha nem, hasz-
nald a Szerkesztés > Kijel6lés
megsziintetése menipontot (vagy
csak kattints a vaszonra), hogy
megsz(injon a kijelolés és prébald
Gjra. Most hogy orilink mert ki van
jelolve két objektumunk, hasznald
az Utvonal > Unié menipontot
(CTRL-+) hogy egy egyszer( Utvo-
nalld alakitsd az objektumokat.

Ha elég kozelre nagyitasz, ész-
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reveszed hogy az Uj Gtvonalunk
nem olyan tokéletes mint ahogy
szeretnénk. Az ellipszis apré elhe-
lyezési hibai miatt felesleges cso-
mopontok is keletkeztek, amiket
kézzel kell szerkeszteni a Csomo-
pont (Utvonalak szerkesztése cso-
mopontok altal) eszkozzel.
Utvonalak készitése objektumok-
bol egy gyors megoldas amivel egy
alapvet6 képet kapsz az alakzatrdl,
de altalaban egy kis utémunkat is
igényel.

Alakzatokat nem csak Gtvonalla
tehetlink, hanem kivehetjik az Gt-
vonalbol és alakzatokat vaghatunk
ki bel6lik. Nézd meg a kalap tete-
jét, ellipszist hasznaltunk a hajlitas
levagasahoz. Nem kell matematikai
zseninek lenned ahhoz hogy meg-
értsd, 1-2 nem adja ugyanazt az
eredményt mint 2-1. Egyszer(en ki-
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vonni a téglalapot az ellipszisbél
nem adja ugyanazt az eredményt
mintha ellipszisb6él vonnank ki a
téglalapot. Ezért az Inkspace-nek
valahogy tudnia kell, hogy melyik
objektumbdl vonjuk ki melyiket.
Ennek a megoldasara verem sor-
rendet hasznal.

A verem sorrendrél mar esett
par szo6 a sorozat elsé részében: az
Inkscape-ben az objektumok akar
.egymason is tlhetnek”, ahol a ve-
rem legfelsé tagja takarhatja (ha
teljesen lathatd) az alatta lévoket.
Ha a Kivalasztas eszkdzzel van egy
kijelolt objektumod, fel - le moz-
gathatod a veremben, az alabbi
négy gombbal amit az eszkdztaron
talalsz meg:

IE +=
— =

+ F1

i

Ahhoz, hogy egy objektumot ki-
vagjunk egy masikbdl, a kivdgando
alakzatnak a tobbi objektum tete-
jén kell lennie, ami esetiinkben azt
jelenti hogy az ellipszisnek a ,,gorbi-
tett testd téglalap” Felett kell len-
nie. Valészinlileg meg a verem
tetején van, de nem arthat, ha
megszokod hogy a vagando objek-
tumodat mindig az verem tetejére

®

kell rakni. Ezt egyszer( elérni: va-
laszd ki az ellipszist, majd kattints
az emlitett négy gomb ko6zil a leg-
utolséra, hogy a verem tetejére ke-
raljon. Még sziikséged van egy
helyre az ellipszisen ahogy kivagod
a sziikséges format, esetiinkben a
téglalap tulnyalasanak az éle lesz.
Gyakorlat: Valaszd ki mindkét ob-
jektumot, majd az Utvonalak > Kii-
[6nbség meniponttal (vagy CTRL
és minusz gomb) vagd ki az ellip-
szist a téglalapbdl:

Sajnos, van egy par probléma az
eredménnyel: az elsé megint a hun-
cut csomoépontok miatt van, amiket
megint kézzel kell rendbe rakni. A
masodik hogy az ellipszisiink telje-
sen elt(int! Ez az Utvonal > Kiilonb-
ség opcioé mellékhatasa: a kivagott
objektum is eltavolitasra keril a fo-
lyamatban.
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Nyomd meg a CTRL-Z (vagy
hasznald a Szerkesztés > Visszavo-
nds meniipontot) hogy visszaallitsd
az ellipszist a vagas elétti dllapota-
ra. Most valaszd ki csak az ellipszist,
majd hasznald a Szerkesztés > Ket-
t6zés (CTRL-D) meniipontot. Ez lét-
rehoz egy masolatot a kivalasztott
objektum(ok)tél az eredetivel
megegyezd helyen a vasznon, csak
épp a verem tetején. Erdemes
megtanulni a gyorsbillentylket
hozza, mert ez egy kifejezetten
hasznos funkcié, nem csak egy el-
dobhaté masolatot ad a hasznalt
objektumrél de nem kell manudli-
san mozgatnod az objektumod a
veremben. Az eredeti objektum ki-
jelolve marad, igy csak SHIFT-click a
kivdgandé objektumra és kattints
az Utvonal->Kiilénbség meniipont-
ra. A hajdani téglalapunknak mar
gorbitett a teje és az alapja és még
mindig megvan a karimat formazé
ellipszis is.
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De még mindig van egy problé-
ma. Ha kozelebbrél megnézziik a
gorbitett téglalap és a karima
O0sszeérését, egy vékony vonal lat-
szik a vaszonbél vagy az objektu-
mok alél. Az Inkscape
»anti-aliasing”-ot azaz élsimitast
hasznal amikor megrajzolod az ob-
jektumokat. Ez a megoldas meg-
probalja megbecsiilni azokat ez
éleket, amik nem esnek kozvetle-
nll a pixelhatarokra. Ezt egy vé-
kony, atlatszé vonallal teszi, igy
lesz a gorbe latszélag sima. Altala-
ban jol mikodik, de amikor két pi-
xelhatar talalkozik, ott keletkezik
lyuk, ahol nem igazan szeretnél.

Tobbféle megoldas van az élsi-
mitas problémajanak a megoldasa-
ra: valamelyik objektumot vagy
mindkettét kicsit megnydjthatjuk
hogy befedje a lyukat. Ez azonban
nem segit ha mar egyszer nyujtot-
tunk. Alternativ megoldas, hogy el-
kertljik hogy a szomszédos
objektumok tokéletes szomszédjai
legyenek a masiknak. Mégpedig
agy, hogy az egyik éle talnyulik a
masikon. A példankban, a téglalap-
nak nem igazan kell hogy hajlitott
teteje legyen, mert a tetején lévd
ellipszis miatt gorbének latszik.
CTRL-Z-ziik vissza az egyenes tete-
j kalapunkat. Ugy tGnik, mintha
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korbe — korbe jarkalnank, pedig
nem. Utkézben megismerkedtiink
az Utvonal > Kiildnbség meniipont-
tal és az élsimitds altal okozott lat-
vanybeli problémakkal és rajottiink
az igazsagra, hogy néha egysze-
rdbb valamit megrajzolni, ami jol
néz ki, annak ellenére is, ha a mo-
gottes megoldasok nem olyan egy-
szer(ik vagy jok mint amilyennek
szeretnénk. A kalap végsé 6sszeal-
litdsa elStt, érdemes egy kis redot
és gyldroédést hozzaadni, az Gtvonal
eszkozzel, ahogy a mult hénapban
tanultuk:

=

!

Mikozben az Utvonalak mendi-
ben az Unié vagy Kilonbség meni-
pontokat keresed, talan
megtalaltad az Metszet, Felosztas,
Kizaras és Utvonal elvagdsa menii-
pontokat. Ezek mind ,Boolean” Gt-
vonal miveletek, amiket a 19.
szdzadban élt matematikus, George
Boole utdn neveztek el. O irta le
azokat a binaris adatok egyesitésé-
nél hasznalt szabalyokat amiket
ezek a muveletek hasznalnak.
Mindegyikhez két objektum sziik-
séges (habar az Unio tobb objek-

Original Objects Q i>
Union ' l:)
Difference L ﬁ)
Tntersection L | L |

Exclusion o O
Division L‘ @
] O

tummal is mikodik) és az
eredményiik attél fligg, hogy me-
lyik van magasabban a veremben. A
kovetkezd tdblazat egymast kitaka-
ré téglalap és kor esetén szemlél-
teti a kilénbségeket (a Felosztas

és Utvonal vagasa miveletnél a
mellékhatdsok jobb megfigyelésé-
hez szét lettek szedve az objektu-
mok):

Eqgy kis gyakorlassal, ezekkel a
Boolean miveletekkel néhany egy-
szer( formabél bonyolult Utvonala-
kat lehet késziteni. Gyors
megoldast nydjtanak nyers, kezdeti
vazlatok készitéséhez, amiket ké-
s6bb a Csomépont eszkdzzel fino-
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mithatsz. De ne hagyd 6ket
egyedil, mint az életlen szersza-
mokat az épitészek: akar a sebészi
kés pontossagaval és élességével is
lehet velik dolgozni.

=

Mark Linux-ot hasznal 1994 6ta, és
az Inkscape segitségével két web
képregény alkotéja: 'The Greys' és a
'Monsters, Inked'; mindkettd
megtalalhaté a kovetkezd cimen:

http://www.peppertop.com/
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