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A KDE 4.0 elnyerte a felhasználók 
tetszését a Linux desktopra ho-
zott újításaival. Ha a Gnome nem 
megy át hasonló változásokon, 
könnyen lemaradhat - most tisz-
tán látszik, hogy a Windows 7 és 
a KDE 4.0 mind funkcionalitás-
ban, mind pedig hasznáhatóság-
ban közelebb áll a desktop 
felhasználói igényekhez.

Pont az történik a Gnome-mal, 
ami a legfontosabb az Ubuntunak 
is, mint a legelső desktop Linux-
nak, amit a legtöbb kezdő Linux 
felhasználó megismer, fontos, 
hogy találkozzon az elvárásaikkal 
a vizuális megjelenésben és a 
könnyű használhatóságban. Ha-
bár a KDE 4.0 lényegesen jobb a 
Windows 7-nél, nem ez az alap az 
Ubuntuban.

Szerencsére a Gnome is változik. 
Ez lényegében az első nagy válto-
zás a 8 év fejlesztés alatt. Mivel a 
KDE legfrissebb dolgaival foglalkoz-
tam legutóbb, úgy illik, hogy a 
Gnome következő mérföldkőnek 
számító újításait vegyem szemügy-

re, hogy vajon felveszi-e a ver-
senyt a következő generációs 
felhasználói élményt tekintve. 
Mindezek után -  feltéve hogy a 
Canonical kitart a Gnome mellett -
ez lesz az Ubuntu kinézete.

: apcmag.org

http://goo.gl/xMP0
http://goo.gl/4Ob4


sudo fdisk -l

sudo fdisk /dev/sda

Parancs művelet

 a   bootolható kapcsoló beállítása
 b   bsd lemezcímke szerkesztése
 c   dos kompatibilitási kapcsoló 
beállítása
 d   partíció törlése
 l   ismert partíciótípusok listája
 m   ennek a menünek a nyomtatá-
sa
 n   új partíció hozzáadása
 o   új üres DOS partíciós tábla lét-
rehozása
 p   partíciós tábla nyomtatása
 q   kilépés mentés nélkül
 s   új üres Sun lemezcímke létre-
hozása
 t   partíció rendszerazonosítójá-
nak megváltoztatása
 u   megjelenítési/beviteli egység 
váltása
 v   partíciós tábla ellenőrzése
 w   tábla lemezre írása és kilépés
 x   további lehetőségek (csak szak-
embereknek)

Disk /dev/sda: 320.1 GB, 320072933376 bytes
255 heads, 63 sectors/track, 38913 cylinders, total 625142448 sectors
Units = sectors of 1 * 512 = 512 bytes
Sector size (logical/physical): 512 bytes / 512 bytes
I/O size (minimum/optimal): 512 bytes / 512 bytes
Disk identifier: 0x76692ca8

Device Boot      Start         End      Blocks   Id  System
/dev/sda1            2048    30716279    15357116   1c  Hidden W95 FAT32 (LBA)
/dev/sda2   *    30716280   186996599    78140160    7  HPFS/NTFS
/dev/sda3       186996600   625137344   219070372+   f  W95 Ext'd (LBA)
/dev/sda5       186996663   543109454   178056396    7  HPFS/NTFS
/dev/sda6       543109518   570452084    13671283+  83  Linux
/dev/sda7       570452148   625137344    27342598+  83  Linux



Hex code (üss L-t a kódlistához): 
82

,

.

mkfs /dev/sdXY

mkfs.ext2 /dev/sdXY

mkfs -t ext2 /dev/sdXY find /home/ -name “*~”

sudo updatedb



locate “*~”

where skype

output: /usr/bin/skype

whereis skype

output: skype: /usr/bin/skype.real 
/usr/bin/skype /usr/bin/sky-
pe.bak2 /usr/share/skype

mailto:lswest34@gmail.com
mailto:lswest34@gmail.com
http://www.linfo.org/mkfs.html
http://tldp.org/HOWTO/Partition/fdisk_partitioning.html


Background = 208, 202, 104

screen.fill(Background)
pygame.display.update()

import pygame
from pygame.locals import *
import os
Background = 208, 202, 104

#This is the Import
import pygame
from pygame.locals import *
import os
# This will make our game window centered in the screen
os.environ['SDL_VIDEO_CENTERED'] = '1'
# Initialize pygame
pygame.init()
#setup the screen
screen = pygame.display.set_mode((800, 600))
# Set the caption (title bar of the window)
pygame.display.set_caption('Pygame Test #1')
# display the screen and wait for an event
doloop = 1
while doloop:
    if pygame.event.wait().type in (KEYDOWN, 
MOUSEBUTTONDOWN):
        break

http://www.pygame.org/


FontForeground = 255,255,255 # 
White

 
font = pygame.font.Font(None,27)
text = font.render('Here is some 
text', True, FontForeground, 
Background)
textrect = text.get_rect()
screen.blit(text,textrect)
pygame.display.update()

textRect.centerx = 
screen.get_rect().centerx
textRect.centery = 
screen.get_rect().centery

# This will make our game window centered in the screen
os.environ['SDL_VIDEO_CENTERED'] = '1'
# Initialize pygame
pygame.init()
# Setup the screen
screen = pygame.display.set_mode((800, 600))
# Set the caption (title bar of the window)
pygame.display.set_caption('Pygame Test #1')
screen.fill(Background)
pygame.display.update()

#  Our Loop
doloop = 1
while doloop:
    if pygame.event.wait().type in (KEYDOWN, 
MOUSEBUTTONDOWN):
        break



import pygame
from pygame.locals import *
import os
print 
pygame.font.match_font('Courier 
New')

courier = 
pygame.font.match_font('Courier 
New')
font = 
pygame.font.Font(courier,27)

import pygame
from pygame.locals import *
import os

Background = 0,255,127
os.environ['SDL_VIDEO_CENTERED'] = '1'
pygame.init()
screen = pygame.display.set_mode((800, 600))
pygame.display.set_caption('Pygame Example #4 - Sprite')
screen.fill(Background)



.

class Sprite(pygame.sprite.Sprite):
   def __init__(self, position):
        pygame.sprite.Sprite.__init__(self)
        # Save a copy of the screen's rectangle 
        self.screen = pygame.display.get_surface().get_rect()
        # Create a variable to store the previous position of the sprite
        self.oldsprite = (0, 0, 0, 0)
        self.image = pygame.image.load('stick3.png')
        self.rect = self.image.get_rect()
        self.rect.x = position[0]
        self.rect.y = position[1]
        
   def update(self, amount):
        # Make a copy of the current rectangle for use in erasing
        self.oldsprite = self.rect
        # Move the rectangle by the specified amount
        self.rect = self.rect.move(amount)
        # Check to see if we are off the screen
        if self.rect.x < 0:
            self.rect.x = 0
        elif self.rect.x > (self.screen.width - self.rect.width):
            self.rect.x = self.screen.width - self.rect.width
        if self.rect.y < 0:
            self.rect.y = 0
        elif self.rect.y > (self.screen.height - self.rect.height):
            self.rect.y = self.screen.height - self.rect.height



character = Sprite((screen.get_rect().x, screen.get_rect().y))
screen.blit(character.image, character.rect)

# Create a Surface the size of our character
blank = pygame.Surface((character.rect.width, character.rect.height))
blank.fill(Background)

pygame.display.update()
DoLoop = 1
while DoLoop:
    for event in pygame.event.get():
        if event.type == pygame.QUIT:
            sys.exit()
        # Check for movement
        elif event.type == pygame.KEYDOWN:
            if event.key == pygame.K_LEFT:
                character.update([-10, 0])
            elif event.key == pygame.K_UP:
                character.update([0, -10])
            elif event.key == pygame.K_RIGHT:
                character.update([10, 0])
            elif event.key == pygame.K_DOWN:
                character.update([0, 10])
            elif event.key == pygame.K_q:
                DoLoop = 0
    
    # Erase the old position by putting our blank Surface on it
    screen.blit(blank, character.oldsprite)
    # Draw the new position
    screen.blit(character.image, character.rect)
    # Update ONLY the modified areas of the screen
    pygame.display.update([character.oldsprite, character.rect])

http://www.thedesignatedgeek.com
http://fullcirclemagazine.pastebin.com/DvSpZbaj
http://www.pygame.org/docs/ref/index.html
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“Mindenre Microsoft 
Office-t 
használtam...” 



 

30 8 26 * * /bin/date >> 
Asztal/emlékeztetők ; /bin/echo 
"Hitelkártyás fizetések 
határideje" >> 
Asztal/emlékeztetők“Cron feladatok 

küldenek 
emlékeztetőt az 
asztalomon lévő 
szöveges oldalra...”



https://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagazine/Style
mailto:articles@fullcirclemagazine.org
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A Nero AG 
trösztellenes pert 
indított az MPEG-LA 
ellen. A német cég 
állítása szerint a 
licenc visszaél a 
monopolhelyzettel, 
ami nem áll 
összhangban az 
Amerikai Igazságügyi 
Minisztériummal 
kötött egyezséggel.



http://goo.gl/xMP0
http://www.osnews.com/story/23346/Nero_Files_Antitrust_Case_Against_MPEG-LA
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http://sourceforge.net/projects/httlcseifspa/
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuSpanishTranslators


MMaaddrriidd,,  SSppaaiinn

https://translations.launchpad.net/+groups/ubuntu-translators
https://translations.launchpad.net/ubuntu
https://wiki.ubuntu.com/Translations/KnowledgeBase/StartingTeam




http://www.flickr.com/photos/7508761@N03/1636244836/in/set-72157602529198873/
http://www.flickr.com/photos/grggrssmr/3476604620/in/set-72157617391698128/
http://picasaweb.google.com/brousch/WestMIUbuntuLucidReleaseParty#5466095970570143586
http://lococast.net


Jason Froebe

mailto:letters@fullcirclemagazine.org
http://mediatomb.cc/
https://help.ubuntu.com/community/Ps3MediaServer
http://code.google.com/p/ps3mediaserver/
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sudo nvidia-xconfig

gksudo nvidia-settings

mailto:questions@fullcirclemagazine.org
http://www.sopcast.cn/gchlxml 
http://www.sopcast.com/gchlxml
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http://www.winehq.org/
http://www.codeweavers.com/


http://www.virtualbox.org/
http://www.vmware.com/products/server/


Célunk, hogy aktuális és hasznos információkat osszunk 
meg az Ubuntu Linux felhasználókkal szerte a világon. Az 
Ubuntu Linux és a Szabad Szoftverek minden területével 
foglalkozunk, és mindenkihez szólunk a kezdő felhasználótól 
egészen a tapasztaltabb programozókig, a parancssortól a 
grafikus kezelőfelületig.

A műsor az Ubuntu UK közösségi támogatásával készült, az 
adást az Ubuntu Code of Conduct felügyeli, így bármilyen 
életkorú hallgató számára ajánlott.

http://podcast.ubuntu-uk.org/
http://www.qemu.org/
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