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z alkalommal tesziink egy kis
kitérét, most nem a TVRage-

E rél lesz sz6. Egy olvasém azt

kérte, hogy beszéljink a QT Creat-
or-rol, arrél, hogy hogyan hasznal-
haté Python programok
felhasznaloi feliiletének tervezésé-
re.

Sajnos az alapjan amit tudok,
azt kell mondanom, a QT Creator
még nem all készen a Python tdmo-
gatasara. Dolgoznak ugyan rajta,
de a dolog nagyon nincs még kész.

Mégis, szeretném felkésziteni
magunkat egy jovébeli cikkre, igy
ma a QT4 Designer-rel fogunk dol-
gozni. A python-qt4, qt4-dev-tools,
python-qt4-dev, pyqt4-dev-tools és
libgt4-dev csomagokra lesz sziiksé-
glnk, ha hidnyoznak a gépedré|,
kérlek telepitsd fel 6ket.

Ha ez megvan, a QT4 Designert
az Alkalmazasok | Programozas
alatt taldlod. Rajta, inditsd el. Vala-
mi ehhez hasonlét kellene latnod:

Valaszd ki a ‘Main Window' abla-
kot és kattints a ‘Create’ gombra.
igy lesz eqy iires Grlapunk, amelyet
fogd és vidd médszerrel fel tudunk

tolteni.

Els6é dolgunk a f6 ablak atmére-
tezése, legyen 500x300-as. Ezt a
Property Editor menipont alatt
tudjuk médositani, amely a tervezé
ablak jobb oldalan talalhaté. Most
gorgessink le a tulajdonsag szer-
keszt6 listamezG6jén egészen a ‘win-
dowrTitle'-ig. Valtoztassuk meg a
szoveget ‘MainWindow'-rél ‘Python
Test1'-re és a tervez6 ablakunk
cimsora meg fog valtozni ‘Python
Test1 - untitled*'-re. Mentsik most
el a projektinket, legyen a neve
‘pytest1.ui’. A Folytatasban egy
gombot helyeziink el az Grlapun-

File Edit Form View Settings Window Help

R E-D S M

@ 6@

o el
Widget Box

kon. Ez egy kilépés gomb lesz,
megnyomasaval leallitjuk a teszt-
prog- ramunkat. A tervezé ablak
bal oldalan az 6sszes elérhetd ve-
zérl6t megtaldljuk. Keressiik meg a
‘Buttons’ szekciot és hizzuk be a
‘Push Button’ vezérl6t az (rlapra.
Az altalunk kordbban hasznalt GUI
tervezékkel ellentétben a QT4 ter-
vez6- ben vezérlé gombjainknak
nincs sziikségiik radcsra. Mozgassuk
a gombot az (irlap kozepére-aljara.
A geometry alatti Property Editort
megnézve valami ilyet Fogunk latni:
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Object inspector
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A zaréjelekben az objektum (eb-
ben az esetben egy nyomdégomb) X
és Y pozicidja szerepel, ezt annak
szélessége és magassaga koveti. En
atallitottam 200,260-ra.

E FOlOtt az objectName tulaj-
donsag szerepel - ami alapértelme-
zett esetben ‘pushButton’-ra van
allitva. Valtoztassuk ezt meg ‘btn
Exit’-re. Most gérgessiink le a
Property Editor listaban a ‘QAbst-
ractButton’ részig és a ‘text’ tulaj-
donsagot allitsuk ‘Exit’-re. Az
Grlapon lathaté, hogy a gombon é-
vé szoveg megvaltozott.

Most hozzunk létre egy mdsik
gombot és helyezziik a 200,200 po-
ziciéba. Valtoztassuk meg az ob-
jectName-et ‘btnClickMe’'-re, a
szoveget pedig ‘Click Me!'-re.

Most adjunk hozza egy cimkét.
Ezt a bal oldali toolbox meni 'Dis-
playWidgets' pontjan tehetjik
meg. Helyezziik el az Grlap kozepe
kornyékén (pl. 210, 130) és az ob-
jectName legyen lblDisplay. Valtoz-
tassuk meg a méretét nagyobbra,
mondjuk 221 x 20-ra. A property
editorban gorgessink le a ‘Qlabel’
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részig és allitsuk be a vizszintes iga-
zitast ‘AlignHCenter’-re. A széveg
mez6t hagyjuk Gresen, ezt a kéd-
ban majd késoébb allitjuk be - a
btnClickMe megnyomdasakor. Ment-
suk el a projektet Gjra.

Slots & Signals

A kovetkez6 rész talan egy kicsit
nehezen lesz érthetd, féleg ha rég-
6ta olvasod mar az irdsaimat és
haszndltal mar mas GUI tervezéket.
Mashol az események akkor kelet-
keztek, ha egy objektumra rakattin-
tottunk, mint példaul egy gombra. A
QT4 tervezdben az eseményeket
“Signal”-nak nevezik és a fliggvény,
amit a signal meghiv a Slot. Tehat a
Kilépés gombunk esetében a Click
signal-t hasznaljuk a Main Window
Close slot meghivasahoz. Sikerilt
teljesen 6sszezavarnom téged?
Amikor elészor hasznaltam QT-t,
én sem értettem de egy id6 utan
rajottem, hogy van mogotte érte-
lem.

Az el6re definialt slotok és sig-
nalok szerencsére nagyon kénnyen
hasznalhatoéak. A billenty(zet F4
gombjdnak megnyomdsaval az Edit
Signals & Slots médba keriliink (in-
nen az F3 lenyomdasaval tudunk ki-
[épni. Most tartsuk lenyomva az

Exit gombot, mozgassuk kicsit Fol-
felé és jobbra az Girlapon és enged-

juk el. Egy parbeszédablak fog

felugrani, valami ehhez hasonlé:

¢ Configure Connecktion

binExit (QPushButton)
clicked()
clicked(bool)
customContextMenuRequested(QPo
destroyed()
destroyed{QObject*)
pressed()
released()
toeggled(bool)

Edit...

B show signals and slots inherited From Qwidget

MainWindow (QMainWindow)

A btnClickMe 6sszekapcsolasat
programkaédban oldjuk meg.

Mentsik el a Fajlt gjra. Lépjlink

Cancel

Ezzel a kattintas jelét konnyen
az Urlaphoz kapcsolhatjuk. Va-
lasszuk bal oldalon az els6 opciot:
‘clicked()’. Ezzel az ablak jobb olda-
la is aktivva valik, itt valasszuk a
‘close()’ opcidt, majd kattintsunk az

idosen

m
[clicked()—

‘OK’-ra. Az aldbbiakat kapjuk:

A kattintas signal (esemény) te-
hat 6sszekapcsolédik a F6 ablakunk
Close fliggvényével.

ki a QT4 Designer-bél és nyissunk
egy termindlt. Lépjink be abba a
kényvtarba, ahova az el6z6 Fajlt
mentettik. Most a pyuic4 segitsé-
gével legeneriljuk a python Fajlt.
Ez olvasni fogja a .ui Fjlt. A kiadan-
dé parancs igy néz ki:

pyuic4 -x pytestl.ui -o py-
testl.py

A -x paraméter a kéd lefuttata-
sahoz és az Ul megjelenitéséhez
kell. A -o azt mondja, hogy az ered-
mény egy F3jlba, és ne csak egysze-
rden a standard kimenetre (stdout)
keriljon. Mieldtt a python Fijlt le-
futtatnank gy6z6édjink meg arrol,
hogy a QT4 Designerbe mindent

Full circle magazin Python 8. kdtet @ 4

beleirtunk, amire sziikségiink van.

A F3jl ugyanis teljesen at Fog irédni
és ha utélag akarunk rajta modosi-
tani, akkor kezdhetjik az egészet a
nullarol.

Ha ezzel megvagyunk, a python
fajlunk elkészilt. Nyissuk meg a
kedvenc szévegszerkesztdnkkel.

A fajl maga csak 65 sor, a kom-
menteket is beleértve. Nem sze-
retném az egész kodot kivesézni
most, a nagy részét most mar va-
16sziniileg magadtdl is meg tudod
érteni. Kisebb mddositsokat azért
végre fogunk még rajta hajtani.

Az elsé teendénk a signal & slot
sor masolasa és médositasa. A 47.
sor kornyékén valami ilyesmi kell,
hogy szerepeljen:

QtCore.QObject.connect (self.b
tnExit,

OtCore.SIGNAL(_from-
Utf8("clic ked()")), Main-
Window.close)

Masoljuk at ezt a részt rogton
az eredeti ald, majd hajtsuk rajta
végre az alabbi modositasokat:

QtCore.QObject.connect (self.b
tnClickMe,
QtCore.SIGNAL(_from-
Utf8("clic ked()")),

tartalom ©
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self.SetLabelText)

Ezzel létrehozzuk a signal/slot
kapcsolatot a sajat fFliggvényink-
kel, amely beallitja majd a cimke
szovegét. A retranslateUi rutin ald
irjuk be a kovetkezét:

def SetLabelText(self):

self.lblDisplay.setText (_f-
romUt£8("That Tickles!!!"))

A cimke setText informaciot a
setupUi rutin kezd6sorabdl nyer-
tem ki.

Most Futtasd le a kédot. Elvileg
minden gy m(ikodik, ahogy azt
vartuk.

Ez egy NAGYON egyszer( példa
ugyan, de biztos vagyok benne,
hogy elég képzett vagy mara QT4
Designerrel valé tovabbi jatékra és

hogy latod ez az eszkdz miért rend-
kivil nagy erej.

A kovetkez6 hénapban visszaté-
rink az el6z6 szamok témajahoz és
Ujra a TVRage programunkkal fo-
gunk jatszani.

Mint mindig, a kéd most is meg-
taldlhato pastebin-en. Az ui kod itt:
http://pastebin.com/98FfSasdb,

a python kéd pedig itt:
http://pastebin.com/yC30B885.

Talalkozzunk legkozelebb!

S

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé
cég tulajdonosa és 1972 dta
programozik. Szeret fézni, tdrazni,
szereti a zenét és az idejét a
csaladjaval tolteni. Honlapja:
www.thedesignatedgeek.net.

@ python
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Az én rovid torténetem
irta: Anthony Venable

alamikor 2010 elején nagyon rossz volt az anyagi
helyzetem. Muszaj volt egy ingyenes operdacios rendszert
taldlnom, ami az otthoni gépeimen futott volna.
Keresgéltem a neten, de sokdig nem taldltam semmi hasznalhatot.
Aztan egyik nap elmentem a Barnes and Noble-ba és talaltam ott
egy Linuxos magazint. (Hallottam mar kordbban a Linuxrél, de azt
hittem, soha az életben nem lennék képes hasznalni.)
Megkérdeztem olyanokat, akikrél tudtam, hogy szamitégép-
szakérték, és 6k mind azt mondtak, hogy a Linux a kockdknak valé,
jobb, ha nem is foglalkozom vele, mert nehéz. Egyszer nem
mondott réla senki semmi pozitivumot. Oszintén szélva,
meglepédtem, hogy korabban nem jutott az eszembe.

Elolvastam a magazint, igy ismerkedtem meg az Ubuntu 9.10
Karmic Koalaval. Nagyon tetszett az elnevezése, tisztara olyan
volt, mintha mindig is erre vagytam volna. Izgatottan vittem haza
és nagy meglepetésemre olyan konnyen sikerdlt feltelepitenem a
gépemre, hogy Ugy dontottem, egyiitt fog Futni a Windows XP-vel,
dual boot rendszerben. Semmi mast nem csindltam, csak betettem
a live CD-t a meghajtdba, kovettem lépésrél [épésre az
instrukcidkat. Nagyon lassinak és koriilményesnek kell lenni
ahhoz, hogy az ember ne értse a dolgok mikéntjét.

Azdta 6sszességében nagyon meg vagyok elégedve az
Ubuntuval és kiprébaltam mar Gjabb verzidkat is, mint pl. a 10.04
(Maverick Meerkat) és a 10.10 (Lucid Lynx). Mindig kivancsian
vartam az Ujabb kiadasokat, hogy ldssam, hogyan integralodik a
multi-touch a 10.04-es valtozathoz képest.

Ez is azt mutatja, hogy az ember a legklasszabb dolgokat
sokszor véletleniil fedezi fel.

tartalom ©
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irta: Greg Walters

z alkalommal az adatbazi-

sos programunkat Fogjuk

tovabb csiszolgatni, me-

lyet korabban (a 41., a 42.
és a 43. részben) készitettink. A
kévetkez6 néhany szdmban QT-t
fogunk alkalmazni a felhasznaléi
feliilet elkészitéséhez.

El6szor nézziik meg, hogy a mar
létezd alkalmazasunk hogyan m(-
kodik. ime egy révid attekintés réla:
* kapcsolat 1étrehozasa az adatba-
zissal - sziikség esetén az adatba-
zis 1étrehozasa
* sormutatod létrehozasa az adat-
bazishoz
* tabla létrehozasa (ha még nem
1étezik)

* a videé mappa/mappak hoz-
zarendelése egy valtozohoz

* video fijlok keresése a mappak-
ban

* fajlnév, sorozatcim, évad, sor-
szam, epizddszam azonositasa

* ellen rzés az adatbazisban: az
adott epizod szerepel-e mar benne
* ha nem, hozzaadjuk az adatba-
zishoz ,,-17-es TvRage ID-vel

* adatbazis ujbdli atnézése, show
id és allapot megadasa sziikség
ese-tén és az adatbazis frissitése.

At fogjuk tervezni az adatbazi-
sunkat, hozzdadunk egy Uj tablat,
és a mar meglévo adattablakat is
modositjuk. El6szor létrehozzuk az
Uj tablat Series névvel, mely min-
den, a rendszeriinkben elérhet6 tv
sorozat adatait tartalmazza majd.
Az alabbi mezd6k fognak benne sze-
repelni:

* Pkid

* Sorozat cime

* TvRage Sorozat ID

* Evadok szama

* Kezdés datuma

* ,Ended Flag”

* Szarmazasi orszag

* Sorozat allapota (véget ért, je-
lenleg fut, stb.)

* Besorolas (megirt, ,reality”,
stb.)

* Sorozat 6sszefoglalé

* M fajok

* Sorozat hossza (percben)

* Halézat/Csatorna

* Megjelenés napja

* Megjelenés id pontja

* Elérési ut a sorozathoz

Uj tablank létrehozasahoz hasz-
nalhatjuk a MakeDataBase rutint. A
mar meglévé kod elé irjuk be a
jobbra lathato sorokat.

sql =

'CREATE TABLE IF NOT EXISTS Series (

pkid INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

SeriesName TEXT,
SeriesID TEXT,
Seasons TEXT,
StartDate TEXT,
Ended TEXT,

OriginCountry TEXT,

Status TEXT,

Classification TEXT,

Summary TEXT,
Genres TEXT,
Runtime TEXT,
Network TEXT,
AirDay TEXT,
AirTime TEXT,
Path TEXT);'
cursor.execute(sql)

Az SQL utasitasnak (,sql =...")
egy sorban kellene lennie, de a
kénnyebb érthetdség kedvéért itt
most tordeltem. A meglévé tabla
modositasat késébbre hagyjuk.

Most moédositsuk a WalkThe-
Path figgvényt Ggy, hogy a sorozat
neve és az elérési Ut bekeriljon a
Sorozat tablaba.

Méddositsuk az alabbi sort:

sqlquery = 'SELECT

count (pkid) as rowcount from
TvShows where Filename =
"gs";' % fl

full circle magazin Python 8. kdtet @ 6

erre:

sqlquery = 'SELECT

count (pkid) as rowcount from
series where seriesName =

"% % showname

ss";' %
Emlékeztetdil: ezzel azt el-
lendrizzik, hogy a sorozat be-
kerilt-e mar a tablaba. Most
taldljuk meg az alabbi két sort:

sql = 'INSERT INTO TvShows
(Series,RootPath,Filena-
me, Season,Episode, tvrageid)
VALUES (?,?,2,2,?,2)"'

cursor.execute(sql, (showna-
me,root, fl,season,episode, -

1))
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és cseréljiik le ket erre:

sql = 'INSERT INTO Series
(SeriesName,Path,SeriesID)
VALUES (?,?,?)'

cursor.execute(sql, (showna-
me,root,-1))

Ezzel a sorozat neve (showna-
me), az elérési Gtvonal a sorozat-
hoz, valamint egy ,-1” mint TvRage
ID keril be a tablankba. A ,-1"-et
jelzoként hasznaljuk, ez mutatja,
hogy a sorozatrél tovabbi informa-

ciékra van sziikségiink a TvRage-tél.

Most valtoztassunk a WalkThe-
Database Fliggvényen Ugy, hogy az
adott sorozatok (ahol a SeriesID =
-1) hidnyz6 adatait lekérdezze és
beirja a tablankba.

Viltoztassuk meg a lekérdezés
karakterlancat errél:

sqlstring = "SELECT DISTINCT
series FROM TvShows WHERE
tvrageid = -1"

erre:
sqlstring = "SELECT pkid, Se-

riesName FROM Series WHERE
SeriesID = -1"

Ez egy olyan eredményhalmazt
ad, melyet minden sorozatnal fel-
hasznalhatunk a TvRage lekérde-
zésekhez. Most cseréljiik le az

alabbi két sort:

seriesname = x[0]

searchname = string.cap-
words (x[0]," ")

erre:
pkid = x[0]
seriesname = x[1]
searchname = string.cap-
words (x[1]," ")

A pkID-t a frissités allapotara fo-
gjuk hasznalni. Médositanunk kell az
UpdateDatabase fliggvény meg-

hivasan is, hogy benne legyen a pkid.

Ujabb cserékre lesz sziikség, 6t:
UpdateDatabase(seriesname, id)

erre:

UpdateDatabase(seriesna-
me, id, pkid)

és 6t
GetShowStatus (seriesname, id)

erre:

GetShowData(seriesna-
me, id, pkid)

def GetShowData(seriesname,id,pkid):

tr = TvRage()

idcursor = connection.cursor()

dict =

seasons = dict['Seasons']

startdate =
ended = dict['Ended']
origincountry =
status = dict['Status']
classification =
summary = dict['Summary']

Ezt az (j Figgvényt hamarosan
megirjuk.

El6bb azonban véltoztassuk meg
az UpdateDatabase fliggvényt errél:

def UpdateDatabase(seriesna-
me,id):

erre:

def UpdateDatabase(seriesna-
me, id,pkid):

A lekérdezésen is modositanunk
kell:

sqlstring = 'UPDATE tvs-
hows SET tvrageid = ' + id +
' WHERE series = "' + series-
name + '"'

helyett legyen:

full circle magazin Python 8. kdtet @ 7

tr.GetShowInfo(id)

dict[ 'StartDate']
dict[ 'Country']

dict['Classification']

sglstring = 'UPDATE Se-
ries SET SeriesID = ' + id +
' WHERE pkID = %d' % pkid

Most sziikséglink van a GetS-
howData fliggvényre. Kiszedjik az
informaciot a TvRage-bél és el-
rakjuk a Series tablankba.

Ujabb emlékezteté: a TvRage
figgvények egy példanyat hozzuk
létre, valamint egy szétart, ez tar-
talmazza majd a sorozataink ada-
tait. Ezutdn johetnek a valtozék,

melyekbdl késébb az adatokat a
tablaba irjuk.

Ne feledjik, hogy a mifajok
(Genres) alelemként szerepelnek
és egy vagy toébb miifaj is megje-
lenhet a felsoroldsban. Szerencsére
a TvRage fliiggvényeket gy irtuk
meg, hogy a megfelel6 karakter-
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ldnc tetsz6leges mennyiségl mu-

fajt tartalmazhat:
genres = dict['Genres']

runtime = dict['Runtime’]
network = dict['Network']
airday = dict['Airday']

airtime = dict['Airtime']

Végqiil a lekérdezés-sztringet is
létrehozzuk, amely elvégzi a fris-
sitést. Ezt is valdjaban egy sorba
kellene irni, de a megértés kon-
nyitésére ismét csak tordeltem a
sort.

A {szdm} rész (ismét emlékez-
tet6il) olyan, mint a “%s” formaza-
si opcio. A lekérdezési karakterlan-
cban a {szam} helyett az a valédi
adat fog latszani, melyet szeret-
nénk. Ezeket a mezéket mar korab-

try:

ban definidltuk mint szoveg, ezért
idézdjelbe rakjuk oket.

Véqlil pedig beirunk az adatba-
zisba.

Ennyi lenne mara. Legk6zelebb

innen Folytatjuk. Addig is minden

jot!

S

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé
cég tulajdonosa és 1972 éta foglal-
kozik programozassal. Szeret fézni,
tarazni, kedveli a zenét és szivesen
tolti idejét csaladjaval. Honlapja:

idcursor.execute(sqlstring)

except:

print "Error Adding Series Information"

sglstring = 'Update Series SET Seasons = "{0}", StartDate
OriginCountry = "{3}", Status = "{4}", Classification =
Summary = "{6}", Genres = "{7}", Runtime = "{8}", Network
AirDay = "{10}",AirTime = "{11}"

WHERE pkID ={12}'.format (seasons,startdate,ended,
origincountry,status,classification, summary,
genres,runtime,network,airday,airtime,pkid)
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®
(©)) ubuntu

Az Ubuntu Podcast lefedi a leg-
frissebb hireket és kiadasokat
amik altalaban érdekelhetik az
Ubuntu Linux felhasznaldkat és a
szabadszoftver rajongdkat. A m-
sor felkelti a legujabb felhasznalok
és a legoregebb fejlesztok érdek-
(6dését is. A beszélgetésekben szd
van az Ubuntu fejlesztésérdl, de
nem tulzottan technikai. Szeren-
csések vagyunk, hogy gyakran
vannak vendégeink, igy elsd kéz-
bél értesiliink a legujabb fejlesz-
tésekrol, raadasul olyan médon
ahogyan mindenki megérti! Be-
széliink tovabba az Ubuntu kozos-
ségrél is, és a benne zajlé dolgok-
rolis.

A mdsort a nagy-britanniai
Ubuntu koz0sség tagjai szerkesz-
tik. Mivel az Ubuntu viselkedési
kédexnek megfeleléen készitik,
barki meghallgathatja.

A mUsor minden masodik hét
keddjén élében hallgathaté (brit
id6 szerint), masnap pedig letolt-
hetd.

podcast.ubuntu-uk.org
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cikkeim altaldban
hosszUak, egészségligyi
okokbdl most azonban
elég rovid irassal sikerilt
elérukkolnom. Mindenesetre ma a
médiakezel6 programunkat fogjuk
tovdbbfejleszteni.

A program - tobbek kozott — azt
fogja tudni, hogy jelzi, ha az adatba-
zisunkban barmely sorozatbél van
egy hidnyz6 epizéd. Nézziink egy
konkrét példat. Van egy sorozat, le-
gyen mondjuk a , That 80's Show”,
amely harom évadot élt meg. A 2.
évadban 15 rész volt, nekiink mégis
csak 13 van meg beléle a gyljtemé-
nydnkben. Hogyan deritsiik ki — prog-
ramozoként —, hogy melyik részek
hidnyoznak?

A legegyszeribben listakkal és
set-ekkel. Listdkhoz mar tobb alka-
lommal is volt szerencsénk az elmult
néhany évben, set adattipust viszont
még nem hasznaltunk, igy ma ezt a
kérdéskort fogjuk megvizsgalni. A
Python ,hivatalos dokumentaciéja”
szerint (docs.python.org) a set defi-
nicidja:

.A set eqgy olyan rendezetlen gylij-
temény, amelyben az elemek nem is-

métlédhetnek. Hasznalhaté példaul
tagsdg tesztelésére vagy ismétlédo be-
Jegyzések kiszlirésére. A set objektu-
mok az olyan matematikai mdveleteket
is tamogatjdak, mint az unié, metszet,
kiilonbség vagy szimmetrikus kiilonb-

2 n

ség.

Egy, a dokumentacidéban is szerep-
6 példan szeretném bemutatni, ez
hogyan is mikodik.

>>> Basket =
['apple', 'orange', 'apple’', 'pe
ar', 'orange', 'banana'’]

>>> fruit = set(basket)

>>> fruit

set ([ 'orange', 'pear', 'apple’,
'banana'])

Vegylik észre, hogy a basket
valtozoban eredetileg kétszer
szerepelt az alma (apple) és a na-
rancs (orange), de amint ebbél
set-et készitettink, a masolatok
eltlintek. Az igy kapott set-et vizs-
galva kénnyen kiderithetjik, hogy
egy adott elem része e a gyi-
molcsnek (Fruit), vagy barmilyen
mas set-nek. Erre szolgal az ,,in”

operator.

>>> 'orange' in fruit

True

>>> 'kiwi' in fruit

False

>>>

Ez ugye egyszer(i és gondolom mar
latod, hogy hova akarok kilyukadni. Te-
gyiik fel, hogy van egy bevasarlélistank,
amelyen szerepel sok gyimolcs is. A
boltban éallva szeretnénk megtudni, mi
hidnyzik még a kosarunkbol. Mondjuk igy:

>>> shoppinglist =
[ 'orange', 'apple', 'pear', 'ban

ana', 'kiwi', 'grapes']

>>> basket =
['apple', 'kiwi', 'banana’]
>>> sl = set(shoppinglist)
>>> b = set(basket)
>>> sl-b

set ([ 'orange',

'pear', 'grapes'])
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>>>

Létrehozzuk a két listankat: a
bevasarloélistat (shoppinglist) és a
kosarunk tartalmat (basket). Mind-
kett6bél egy set-et hozunk létre és
alkalmazzuk rdjuk a kiilonbség ope-
ratort (minusz jel). Eredményil
azokat az elemeket Fogjuk kapni,
amelyek rajta vannak a bevasarlo-
listdn, de nincsenek a kosarban.

Ugyanezt a logikat hasznalva egy
olyan fliggvényt hozunk létre, amely
a hidnyzo epizddjainkat talalja meg,
legyen ennek a neve ,FindMissing”
és kapjon két valtozot. Az els6 egy
egész szam, amely megadja a hiany-
26 epizdédok szdmat az évadban, a
masodik pedig egy lista a hidnyzé
epizédok sorszamaival.

A rutin lefutdsa utdn az alabbi
eredményt kapjuk: [5, 8, 15]. Most
nézziik meg a kédot. Az elsé sor
létrehozza az EpisodesNeeded set-
et, amely egész szamok listdja a
megadott tartomanyon belil. Ne
feledjik, hogy a range figgvényiink
0-télindul, igy amikor 16-ot adunk
meg neki (expected (=15) + 1), a lis-
ta valéjadban 0-tél 15-ig megy. A
range fliggvénynek azt is meg-

tartalom ©
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mondjuk, hogy 1-rél induljon, igy a
16 elem( lista hidba kezd6dik 0-rél,
mi csak 15 értékét fFogjuk hasznalni
(1-t6l 15-ig).

Ez utan létrehozunk egy set-et ab-
bdl a listabdl, amit a have valtozén
keresztiil megadtunk a fliggvényiink-
nek, azaz a meglévo epizddok listdjat.

Nem maradt mas dolgunk, el6al-
litjuk a keresett listat a ketté kilénb-
ségébdl, majd a list.sort() segitségével
sorba rendezziik. Megadhatjuk az
eredményt, mint a fligvény visszaté-
rési értékeként is, de egyelére csak a
kiiratjuk az eredményt a képernyére. [E

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsado
cég tulajdonosa és 1972 6ta foglal-
kozik programozassal. Szeret f6zni,
tardzni, kedveli a zenét és szivesen
tolti idejét csaladjaval. Honlapja:

Erre a hénapra sajnos csak ennyi
tellett t6lem. Remélem, hogy az itt
elmondottakat fel fogjuk tudni hasz-
nalni a médiakezel6 programunkban.

Minden jét, taldlkozzunk legko-
zelebb!

def FindMissing(expected, have):
#
# ‘expected’ is the number of episodes we should have
# ‘have’ is a list of episodes that we do have
# returns a sorted list of missing episode numbers
#
EpisodesNeeded = set(range(l,expected+l))
EpisodesHave = set (have)
StillNeed = list (EpisodesNeeded - EpisodesHave)
StillNeed.sort ()
print StillNeed

FindMissing(15,[1,2,3,4,6,7,9,10,11,12,13,14])
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mult hénapban a halma-
zok hasznalatarol beszél-

for root, dirs, files in os.walk(filepath,topdown=True):
for file in [f for f in files if f.endswith (('.avi',6K 'mkv', 'mp4', 'm4v'))]:

tink, hogy megmutassak

neklnk a hidnyzé epizé-
dok szdmait. Most itt az ideje, hogy
a multkori nyers kodot a gyakorlat-
ba lltessiik.

Egy rutint Fogunk médositani,
egyet pedig mi fogunk megirni.
El6szor a modositast végezziik el. A
munkadllomanyban, amelyet az
utébbi néhany hénapban hasznal-
tal, keresd meg a WalkThePath(Fi-
lepath) rutint. A negyedik és otodik
sornak igy kell kinéznie:

efile = open('er-
rors.log',"w")

for root, dirs, files in
os.walk(filepath, top-
down=True):

E két sor kozé illesztjiik be a ko-
vetkez6 kédot:

lastroot = "'
elist = []
currentshow = "'
currentseason = ''

Mostanra mar fel kellett ismer-
ned, hogy amit itt teszlink, az a val-
tozoék inicializalasa. Harom karak-

terldnc tipusud valtozo és egy lista
van. A listat arra fogjuk hasznalni,
hogy az epizédok szamait taroljuk
(innen szarmazik az elist név).

Vessiink egy pillantdst arra, és
frissitsiik fel a memaériankat, hogy
mit csindlunk a meglévé rutinban,
mielétt barmilyen tovabbi médosi-
tast végeznénk.

Itt az elsd két sor beallitja a dol-
gokat a walk-the-path rutinhoz,
amivel elindulunk egy adott map-
pabol a fajlrendszerben, és rekurzi-
van minden, az alatt [évé mappat
végiglatogatunk, olyan fajlokat ke-
resve, melyek kiterjesztése .avi,
.mkv, .mp4 vagy .m4v. Ha van ilyen,
akkor ezutan ismételten végiglépe-
getiink ezeknek a fajlneveknek a
listdjan.

A fenti kéd meghivja a GetSea-
sonEpisode rutint, hogy lekérdez-
zUk a sorozat nevét, az évad szamat
és az epizdéd szamat a Fajlnévbél.

Ha mindent helyesen dolgoz fel, az
isok valtozét igazra allitja, és az

# Osszef
fn = join(root,file)
OriginalFilename,ext =
fl = file
isok,data =

adatokat, amelyeket keresink, be-
teszi egy listaba, azutan pedig
visszaadja neklnk.

Itt egyszeren vesszik a Get-
SeasonEpisode rutinbél visszaka-
pott adatokat, és kiilén valtozokba
tessziik 6ket, amelyekkel eljatszha-
tunk. Most, hogy tudjuk, hol vol-
tunk, beszéljink arrél, hogy hova
tartunk.

Meg akarjuk kapni az egyes f4j-
lok epizdédszamat, és beletenni az
elist listaba. Ha az 6sszes fijllal vé-
geztiink abban a mappaban, ahol
jelenleg vagyunk, akkor feltételez-
hetjik, hogy egész jol lépést tar-

if isok:
showname = data[0]
season = data[l]
episode = data[2]

print ("Season {0} Episode
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zi az elérési utat és a fajlnevet egy valtozoéba.
os.path.splitext(file)

GetSeasonEpisode (fl)

tunk a Fajlokkal, és a legmagasabb
szdmozasu a legfrissebben elérhe-
t6 epizéd. Ahogy a malt hénapban
megtdargyaltuk, ezutan létrehozha-
tunk egy halmazt, amelyet 1-tél az
utolsé epizdédig szamozunk, majd a
listat is halmazza konvertalhatjuk,
és lekérdezhetjiik a kiilonbséget.
Bar ez elméletben nagyszer(, egy
kicsit santit, amikor atiltetjik a
tényleges gyakorlatba. Valéjaban
nem kapunk szép és egyértelmu
utaldst arra, hogy mikor vagyunk
készen barmely megadott mappé-
val. Amink mégis megvan, az annak
az ismerete, hogy amikor végziink
az egyes fajlokkal, a ,for filein [..."
utani kéd rogton futni fog. Ha tud-

{1}".format (season,episode))
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juk az utoljara meglatogatott és a

. . S e for file in [f for f in files if f.endswith (('.avi',6K 'mkv','mp4',6K'médv'))]:
jelenlegi mappa nevét, 6sszehason-

, 2 , e # Osszef zi az elérési utat és a fajlnevet egy valtozéba.
lithatjuk Oket, és ha kiilonboznek, if lastroot != root:
akkor végeztiink a mappaval és az lastroot = root

if len(elist) > O:

epizodlistank készen van. Ez az,
amire a , lastroot” valtozé valé.

Eppen a ,for file in[” sor utan
van az a pont, ahova az Gj kédunk
nagy részét beszurjuk. Ez csak hét
sorbél all. ime a hét sor. (A vastag-
bet(is sorok a meglévé sorok, az
egyszerlség kedvéért.)

Az Uj kdédot sorrél-sorra véve,
ime a logika:

El6szor megnézziik, hogy a last-
root valtozénak ugyanaz-e az érté-
ke, mint a root valtozénak (a jelen-
legi mappa neve). Ha igen, akkor
ugyanabban a mappaban vagyunk,
igy nem futtatunk semmilyen ké-
dot. Ha nem, akkor atadjuk a jelen-
legi mappa nevét a lastroot valto-
z6nak. Ezutdn megnézziik, hogy az
epizadlistaban (elist) van-e barmi-
lyen bejegyzés(len(elist) > 0). Ez ar-
ra valé, hogy megbizonyosodjunk
afeldl, hogy nem ires mappaban
voltunk. Ha vannak elemeink a lis-
taban, akkor meghivjuk a Missing
rutint. Atadjuk az epizédlistat, a
legmagasabb epizédszamot, a je-
lenlegi évad szamat és nevét, hogy
ezeket késébb megjelenithessik a

Missing(elist,max(elist),currentseason,currentshow)

elist = []
currentshow = ''

currentseason = ''

fn = join(root,file)

képernyén. Az utolsé harom sor
torli a listat, a jelenlegi misor ne-
vét és a jelenlegi évadot, és me-
gyink tovabb, ahogy eddig.

Ezutdn moédositanunk kell két
sort, és hozza kell adni egy sort az
if isok: koddhoz (itt jobbra). Ismét a
vastagbetds sorok a meglévék:

Itt épp csak visszatértiink a Get-
SeasonEpisode rutinbél. Ha van
egy feldolgozhaté Fajlneviink, meg
akarjuk kapni a bemutaté nevét és
az évad szamat, illetve hozza akar-
juk adni a jelenlegi epizédot a lista-
hoz. Vedd észre, hogy az epiz6d
szamat integer tipusuva konvertal-
juk, miel6étt hozzaadjuk a listdhoz.

isok,data = GetSeasonEpisode(fl)

if isok:
currentshow = showname = data[O0]
currentseason = season = data[l]
episode = data[2]

elist.append(int (episode))

else:

Kész is vagyunk a kddnak ezzel a
részével. Most mar csak hozza kell
adnunk a Missing rutint. Kézvetle-
nil a WalkThePath rutin utan a ko-
vetkezd, lent lathatoé kédot szarjuk
be.

Ez is egy nagyon egyszer( kod-
halmaz, és egész j6l dtnéztik a
mult hénapban, de a biztonsag
kedvéért vegyiik végig, hatha kima-
radtal beléle.

Definialjuk a figgvényt és bedl-

def Missing(eplist,shouldhave,season,showname):
temp = set(range(1l,shouldhave+l))

ret =
if len(ret) > O:

list (temp-set(eplist))

litunk négy paramétert. Atadjuk az
epizddlistat (eplist), az epizdédok
varhaté szamat (shouldhave),
amely az epizédlistaban lévé leg-
magasabb epizédszam, tovabba az
évad szamat (season) és a mlsor
nevét (showname).

Ezutan létrehozunk egy halmazt
a beépitett range fliggvény hasz-
nalataval, amely tartalmaz egy
szamlistat, 1-t6l a shouldhave + 1
értékig. Majd meghivjuk a differen-
ce figgvényt — erre a halmazra és

print ('Missing Episodes for {0} Season {1} - {2}'.format(showname,season,ret))
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az epizddlistabol konvertalt hal-
mazra (temp-set(eplist)) — és
visszakonvertaljuk azt listava. Majd
ellendrizziik, hogy van-e valami a
listdban —igy nem jelenitiink meg
Ures listat tartalmazo sort, ha pe-
dig van ott valami, azt megjelenit-
jak.

Ennyi. Az egyetlen hiba ebben a
logikaban az, hogy ha igy dolgo-
zunk, nem tudjuk meg, hogy van-e
olyan Uj epiz6d, ami még nincs meg
nekink.

Feltettem neked a két rutint a
pastebin oldalra, ha csak egy gyors
cserét akarnal végezni a mikodé
kédodon. Ezt megtaldlhatod a
http://pastebin.com/XHTRv2dQ ci-
men.

Legyen j6 (hé)napod, és hama-
rosan taldlkozunk!

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC, azaz a Colorado allami Aurora
telepiilésen mikodé tandcsado valla-
lat tulajdonosa, és 1972 éta foglalko-
zik programozassal. Imad fézni,
hegyet maszni, imadja a zenét és a
csaladjaval valo id6toltést. A webci-

(©)) ubunty

Az Ubuntu Podcast lefedi a
legfrissebb hireket és kiadasokat
amik altaldban érdekelhetik az
Ubuntu Linux felhasznaléokat és a
szabadszoftver rajongdkat. A mdsor
felkelti a legujabb felhasznalok és a
leg6regebb fejlesztok érdeklodését
is. A beszélgetésekben szé van az
Ubuntu fejlesztésérél, de nem
tdlzottan technikai. Szerencsések
vagyunk, hogy gyakran vannak
vendégeink, igy elsé kézbél
értesilink a legujabb
fejlesztésekrdl, rdadasul olyan
mddon ahogyan mindenki megérti!
Beszéliink tovabba az Ubuntu
k6zosségrol is, és a benne zajlo
dolgokrol is.

A mUsort a nagy-britanniai Ubuntu
kozosség tagjai szerkesztik. Mivel az
Ubuntu viselkedési kodexnek
megfeleléen készitik, barki
meghallgathatja.

A misor minden masodik hét keddjén
élében hallgathato (brit id6 szerint),
masnap pedig letolthetd.

podcast.ubuntu-uk.org
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® ® v6zIok Gjra mindenkit. Ne-
héz elhinni, hogy 4 éve an-
nak, hogy ezt a sorozatot
elkezdtem. Arra gondoltam,
hogy jegelem egy kicsit a média ke-
zeld fFeladatot és visszanyUlok néhany
Python programozasi alaphoz.

Ebben a hénapban a print paran-
csot fogom feleleveniteni. Ez a leg-
inkabb hasznalt fliggvények egyike
(legaldbbis nalam), ami taldn sosem
kapja meg a kell6 figyelmet, amit meg-
érdemelne. Rengeteg dolog van még
amire hasznalhaté az alap ,,%s %d"-
n kival.

A Python 2.x-ben és a Python 3.x-
ben kiilonbozik a print fliggvény szin-
taxisa, ezért kilon fogjuk 6ket tar-
gyalni. Emlékezz viszont, hogy a 3.x
szintaxist a Python 2.7-ben is hasz-
ndlhatod. A legtobb dolog amit eb-
ben a hénapban bemutatok, az az
interaktiv shellben lesz végrehajtva.
Nyugodtan kévetheted te is a mi pél-
dankat. A kéd igy fog kinézni:

>>> a = "Hello Python"
>>> print("String a is %s" % a)

a kimenet pedig vastagon lesz szed-

ve valahogy igy:

String a is Hello Python
PYTHON 2.x

Nyilvan emlékszel, hogy a 2.x-ben
a print fliggvény egyszerd szintaxisa
a %s vagy a %d valtozé behelyette-
sitést haszndlja az egyszer( stringek-
hez vagy szamokhoz. Azonban sok
mas formazasi lehetbség is rendelke-
zésre all. Példaul ha bevezetd nullak-
kal kell formaznod egy szdmot, akkor
azt igy teheted:

>>> print("Your value is %03d" % 4)
Your value is 004

Ebben az esetben a, %03d" for-
maz6 parancsot hasznaljuk ami azt
jelenti, hogy ,Jelenitsd meg a szamot
3 karakter szélesen és ha sziikséges
toltsd fel balrél nullakkal.

>>> pi = 3.14159

>>> print('PI = %5.3f.' % pi)

PI = 3.142.

Itt a float formazo parancsot hasz-
naljuk. A ,%5.3" azt mondja meg,

hogy a kimenet teljes hossza 5 legyen
3 tizedes hellyel. Vedd észre, hogy a
tizedes pont egy helyet elfoglal a tel-
jes szélességbdl.

Egy masik dolog, amivel lehet nem
voltal eddig tisztaban, az az, hogy a
formazé parancs részeként egy dic-
tionary kulcsait is felhasznalhatod.

>>> info =
{"FName":"Fred", "LName": "Farkel"
,"City":"Denver"}

>>> print('Greetings % (FName)s
% (LName)s of %(City)s!' % info)
Greetings Fred Farkel of Den-
ver!
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Konvertalas | Jelentés

'd’ El6jeles egész decimadlis

il ElGjeles egész decimalis

v’ Elavult — azonos a 'd’-vel

‘o’ ElSjeles oktalis érték

X' El6jeles hexadecimalis — kisbetd

X' El6jeles hexadecimdlis — nagybet

'f Lebeg6pontos decimélis

‘e’ Lebeg6pontos exponential — kisbet(

'E Lebeg6pontos exponential — nagybet(

g Lebegépontosfonna-—KEbetﬁsgxponendéhﬁfonqétbq;znéLhaqlngvékF
sebb mint -4 vagy nem kisebb mint a pontossag, maskilonben decimalis forma.

G LebegépontosFonna-—qagybet@sexponendéhsFonnétpasznélhqaIdFevékF
sebb mint -4 vagy nem kisebb mint a pontossag, maskilonben decimdlis forma.

' Egyetlen karakter

r String (érvényes Python objektumot a repr() hasznalataval konvertal)

's’ String (érvényes Python objektumot a str() hasznalataval konvertal)

"%’ Nincs konvertdlt argumentum, egy ,,'%"” karakter az eredménye
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A kovetkez6 tabla bemutatja a
kilonbo6z6 lehetséges helyettesitd
karaktereket és értelmezésiket.
PYTHON 3.X

Python 3.x-ban sokkal tdbb opci-
onk van (emlékezz, hogy a Python
2.7-ben is hasznalhatjuk ezeket),
amikor a print figgvény kerdl teri-
tékre.

Emlékeztetdil itt van egy egy-
szer( példa a 3.x print fliggvényére.

>>> print('{0}
{1}'.format ("Hello", "Python"))
Hello Python

>>> print("Python is {0}
cool!".format ("WAY"))
Python is WAY cool!

A helyettesité mez6k kapcsos za-
rojelben vannak: ,{" ,}". Bdrmi mas
ezeken kivil sz6 szerintinek tekinten-
d6 és mddositas nélkil jelenik meg.
Az els6 példaban megszdmoztuk a
helyettesité mezdket 0-val és 1-el. Ez
azt mondja meg a Pythonnak, hogy
vegye az elsé (0) értéket és rakja be-
le a {0} mezé6be és igy tovabb. Azon-
ban egyaltaldn nem kételezd a szdmok
hasznélata. Ez a lehet6ség azt ered-
ményezi, hogy az elsé érték beleke-
ril az elsé zardjel parba és igy tovabb.

>>> print("This version of {}

is {}".format("Python","3.3.2"))
This version of Python is
3.3.2

Ahogy a TV-rekldmokban mond-
jék ,DE VARJON... EZ MEG MIND
SEMMI”. Ha néhany inline formazast
szeretnénk hasznalni, a kovetkez6
lehet6ségeink vannak.

:<x Balra igazitas x széles-
ségben

:>x Jobbra igazitas x széles-
ségben

:"x KOzépre igazitas x széles-
ségben

Itt egy példa ra:

>>>
print("|{:<20}|".format ("Left"))
|Left |

>>>
print("|{:>20}|".format ("Right")

)
| Right|

>>>
print("|{:"20}|".format("Center"))
| Center |

Az igazitassal/szélességgel egyiitt
még egy kitolté karaktert is megadhatsz.

>>>
print("{:*>10}".format (321.40))
*****321.4

Ha egy datum-, id6kimenetet
sziikséges Formaznod, akkor valami
ilyet irhatsz:
>>> d =
datetime.datetime(2013,10,9,10,45,
1)

>>>
print("{:%m/%d/%y}".format(d))
10/09/13

>>>
print (" {:%H:3M:%S}".format(d))
10:45:01

Egyszer( kiirni az ezreseket vessz6-
vel (vagy barmely mas karakterrel)
elvalasztva.

>>> print("This is a big
number

{:,}".format (7219219281))
This is a big number
7,219,219,281

Nos, elég is lesz ennyi gondolat-
ébres7td erre a hdnanra. TalAdlkozunk

S

=

Greg Walters 1972 6ta programozik
és a Coloradoban talalhaté RainyDay
Solution konzultaciés vallalkozas tulaj-
donosa. Szeret f6zni, kirandulni, zenét
hallgatni és szabadidejét a csaladjaval
tolteni. A weboldala
www.thedesignatedgeek.net.
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ubuntu

(ﬁO} uk podcast

Az Ubuntu Podcast lefedi a leg-
frissebb hireket és kiadasokat
amik altalaban érdekelhetik az
Ubuntu Linux felhasznalékat és a
szabadszoftver rajongékat. A md-
sor felkelti a legUjabb felhaszna-
6k és a legbregebb fejlesztok
érdeklodését is. A beszélgetések-
ben szé van az Ubuntu fejleszté-
sérél, de nem tulzottan technikai.
Szerencsések vagyunk, hogy gyak-
ran vannak vendégeink, igy elsé
kézbél értesiliink a legujabb fej-
lesztésekrél, réadasul olyan mo-
don ahogyan mindenki megérti!
Beszéliink tovabba az Ubuntu ko-
z0sségrél is, és a benne zajlé dol-
gokrol is.

A mdsort a nagy-britanniai Ubun-
tu kozosség tagjai szerkesztik. Mi-
vel az Ubuntu viselkedési kodexnek
megfeleléen készitik, barki meg-
hal lgathatja.

A misor minden masodik hét kedd-
jén élében hallgathaté (brit id6 sze-
rint), masnap pedig letolthetd.

podcast.ubuntu-uk.org
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