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Inkscape — 29. resz

Legutébb izelitt adtam az Inks-

cape-ben rajzolt objektumok
klénozhatésagarél — a duplikalt- és

a sziléobjektumok kodzotti kapcso-
- letrehozasanak az elsészamu indo-
. ka a klonozas. Egy Gsszetett rajz-

latrél. Azt is bemutattam, hogy a
kléonok fliggetlenil atalakithatéak,

mikézben tovabbra is fenntarthaté :
kozottik az elébb emlitett kapcso-

lat, igy at tudod allitani az alapvetd :
. részeket kilon-kaldn. Hasznaljuk

. most ezt a technikat egy klonhad-

formakat, kitoltést, korvonalat a
sz(l6 objektumon. A tovabbiakban

elferditjik, dtméretezzik, elforgat-:
héembert, amit a 14. részben lat-
- hattunk.

beszélniink kell a klénozasi csopor- :

juk a klonokat. Mielétt a program
ezen képességét megismernénk,

tokrol.

Az Inkscape-ben barmilyen tipu-

su objektum klénozasa lehetséges.
Korabban hasznaltam mar erre
négyszogeket, szoveget, képet, de

ugyanazok a szabalyok alkalmazha-

téak a csillagokra, spiralokra, Gtvo-
nalakra. A 3D dobozok esetén vi-

szont vigyazni kell, mivel nem visel-
kednek valami jol klénozaskor, leg- :
inkdbb elt(innek, mikor a sziil§ mo-

dosul. Viszont szét tudod szedni a
3D dobozt egyszer( tUtvonalakra,

ha csoportositod ezeket, klénozha- :
tod ezt ezentUl ismét, de elveszted :

a lehetéségét a sziilé 3D doboz

eszkozzel valo szerkesztésére.

Akar 3D dobozbdl hozod létre,
vagy egyéb médokon, a csoportok

objektum kilonb6z6 részekbél é-

piil fel, hasznos, ha tudjuk klénozni

azt teljes egészében, nem pedig a

sereg felallitasara, felhasznalva a

A sziil6objektum itt a héember
legeldl, amit mar tobbszor klénoz-
: tam és a klénokat atméreteztem. A
. sz{il6 egy objektumcsoport, ami
. tobb objektumbdl all — egy a kalap- :
ja, egy-egy a karja stb. Lebonthato-:
ak ezek az objektumok csoportosi-

. tasuk felbontasaval dtvonalakka és
. formakka, de klénozéaskor automa-
. tikusan az egész csoport struktira-
. jat dtemelhetjiik, nem szamit mi-

. lyen mélységben vannak az objek-

. tumok egymashoz csoportositva.

Ilyen sok klén létrehozasa idé6-

. sorozatban késébb még visszaté-
. riink ehhez. A masik megkézelités - :
. amit itt alkalmaztam én is — hogy az
- elsd klon létrehozasa utdn elmoz-
- ditjuk azt a képernydn, majd a :
|| Space billenty( lenyomasaval oda-
. bélyegezziik az aktualis helyére.
. Minden masolat, amit odabélyegzel :
. arajzterlletre az a kijelslt objek-
. tum egy masolata, és ahogy leg-
. utébb mar megtudtuk, egy klon ¢
. megtartja a linket a sziil6objektum-:
. mal. Ahogy haladunk hatulrél elére,
. megallunk idénként dtméreteznia
. klonokat, amit kijelolink, ez csak

néhany pillanat a kléonok elkészité-
séhez.
Egy nagy probléma a klénokkal,
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hogy tulsagosan hasonléak. A had-

. sereg elveszti fenyegetd megjele-

. nését, ha olyannyira egyformak

. tagjai, hogy még a karjaik pozicioi is
. megegyeznek.

Egyik megoldasa lehet ennek,

- hogy felbontjuk a csoportositast a
. igényes, de van par trikk, amivel ez :
- azidé lerdvidithetd. Az elsd az

. Inkscape Tiled Clones funkcidja

. (Edit>Clone>Create Tiled Clones),
. ami nagyon erételjes, de rendkiviil
. bonyolult eszkdze is. Ebben a cikk-

héember-figuraban, kisebb csopor-

. tokat alkotunk és kiilén klonozzuk
. Oket. Példaul a karjait, kalapjat,

. saljat, orrat kilonvalasztjuk a hé-

. embertdl, akkor létre lehet hozni

. egy olyan hadsereget ebbdl, ami

sokkal valtozatosabb megjelenés(
. egyszer(en azailtal, hogy kihagyunk
- ezen részekbdl, vagy atalakitjuk
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azokat néhany karakter esetében.

Ezt a megoldast gyakran hasz-
nalom képregények létrehozasa-
kor. A karakter testét klénozom az
el6z6 képkockabél, de a kart és a
[dbakat kilon veszem, igy mozgd
hatast lehet elérni a jelenetekben.
Gyakran azért is nagyitom és mo-
dositom a klénokat, hogy a figyel-
met egy helyszinre, egy adott
részletre irdnyitsam. Ne feledkez-
ziink meg arrél, hogy a tovabbiak-
ban is adhatunk extra, rajzolt ele-
meket a képlinkhdz, hogy igy még
egyedibbé varazsoljuk azt. Ugy klo-
nozom azokat a karaktereket, ami
egyik képen beszél, a masikon
csendben van, hogy a szild objek-
tumnak nincs szaja, de azt minden
jelenetnél kiilén megrajzolom.

Csoport klénozasa kézben fon-
tos felismerni, hogy a klén az nem
onmaga csoportja. Nem tudod a

tehetsz, hogy megnyitod a szilé

portokkal foglalkozunk nem csak
arravan lehetéségiink, hogy meg-

kat, szir6ket és alakzatokat, ha-
nem torélhetliink objektumokat a
csoportban és Gjakat is létrehozha-

. nem is olyan nyilvanvaléak.

tunk. Még azok a valtozasok is at-
terjednek a klénokra, amik elsére

Ezen technika hasznalatahoz

. szlikségiink lesz egy csoportra. Ide- :
. 4lis esetben ez Uires is lehetne, de

- az Inkscape nem enged {res cso-

. portot létrehozni, tehat tegyiink

- bele valamit. Kezdésképpen rajzol-
- junk egy nagy négyzetet, ami szinte :
- kitolti a vasznat de kitoltése ne le-
. gyen. Majd azonnal helyezziik cso-
. portba az eszkoztaron levé ikon

: vagy az Object > Group men( vagy
. a CTRL-G billentytkombinaciéval.

- Jelold ki a négyzetet, és ellenérizd
. le az dllapotsorban, hogy létrejott- :
. e a csoportod az objektumbdl. ;

Amennyiben létrejott és ki is

- van jeldlve, akkor az ALT-D billen-
. tyGkombindciéval klénozhatod. A
- klén kijelolése utdn Gss le egy ,H”
. betdt, majd az Object > Flip hori-

klént megnyitni valtoztatdsra. Amit :
. koztarrol a klon vizszintes tiikro-
objektumot és ott valtoztatsz. Mint :
altaldban, ezek a valtozasok viszont :
terjednek a klénokban. Amikor cso- :
. térbe a Z tengelyen az eszkoztar
. ikon vagy az Object > Lower to Bot-:
valtoztassuk a kitoltéseket, stiluso- :
. nyomdasaval. Végil kattints duplan
" aszilé objektumon (ez van most a

zontal opciét valaszd, vagy az esz-

zését. Nem latsz sok valtozast,
amig a tlkrozott sziiléobjektumod
felett van. Ezutan kild a klont hat-

tom mendelem, vagy az END meg-

Z tengely tetején, tehat csak a kor-

. tal, akkor minden alkalommal ami-
. kor rajzolsz és elengeded az egér

: gombjat, amit rajzoltal azonnal lét-
: rejon tikorképként a masik objek-

vonalan kell kattintani) hogy elér-
hessiik az eredeti csoportot. Valt-

- sunk a Pencil or Calligraphy eszkéz-
. re és rajzoljunk valamit.

jat) tukrozédik, igy ez jé eszkoz
szimmetrikus dolgok létrehozasara.
Meglepden konnyl néhany vélet-

. lenszer( vonalbél kialakitani péda-

- ul egy személyt, Foldonkiviilit,

Ha mindent megfeleléen csinal-

tumban is. Az torténik, hogy azokat

: az objektumokat, amiket a csoport-:
. hoz adsz visszatiikr6z6dnek (min-

. den értelemben) a klén csoporton.
. Mivel a négyzetiinknek nincs kitol-
. tése, a klénoknak sem lesz egyik

. munkafézisban sem.

Természetesen nem csak a Pen- :

\

- cil and Calligraphy eszkoz all ren-
. delkezésedre. Minden amit raj-
- zolsz, fliggetleniil az eszk6ztdl

(kivéve a 3D doboz problematika-
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rovart, novényt, ha szimmetrikus

. dolgokat rajzolunk, ez remek meg-
. kozelités lehet, ha az inspiracionk
. egy idore elhagy minket.

Amint rajzoltal egy masik objek-
tumot a csoportban, nincs sziikség

. anégyzetre tobbé, tehat tordlhe-
. ted, ha szeretnéd. Jobbszeretem a
. referenciat benthagyni amig be

. nem fejezem a rajzot, csak legvég-
© 56 lépésként torlom. Egyébként is,

ne érezd korlatozénak ezt — a

. négyzet altaldban azért van ott,

: hogy eleinte legyen egy tartalma a
. csoportnak, ezért ne legyél Félénk
. az ezek altal jelslt hatarokon tulis
- alkotni.
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Ha mar érted ezt az alap techni-
kat, konnyd belatni, hogy ha kiter-
jesztjik harom klénra, az lehet6-
séget ad olyan rajzok készitésére

amelyek figgdlegesen is és vizszin- :
. absztrakt képet, ami Ugy jelenik

. meg mintha spirdlisan belesiipped-
: ne a semmibe.

tesen is tikr6zodve vannak.

A klénokat ehhez hasonléan at-
forditani j6 kezdet lehet, de miért
nem probalunk egyéb atalakitaso-
kat is? A forgatas nagyszer( m{ve-
let, a CTRL billenty(ivel adott ér-
tékd elforgatdsokat lehet véghez-
vinni, aminek segitségével kalei-
doszkop effetust hozhatunk létre.
Probalj minden egyes csoportnak

kilonboz6 atlatszoésagot beallitani,

esetleg homalyosits el néhanyat.
Néhany perc és absztrakt szamito-
gépes rajzokat hozhatsz létre né-
hany firkantas segitségével.

A kovetkez6 példa ugy késziilt,
hogy az eredeti négyzet tartalmat
elforgattam a jobb alsé sarkanal
fogva. Azaltal, hogy az elforgatas
kézéppontja minden esetben
ugyanaz, igy mar alapbol jé helyen
jonnek létre a klénok. Aztan egy-
szer(Gen klénoztam az eredeti cso-
portot és forgattam, mikdzben a
CTRL-t lenyomva tartottam. Csok-
kentettem a homalyossagot és no-
veltem az elmosddottsagot. A

CTRL-D hatéséra létrehoztam a ko-

vetkezo klont, ezt ismételtem ad-

dig ameddig kérbe nem értek a
klonok. Az eredetit az el6térbe

. hoztam dupla kattintassal, majd raj-:
- zoltam a ceruza eszkdzzel (Forma

szabdlyozast ellipszisre allitva) egy

Ha kiprébalod ezt a technikat,

. olyan elmosassal, ahogyan én is csi- :
. naltam, akkor hamar rdjéssz, hogy
- az Inkscape le tudja lassitani a van-
. szorgas szintjére a gép miikodését. :
- Nem csak az elmosédasnak vannak
- ilyen hatdsai — barmelyik Inkscape

- sz(ir6funkcié jelentds lassulast

. eredményezhet renderelés kbzben
. a sok szamitds hatdsara. Ha ez

. probléma szamodra, akkor kap-

. csold ki a View > Display Mode > No :
filters opcidval a sz(ir6ket. Barmely -

valtozas amit alkalmazol, el van ta-

rolva, mentve és alkalmazva ha ex-
portalod azokat bitképként, csak
épp a képernyén nem jelennek

© meg. Visszakapcsolni a View > Disp-:
- lay Mode > Normal opciéval tudod. :
: A CTRL-5 (a szdmbillenty(izeten) is- :
. mételt lenyomasaival tudsz valtani
. anézetek kozott, beleértve a ,vaz-
. lat” médot is, ami alkalmas arra,

. hogy felfedje azokat az elemeket,

. amik lathatatlanna valtak a sok ho-
: maly vagy a tudl alacsony atlatszé-

: sag miatt. Ez egy hasznos triikk :
. lehet szdmodra, ha Ggy érzed, hogy
. nyomasztébb az alakzatok lassu Gj-
: rarajzoldsa, mint azok intelligens
. leképzése alkalmanként - még egy
. Ujrarajzolas kézepén is —tovabbs
- ha nem kell latnod a kép sziirével

. renderelt valtozatat az egyedi

- megjelenéssel ezéltal idében kész

. lehetsz vele.

Akar 6rvénylé mintdkat vagy

- seregnyi karaktert hozol létre, el-
: j6n majd az id8, amikor meg akarod :
sziintetni a kapcsolatot a klénok és
. asziiléobjektumok kozott. Talan
: amiatt, mert a héemberednek :
- sziiksége van egy, a tarsaitél kiilén- :
. bdz6 mosolyra, vagy lagy, pasztel
. spiralra van sziiksége a szeme meg-:
© rajzoldsdhoz. Ami ehhez kell, az egy

masolat a sziléobjektumrol amit
modosithatsz amenynyiszer csak
szeretnéd, a bosszanté kapcsoldda-
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sok okozta korlatozasok nélkal.
Csak készits egy masolatot a szoka-

. sos médon, de ha mar van egy kl6-

nod a megfelel6 helyen akkor kar
nem azt hasznalni. Az Edit > Clone
> Unlink Clone meniin keresztil el-

. érheted amit szeretnél, egy sima,
. egyszer(i masolatta alakithatod a
. kijeldlt klonjaidat. Hasznald oko-
© san, mert habar ezzel kénnyen at-
. alakithato a klén egy masolatta,
. visszafelé ez mar nem lehetséges.

=)

=

Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a , The Greys”, ,Monsters, Inked"
és ,Elvie” cimiekhez, amit a
kovetkezd oldalon nézhetsz meg:
http://www.peppertop.com/
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klénok hasznalata megkony-

jektumok vagy csoportok azonos

masolatait hozd létre. Mint ahogy
utoljara lattuk, ha lebontod a cso-
portjaidat kisebb darabokra a kl6-
nozashoz, ez lehet6vé teszi, hogy
egy kis valtozatossagot adj hozz3,
és mindig rajzolhatsz extra objek-

tumokat a klénjaid legfelsé szintjé- :
. kozel lesz egy ,Unset fill” vagy ,Unset :
. stroke” opci6. Valaszd ki ezt az ele-
. met és a megfelel szinl mintat az

. ,Unset” sz6ra fogja cserélni. A kit6l-
. téstvagy a korvonalat a Fill and

. Stroke parbeszédablak megfelel :
. lapjan taldlhaté ,?” gomb hasznélata- :
- valis hatastalanithatod.
Bar nem tudsz jelentés valtoztata- :

re, hogy tovabbra is megkilonboz-
tesd 6ket. De nem tudsz jelentés
valtoztatasokat végrehajtani egy
klénon — megvaltoztatni egy Gt
alakjat példaul — anélkdl, hogy el6-
szor atkonvertalnad normalis ma-
solatta.

sokat végrehajtani a klénokon, ezek
mégsem teljesen semlegesek. Mar
bemutattam, hogyan lehet 6ket for-

gatni, pattogtatni, méretezni és Ferdl--

teni a szll6 objektumtdl fliggetlendl. :
De van egy masik kis triikk a klénok
fegyvertaraban, amely egy kis er6fe-
szitést igényel ahhoz, hogy bedllitsd,
de lehet, hogy megéri bizonyos hely-
zetekben: a klénok a kitoltésiiket és
korvonalukat a szlleiktdl elkilonitve
tudjak valtoztatni.

Bar mégsem foghatsz csak Ugy

nyiti, hogy a képeden lévé ob- : egy régiklont, és adhatsz hozza egy Uj :
- kitoltést és kérvonalat. Ehelyett a

. sz(l6 objektum kitoltését és/vagy

. kérvonalat kell ,hatastalanitani”. A

. leggyorsabb médja annak, hogy ha-
. tastalanitsd a kitoltést vagy a kérvo-
: nalat, hogy ha jobb gombbal kattin-

tasz az Inkscape ablak aljan lévé érin-

tett mintara. A helyi meni aljdhoz

Fill | [Tstroke paint || = Stroka=ry

x HEOOE

Paint is undefined

) = 0.0
Opacity. %

Sajnos a kitoltés vagy a korvonal

~ objektumodon végrehajtott hatasta-

lanitasnak vannak mellékhatasai is.

Egy hatdstalanitott kitoltést feketén

lan objektum nem ad egy mutatés

. képerny&képpet), most éppen a ha-
. tastalanitott kitoltések vizsgalataval
. kezdiink, majd a cikk késébbi részé-

. ben visszatériink a kérvonalakra.

Szemléltetésképpen hiztam két
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. lanitott” kitoltést azzal a szinnel,

. amelyet beallitottam magaéra a klén-
. mutat, ami gyakran elég rossz, de egy :
- hatastalanitott korvonalat egyaltalan
. nem mutat, ami végzetes lehet, haa :
- klénozni kivant objektum csupa kor-

- vonal és semmi kit6ltést nem tartal-

. maz—igy ténylegesen eltiinnek a

. képernydrél! Mivel a kérvonalakat

. trikkésebb bemutatni (egy lathatat-

ra.

/ b
L b
. ..... 1 O

A sarga klon a sziilé objektumtol

. 6rokolte a Formajat, méretét és kor-
- vonalat, de a sajat kitoltészinét meg-
. Brzi. Mi ezt tovabb bévithetjik Ggy,
- hogy tovabbi klénokat hozzunk létre
. abbdl a szil6bél kiindulva és mind-
: . egyiknek sajat szint adunk.

- azonos kort, majd hatastalanitottam a :
7= | kitoltést az alséban. Konnyedén ész-

. reveheted, mert a kit6ltés homogén
| : fekete. Fontos megjegyezni, hogy a
. fekete” és a,hatastalanitott” nem
- ugyanaz a dolog, még akkor sem, ha
. igy jelennek meg a képernyén. Ezutan
. klénoztam minden egyes kort, majd
- minden egyes klénhoz sargara allitot- :
| tam be a kit6ltés szinét. Amint azt lat-:
. - hatod, a felsé klon figyelmen kivil
oo . ¢ hagyja a kitoltést, amit mar beallitot-
© tam, akarcsak az 6sszes klon, amelye-
. ket korabban néztink. Masrésztaz
~ alsé klén kicserélte a fekete ,hatasta- -

0%
® 0O
o0

Amikor valami olyan egyszer(vel
foglalkozunk, mint egy kor, ott valé-

. szinlleg nincs igazi elénye annak,
- hogy ilyen klénokat hozunk létre,

osszehasonlitva azzal, mint amikor

. egyszeriien megduplazzuk a szl6t és

modositjuk a kitoltést. De a sziilé ob-

h tartalom ~
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jektum ritkan olyan egyszer(, mint
egy kor, és ezeket a klonokat még
forgatni, pattogtatni, méretezni és

ferditeni is lehet, egymastél fFliggetle-

ndl. Tovabb3, a kitoltésnek nem kell
egyszer( szineknek lennitk: hasznal-
hatsz mintakat és linearis (egyenes
iranyd) vagy radialis (sugarirdnyu)
szindtmeneteket is. Kétségtelen,

hogy az Inkscape felhasznaloi feliilete

kiizd egy kicsit mindennel, ami mas,
mint az egyszer( szinek, mivel a szin-

dtmenet-szerkesztd kezel6i 4ltalaban
nem a megfeleld helyen, a minta mé- :

retezéskezel6i pedig egyaltaldn nem

jelennek meg —de maga az SVG lehe-

t6vé teszi mindezeket a lehetésége-
ket.

Vegyiik az el6z6 példankat, kicsit
keverjiik 6ssze, hogy bemutassunk
néhany ilyen képességet. El6szor at-
konvertdltam a szilé kort Gtvonallg,

majd Ugy igazitottam a csomépontja- :
: egy része annak a dizajnnak, amely-
. ben minden egyes klénnak valtozé
szine van — gondolj arra, hogy létreho-:
. zol néhany karaktert egy tomegjele- :
. nethez, amelyek mindegyikén kilon-
. boz6 szin( trikd van.

it, hogy érdekesebb alakja legyen.
Majd 6sszenyomtam, ferditettem és

megforgattam néhany klént, a tébbi-

hez pedig kiilonb6z6 kitoltéseket
vagy atlatszésagot adtam. Ezek még
mindig klénok — a szl dton végzett
barmely valtoztatds mindegyikre ha-
tassal lesz—de ha a transzformacio-
kat hatastalanitott kitoltéssel
kombinalom, az lehet6vé teszi, hogy
mindegyikik hatdrozottan kilonbozé
megjelenést 6lts6n magara.

Az el6z6 cikkben annak elényeit

magasztaltam, hogy inkdbb csoporto-:
. kat klénozzunk, mint egyszerti objek- :
. tumokat, igy 6rommel fogod hallani, :
hogy klénozott csoportokban is hasz- :
nalhatsz hatastalanitott kitoltéseket. :
. A csoportodban lévé barmely objek-
tumnak, amelynek hatastalanitott ki- :
. toltése van, a klon szinét adod hozza, :
. mig mas objektumokat normélisan
. klénozol ugy, hogy a sziil6tél droklik a :
. kitoltésiiket. Ez a képesség, hogy ve-
. gyitsd a normalis és a hatastalanitott
. kitoltéseket a szilén beldl, akkor le-
. het nagyon hasznos, ha t6bb hasonlé : (év6 minden hatastalanitott kitéltést
masolatra van szikséged, amely csak : azonosnak tekint. Nincs méd arra,

. hogy két szint alkalmazz a klénodra

. és az egyik a korre, mig a masik a ha-

Ebben a példaban 6t objektumbdl :
- 4ll6 csoportot klénoztam —négy alak
: egy nagyobb lekerekitett négyzeten

- beldl. Akornek és a haromsz6égnek

hatdstalanitott kitoltése volt, mig a

csillag és a négyzet egyéni szinnel
rendelkezik. Lathatod, hogy minden

. egyes klonban a rogzitett szindi ala-
. kok ugyanugy jelennek meg, mint a
- sziil, azok viszont, amelyek kitoltése
. hatdstalanitott volt, azt a szint hasz-
- naljak, amelyet magdra a klénra bedl-
. litottam.

[

Eszre fogod venni, hogy mind a

romszogre van hatassal. Vagy még-

L is..?
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Ha valéban azt szeretnéd, hogy
kilon szineket kapj a klonjaidba, van-

. nak ra lehetSségek, ha rejtélyes és
. fondorlatos vagy. Az egyik megkoze-

lités az, hogy az azonos klénokat egy-

. mas tetejére rakod, mindegyiket kii-

[6nbo6z0 kitoltési szinre allitod, majd

- kivagasi Utvonalakat hasznalsz arra,

. hogy csak az egyes klénok érintett ré-
. szeit mutasd. Egy masik technika,

. amelyet a multban hasznaltam az,

. hogy létrehozok egy sz(irét a sziilén

. beliil, amely az eqyik hatéstalanitott

. objektum szinét ,forgatja” —errdl ak-

: kor irok tébbet, amikor a sztiré6khoz

: ériink ebben a sorozatban. Ennél a

. példanal viszont az egyszer(iségnél

- maradtam: Ugy sikeriilt két szint

. kor, mind a haromszég minden egyes
: klénban ugyanazt a szint veszi fel. En- :
- nek a megkdzelitésnek egy 6 korla-
. tozasa az, hogy az SVG egy klénban

hasznalnom a hatastalanitott objek-
tumokban, hogy linedris szindtmene-

. tet hasznaltam kitoltésként. Azzal,

. hogy létrehoztam par kiildn sziinetet
. aszindtmenetben és ugyanolyan szi-
: nuire allitottam Sket, mint a kezdd-

. pont és a végpontok, létrehoztam

. ehhez hasonlé szindtmeneteket ah-

. hoz, hogy lehetévé tegye szadmomra

© azt, hogy Ugy utdnozzam a megjele-

: nést, mintha két kilonb6z4 kitoltési
szinem lenne. (kbvetkez6 oldalon)

A cikk elején megigértem, hogy

visszatérek a hatastalanitott korvona-
. lakhoz. Mig egy hatastalanitott kitol-
: tést Feketének mutat, ezzel konnyen

lathatéva teszi és konnyd vele dol-

n tartalom ~
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gozni, egy hatdstalanitott korvonalat
is feketének mutat, de nulla széles-

séggel! Ha az objektumodnak van ki-
toltése — még ha az hatdstalanitott is

ha hatastalanitod egy kitoltés nélkali

a nézetbdl. Ebbél az okbél kifolyodlag
a hatastalanitott korvonalakkal vég-
zett munkam elsé szabalya, hogy
utolsé lépésben hatastalanitom Oket.
Dolgozz egy szines kérvonallal, mig
létrehozod a szil6 objektumodat
vagy csoportodat, és csak az utolsé
pillanatban hatastalanitsd.

A masodik szabaly az, hogy ne ess

panikba, ha elveszited az objektumod
nyomvonalat. Csak hasznald a View >

Display Mode > Outline meniipontot,

hogy olyan megjelenitési modra valts |

objektum korvonalat, teljesen eltlinik likani -

at, ahol még a leglathatatlanabb Inks-
cape objektumok is megjelennek

. csontvazszer( vazlatként. Még ebben :
. a megjelenitési médban is kivalaszt-

. hatod és kezelheted az objektumai-

- dat, és akkor is kivalasztva maradnak,
- amikor visszakapcsolsz masik megje-
- lenitési médba.

A sziil6 objektumodban vagy cso-

A hatastalanitott korvonalakkal
most van egy masik modszered arra,
hogy kiilon szint adj hozza a klénjaid-

. hoz. Egy kis asszociativ gondolkodas-
- sal még ki is sajatithatod a kdrvonalat, :
. hogy egy mésodik kit6ltészint nydits,
. ha azjobban megfelel az igényeidnek. :
. Ebben az utols6 példaban hatastala-
. nitott kitdltést hasznaltam a baloldali :
; . alakzatra, ami elég szines. De honnan
. portodban lévé hatastalanitott korvo-:
- nallal nemcsak a korvonal szinét (vagy :
. mintdzatat, vagy szindtmenetét) allit- :
- hatod be az egyes klénokhoz, de a

. szélességét, kapcsolddasi stilusat,

: végzaroit és kotdjeleit is. Valdjaban

. legaldbb a szint és a szélességet be

- kell allitanod, ha azt akarod, hogy a
Yy . . N . korvonal lathaté legyen. Sajnos nem
—meég lathato marad a képernydn. De . tudsz jelzéket kldn-alapon kiilon beal-:
ha olyan nyilakat vagy csikokat :
. szeretnél, amelyek jelzik az utad cso- :
. mdpontjait, azokat a szl6 objektu-

- mon kell bellitanod.

kerilt el6 a jobboldali alakzat?

Talan mar kitalaltad, hogy maga-

: ban foglal egy hatastalanitott kérvo-

. nalat, de hogyan vélik ez formazott

- kitoltéssé a klonokon beliil? A tritkk

. azvolt, hogy rajzoltam egy fiiggéle-

. gesvonalat a sziilében és egy igazan

: nagy szélességi értéket adtam neki-—

: 40 képpontot ebben az esetben -

. ténylegesen egy 40 képpont széles-

: ség( haromszoget hoztam létre. MaJd
. egy utat hasznaltam arra, hogy azt a

. ,hdromszoget” olyan alakdra vagjam,
. amilyenre akartam, miel6tt végleg :
* hatéstalanitottam volna a kérvonalat.

Minden egyes klénon csak be kell alli-
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tanom a korvonalat olyan szinre, ami-

~ lyenre szeretném, 40 képpontos szé-
. lességgel és megjelenik a masodik
- kitoltott alakzatom”. Hasonlé trik-

kot maszkok hasznalataval is végre-

: hajthatsz, amelyek kiildndsen ahhoz

hasznosak, hogy egy szindtmenetet

. utdnozz a klénjaidban.

Az a képesség, hogy kiilonb6z6 ki-

. toltéseket és korvonalakat hasznal-

: hatsz a klénokon, rendkiviil sokolda-

. |Gva teszi 6ket, annak a rovasara,

. hogy magadra hagy a sziil§ objektu-

. modban lévé Fekete teriiletekkel

© vagy lathatatlan kérvonalakkal. Az a

. képesség, hogy csak két , paramétert”
. tudsz beéllitani az egyes klénokon,

. korlatozé lehet, de remélhetéleg lat-

© tad, hogy egy kis asszociativ gondol-

. kodassal a maszkok, szindtmenetek,

: vagasok és sz(irék hasznalata hogyan
. teheti lehetévé szamodra, hogy bizo-
© nyos mértékig megtdrd ezt a korlato-
© zast.

=)

=

Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a , The Greys”, ,Monsters, Inked"
és ,Elvie” cimiekhez, amit a
kovetkezd oldalon nézhetsz meg:
http://www.peppertop.com/

h tartalom ~
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4 Hogyanok

irta: Mark Crutch

Inkscape - 3. resz

Forditotta: Palotas Anna

M iutdn ennek a sorozatnak az
el6z6 része nyomdaba kerdilt,
egy érdekes probléma vetddott fel a
www.inkscapeforum.com cimen,
amely kdzvetlendl kapcsolédik a ha-

tastalanitott kitoltések és klénok hasz- :

nélatahoz. igy, mielStt ratérnénk a
kovetkezé témdra, igy gondolom,

hogy érdemes felhivni a figyelmet erre

a hibara és arra, hogyan kezelhetjiik.

Tételezziik fel, hogy létrehozunk
egy sziléobjektumot és mind a kitol-
tését, mind a korvonalat hatastalanit-
juk. Mint ahogy az el6z6 részbdl kide-

riilt, most barmely klénon fiiggetleniil :
. talanitunk egy kitoltést, a programnak
. nem siker(l eltavolitania a , kitoltés-
atlatszatlansag” (fill-opacity) attribdtu-:
mot az SVG-ben. Barmely, abbél az ob- -
. jektumbol létrehozott kl6n atlatszat-
. lansaga ezutan megmarad annél az ér- :
. téknél, amely a sz(il6 kitoltéséhez tar-

allithatjuk be a kitoltést és a korvona-
lat. Mind a kitoltésnél, mind a kérvo-

nalnal bemutattam a szinek, mintak és
szindtmenetek hasznalatat, de Ggy ti-

nik, hogy az egyetlen dolog, amit ki-
hagytam, egy nem-atlatszatlan szin
beallitdsa volt — azaz a Kitoltés és kor-

vonal parbeszédablakban az egyik, alfa :
(A, Atlatszatlansag) csatornaval jelzett :
. egy klont és kitoltottem atlatszatlan
. z6ld szinnel. Majd 177-re éllitottam a
- zold kitoltéshez tartozo alfa csatornat. :

értéket valami mas, 255-t6l eltéro ér-
tékre allitsam. Kiderdl, hogy ha ezt te-
szem a korvonallal, akkor tokéletesen

jol mikodik, de a kitoltd szin atlatszat- :
lansagat teljesen figyelmen kiviil hagy-
. objektumot és a klénnak teljesen at-
" latszatlan lila szint adtam.

ja. Ebben a példaban lathatjuk, mire
gondolok. A klénon mind a kitoltés,
mind a koérvonal atlatszatlansagat 177-

. re allitottam, de ténylegesen csak a

. korvonal latszik atlatszonak (az alsé

. rombusz mutatja azt, hogyan kellene
. megjelennie a klénnak)

Kiderdl, hogy van egy kis hiba az

Inkscape-ben (1183400-es hibabeje-

lentés a Launchpaden). Amikor hatas-

tozott, miel6tt hatastalanitottuk azt.
Ennek bemutatasaként létrehoztam

Ezutan teljes egészében hatastalani-

- de ha a kldnjaid &tlatszatlansagat bar-
" milyen més, 100%-tél eltérd értékre

Amit itt szeretnék latni, hogy a ki-

. t6ltés hatastalanitasanak ki kellene

. kapcsolnia az atlatszatlansagot is, mi-
. kozben ezt alapértelmezetté teszi a

. teljesen atlatszatlan SVG szabvany

- szamara. Az als6 sziilé még mindig

nélkil is sokkal inkabb latszik elmoso-
dott szlirke szinnek, mint mélyfeke-
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. szeretnéd 4llitani, van egy megoldas

. erre a hibara. Ez azt fogja jelenteni,

. hogy az Inkscape XML-szerkeszté par-
. beszédablakat fogjuk hasznalni, amely
. olyan téma, amelyrél azt reméltem,

. hogy mellézhetem egy késdébbi id6-

. pontig ezen a sorozaton bellil, de mi-

. vel meg lett kotve a kezem, Gigy dén-

. tottem, hogy most mutatom be. De

. ahhoz, hogy megértsiik az XML-szer-

. kesztét, elészor egy kis betekintést

. kell nyerniink egy Inkscape-fajl felépi-
. tésébe.

Az SVG formatum, amelyet az Inks-

cape nativan haszndl, egy XML f3jl, a-

. egyértelm(ien attetszé, amit a mogot- mely azt jelenti, hogy kdveti azilyen

. te lévd kék sav is mutat. Még akék sav : fajlok szabdlyait, konvenciéit és felépi-
. tését, amelyeket a W3C—-a web szab-

. vanylgyi szervezete meghatéaroz. Az

. tének, amilyennek altalaban egy hatas- | XML a Kiterjeszthet6 Jeldls Nyelv”

. talanitott kitéltést varnank. Azonkiviil . (eXtensible Markup Language) vitat-

. aklén most kénytelen Felvenni a sziils - haté réviditése. Ez réviden azt jelent,

. tlatszosagat, igy lehetetlen, hogy en- : hogy minden Inkscape fajl (,elemek-
. nek az objektumnak barmely klénja
. teljesen atlatszatlan legyen, tekintet

- nélkil a sajat alfa értékiikre.

. nek” vagy ,,csomoépontoknak” is neve-
. zett) ,tagok" hierarchikus gytijtemé-

- nyébdl éplil fel, amelyek mindegyiké-
. nek lehetnek ,attribGtumai” ahhoz,

- hogy tovabbi definiciét adjanak réluk.

A legtobb ember szamara ez a hiba
. Példaul egy egyszer( téglalap egy SVG

dokumentumban ,rect” tagként jelen-

* het meg, a méretének és helyének

meghatdrozasara szolgalé attribatu-

h tartalom ~
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mokkal:

<rect height="300" width="400"
X="50" y=v|100|v />

Mi a helyzet a hierarchikus nézé-
ponttal, amit emlitettem? Mit szol-
nank ehhez a bonyolultabb példahoz:

<svg
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/s
vg">
<g>
<rect id="rl"

y="100" fill="red" />

<rect id="r2"
height="500" width="100"
x="200" y="50" fill="blue" />
</g>

</svg>

Mint az lathato, most két téglala-
pot kaptunk, azok pedig kaptak még
néhany attribGtumot, hogy bedllitsuk
a kitoltési szinliket és hogy mindegyi-
kiknek adjunk egy ID-t, igy 6nalléan
tudjuk 6ket azonositani. Ezek mind-

lGl vannak, amely egy csoportot defi-

ezekre mint egy jelzésre az alkalma-
zasnak, hogy a benne lévé tartalmat
sokkal inkabb SVG-ként, mint HTML-
ként vagy sima szévegként kell megje-

leniteni (renderelni).

Mivel az ,r1" téglalap az elsé a fajl-

. ban, ezt rajzolja ki elész6r a rajzvaszon-:
: ra. Az ,r2" téglalapot azutén rajzoljale, :
. igy az 4tfedi az els6t. Az eredmény egy :
. egyszer(i SVG kép egy kék téglalappal :
: apiros felett, ahol mindkettd egy cso-
. porton beliil van. Prébaljuk ki: masol-

© juk be a fenti kddot egy szovegszer-

. kesztébe és mentsik el ,svg” kiterjesz-:
. téssel, majd toltsiik be a F4jlt egy web- :

. bongészdébe vagy az Inkscape-be.
height="300" width="400" x="50" :

Mi torténne, ha masik téglalapot

. szeretnénk, a csoporton kiviil? Csak
. beletehetnénk egy tovabbi <rect> ele- :
. met, de Ugy, hogy anyitd <svg>tag
. utan, de a nyitd <g> tag elé helyezziik. :
. Ezt a csoport mogé tenné, amikor
. megjeleniti a képet. Ha a zaré </g>tag :
© utan és a zard </svg> tag elé tesszik,
. akkor a csoport felett fog megjelenni.
: Prébaljuk meg 6nélldan, de ne felejt-
- stik el médositani az Gj téglalap pozici- :
. jat, méretét és szinét, hogy ne takarja :
ketten egy <g>...</g> tagkészleten be- . elamegléviket. Mikézben szerkeszt-
: juk a Fajlt, mi lenne, ha hozzdadnank az :
nial az SVG fogalmai szerint. A csoport WX €51y attnbuFum okat, hogy bgal- :
. ... litsuk a sarokkerekités sugaranak mé-
viszont az <svg>...</svg> tagok legkdl- : ) e s
sé parja kozott van. Ugy gondolhatunk reFet. Vagy Csere.UL.l.k kia <.rect>)tf'a"got
: <circle> tagra, mikozben kicseréljik a
. méret és pozici6 attribGtumokat ,,cx"-
. re, ,cy"-raés r"-re, hogy beéllitsd a ko-:
* zépponti koordindtakat és a sugarat.

Most mar biztosan kedvet kaptunk
egy SVG dokumentum felépitéséhez.

: Persze azok, amelyeket az Inkscape

létrehoz, sokkal bonyolultabbak, alta-
[dban még tébb elemet és attribdtu-
mot tartalmaznak, de az alap ugyanaz

lom, amelyekre jellemz6, hogy kézzel

levagjak és minimalizaljak Sket, eltavo-:
- litva barmely sziikségtelen struktdrat
© vagy metaadatot. Ha megvizsgalunk

- ezek koziil néhanyat, az gyors betekin-:
. tést Fog nekiink nyjtani az XML Fajlok

felépitésébe.

Valtsunk most vissza az Inkscape-

© re, és hozzunk létre egy nagyon alap

rajzot — csak egyetlen lila téglalapot a

© rajzvasznon.

7 | ®[1eocol w(sooooc w(a0onoc/ & M{300.00% px v
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Az SVG-rél Ujonnan szerzett isme-
reteinkkel tudnunk kellene, hogyan

. kddoljuk ezt kézzel mindéssze harom
© sorban, amikor még én mentettem el
. a példanyomat az Inkscape-bdl, az

. eredményfajlban 62 sor volt! Ezek ko-
marad. Ha szeretnél egy pillantast vet- :
: ni néhany egyszer(ibb fjlra a széveg-
. szerkesztédben, akkor a Wikipedian

- lévd kiildnbdzé zaszloképeket javas-

zUl kétségkivil sok annak volt kdszon-

. hetd, hogy minden attribdtumot sajat
. soraba tett — ez egy olyan opcid, ame-
. lyet az Inkscape Beallitasok (Preferen-
. ces) parbeszédablak SVG-kimenet

(SVG Output) mezdjében lehet bealli-

tani. Ha engedélyezem is a,,Soron be-
- 1dli (Inline) tulajdonsagok” bedllitast,

még akkor is 19 sort eredményezett.
Mi folyik itt?

Nézziink meg egy Inkscape SVG

. Fajlt eqy szovegszerkesztében és

: gyorsan észre fogunk venni sok olyan

. tulajdonsagot, amelyeknél elétag

. (prefix) tartozik a névhez. igy a la-

. bel="Layer 1" helyett inkscape:la-

. bel="Layer 1" tulajdonsagot fogunk

© |atni. Ez az XML ,névterek (namespa-

© ces)" nevi funkcidja, és alapvetSen

. olyan mechanizmus, amellyel egy XML
. fajlnak anélkiil lehetnek mas XMLnyel-
. vekbdl szarmazé elemei és tulajdonsa-
© gai, hogy aggddnunk kellene az {itkd-

. zésiiktSl. Ebben az esetben ez azt jelzi,
© hogy a,.cimke” (label) tulajdonsag nem
. az SVG specifikacié része, hanem in-

© kabb az,inkscape” névtérbdl szarma-

: z6 tulajdonsag. Ez lehetévé teszi az

Inkscape szdmara, hogy egy fajlban al-

n tartalom ~
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kalmazas-specifikus adatokat taroljon,
mikozben még mindig kompatibilis
marad az SVG specifikacioval, és ezal-
tal mas olyan alkalmazasokkal is, ame-
lyek képesek olvasni az SVG fijlokat
(bar altalaban mellézni fogjak az Inks-
cape-specifikus kiegészitéseket).

Egy Inkscape fajlban tipikusan az
~inkscape” és a ,sodipodi” névtereket
ldthatod, amelyeket arra hasznalha-
tunk, hogy alkamazas-specifikus ada-
tokat taroljunk (az Inkscape-et egy
Sodipodi nevd, régebbi SVG-szerkesz-
t6 eldgazasaként hoztak létre —amely
onmaga egy még régebbi vektorgrafi-
kus program eldgazdasa volt). Latni
fogsz ,dc"-tis, amely a Dublin Core

metaadat-szabvanyt jelenti, és a fajlrél :

sz6l6 metaadatok tarolasara hasznalt
definialt kifejezéskészlethez tartozo
névteret mutatja be. Ezeket az Inks-
cape-ben talalhato Fijl (File) > Doku-
mentum Meataadatok (Document
Metadata) mendielem hasznélataval
allithatjuk be, és azt javasoljak, hogy
legaldbb néhany mezét toltsiink ki, ha
Ugy tervezziik, hogy online terjesztjiik
az SVG f3jlunkat. Mivel a metaadato-
kat egy jol ismert névteret hasznald

noveli annak az esélyét, hogy a doku-

mentumainkat egy napon majd online

keres6gépek indexelhetik.
Egy utolsé dolog, amit észre kell
venniink a fajlban az, hogy bar maga a

téglalap névtér nélkali tulajdonsagok-
kal rendelkezd tiszta SVG, egy kicsit

- kilonbozik azoktol, amelyeket korab-
: ban létrehoztunk. Mig mi a fill="red"

. szintaxist hasznaltuk, hogy megadjunk :
. egy kitéltdszint, az Inkscape egy altala-:
: nosabb céla ,stilus” (style) attribatu-

- mot hasznal arra, hogy sok részletet

. hordozzon a téglalap szinérél és stilu-
: sarél. A hexadecimalis RGB szamokat
- hasznalja inkabb a szinre is, mint egy

. nevet—az Inkscape Beallitdsok (Prefe- :
: rences) menipontjaban rakényszerit-
- hetjlik, hogy ahol lehetséges, szinne-
. veket hasznéljon, de éltaldban nem ér- :
. demes vele foglalkozni, hacsak nincs
- kiilonosebb okunk arra, hogy ezt te-
. gylk, a legtoébb szinnek nincs megfele-:
|6 neve, tehdt még igy is hexadecimlis :
. szamokban fogja tarolni, és a nevek

. hasznalata néhany Inkscape-kiterjesz-
© téssel problémakat okozhat.

menusorbdl a Szerkesztés (Edit) >
XML-szerkeszt6 (XML Editor) kivalasz-

: tasaval nyithatjuk meg. A parbeszéd-
. ablak elsésorban a baloldalon [évé

fFastruktarabél épiil fel, amely az SVG
Fjl Felépitését mutatja, és egy jobbol-

. dali panelbdl, amely a kivalasztott
. elem tulajdonséagainak felsoroldsara és :
. szerkesztésére szolgal. A fastruktard-
© ban lév§ kis haromszogek kapcsolgat-
. hatdak, hogy mutassa vagy elrejtse azt :
a bizonyos részt, a behtzast pedig arra :
. hasznalja, hogy megmutassaazele-
. mek hierarchigjat. Ezen a képernydké-

pen kinyitottam az 6sszes haromszo-

. get, hogy a metaadat elemek l4tha- :
- tdak legyenek a Dublin Core névteriik-:

kel egyiitt. Az expliciten meg nem je-
lend zaro tagok ellenére azonban lat-

. hatod, hogy az alul lévé téglalap az

. éppen felette lévé csoport (g) ,.belse-
. jében” van —amely val6jaban egy Inks-
© cape réteg, ahogy azt az Inkscape-név- :
: Az itt megszerzett 6sszes hattérin- : :
. formaciéval végre eljott az ideje an-

- nak, hogy megnézziik a fajlt az

. Inkscape XML-szerkesztéjében. Ezt a

térrel elldtott ,,cimke” (label) attribu-

: tumbdlis kiolvashaté. Ez a réteg vi-
: szont a gyokér svg elem belsejében
© van. Az egyetlen dolog, amelyet észre

az SVG névteret mutatja az elemeken
(igy az svg:svg, svg:g, svg:rect... eleme-

. ket lthatod) akkor is, ha az exportalt
. F4jl csak az elemi neveket hasznalja (Az
. XML fogalmai szerint az SVG névteret
- allitotta be alapértelmezetten a doku-
. mentumhoz, igy nem kell explicit mé-

don minden elemhez hozzaadni).

Amikor egy bejegyzést kijelolink a
fastruktaraban, az attribdtumai meg-
jelennek a jobboldalon. Ha egyetlen

. elemet vagy csoportot valasztunk ki a

rajzvasznon, automatikusan kivalasz-

. todik az XML-szerkesztében, igy egy-
. szer(en nyitva hagyhatjuk a parbe-

szédablakot és rakattinthatunk kilén

© boz6 objektumokra a rajzban, hogy

. lasuk a részleteket. Hasonloképpen,

. ha a fastruktdraban valasztunk ki egy
. bejegyzést, az kijelsli a megfeleld ob-
. jektumot is a rajzvasznon.

Itt a téglalapot valasztottam ki, de

valami furcsa dolog torténik. Ha visz-
. szanezlink a rajzvasznon lévo teglalap
. képére, latni fogjuk, hogy a mérete

. CTRL-SHIFT-X lenyomasaval, vagy a

kell venniink, hogy az XML-szerkeszLG

. 400x300 pixel, és a x=140, y=500 koor-

EEFER

szabvanyos formaban tarolja, ez meg- : |- <svg:svg id="svg4648">

<svg:defs id="defs4650" =
=sodipodi:namedview id="base"=
= <svg:metadata id="metadatad 653" >
= <rdf:RDF=>
= =cc:Work=>
= <dc:format=

"imagefsvg+xmi”

| || Attribute [Value

| height 300
id rect4658
style
width 400
. ] 140
W 252.36218

color: #000000;fl: #800080;fll-opacity: L;fill-rule:nonzero;stroke:none;stroke-width: 10;ma
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dinatakon helyezkedik el. Most nézziik
meg az XML-szerkesztd képét: a szé-
lesség, a magassag és az x mind he-
lyes, de azt éllitja, hogy az y értéke
252.36218 —ami elég messze van az
500-t6l!

tum bal felsé sarkaba helyezi. Ennek
van értelme, feltéve, hogy a web vila-
gabél szarmazik, ahol egy dokumen-
tum magassaga és szélessége dramai

tengely tehat balrél jobbra fut, aho-
gyan azt varnank, de az y-tengely

si nézépontot mutat be, ahol az origd
a bal als6 sarokban van, az y-tengely
pedig lentrél felfelé Fut végig a lapon.
igy az 500-as érték, amit a f6 Inkscape
ablakban latsz, az oldal aljatél a tégla-
lap aljdig mért kiilénbséget dbrazolja,
mig az XML-szerkesztében lathato ér-
ték (és az az érték, amely az SVG f3jl-
ban megjelenik) az oldal tetejétél a

laban ennek a képtelenségnek kevés
hatdsa van, de ha megprébalsz egyedi
koordinatakat talalni egy SVG képben,
tisztaban kell lenned a kilonbséggel.

A még mindig kivalasztott tégla-
lap mellett kattintsunk a jobboldali

Lstilus” (style) attribUtumra. Az attriby-
tum nevét és értékét a parbeszédab-

. lak aljan lévé mezbkbe teszi. A stilus

- attribatum esetében az érték valoja-

. ban egyetlen hosszu karakterlanc

© (sztring), amely Gnmagdaban név:érték
. parokbdl épll fel. Ha jartasak vagyunk
Az SVG a kezdépontjat a dokumen- :

a webes vildgbol szarmazé CSS-ben,

- akkor fel fogjuk ismerni a formatumot
. —ha nem is az 6sszes tulajdonsag ne-
: vét (az SVG sok szabvanyos CSS tulaj-
. donsagot hasznal, amelyet talan isme- :
mértékben véltozhat, de a bal felsé sa-
rok mindig bal felsé sarok marad. Az x-

rink a HTML irasabél, de néhany saja-
tot is hozzatesz). A szerkesztésre be-

. toleott stilus attribdtummal most

. megcélozhatjuk azt a kitoltés-atlat-
fentrél lefelé Fut, az oldalon lejjebb ke-:
ril6 pozitiv értékekkel egyiitt. Az Inks- :
cape viszont hagyomanyosabb rajzola- :

szatlansaggal és klonokkal kapcsolatos
bosszanto hibat.

Latjuk a , fill-opacity:1;” szekciot a

. kiindulasi pont kdzvetlen kozelében?
: Ezt el kell tavolitanunk. Ez csak egy

. tobbsoros széveges mezd, igy egysze- :
. rlien kattintsunk ra, hogy belekerdljon :
- a kurzor, majd mozogjunk a nyil billen-
. ty(ikkel és szerkessziik a szbveget Ugy, :
. ahogy normalisan tennénk. Ha elké-
. szliliink a szerkesztéssel, ra kell kattin- :
téglalap tetejéig mért kiilénbség. Alta- : :
. hogy érvénybe léptessiik. Ha azt felté- :
. telezziik, hogy a kitoltés-atlatszatlan- :
- sag (fill-opacity) értéke 1 volt, akkor
. semmilyen valtozast nem kellene ész- :
. revenniink, mivel az 1 itt a Kitoltés és
* korvonal parbeszédablakban [évé 255-

tanunk a ,Beéllitds” (Set) gombra,

nek felel meg és ez az SVG alapértel-

mezett értéke, ha nem valtoztattuk

meg.

Most klénozzuk a téglalapot és

probaljuk meg médositani a klén szi-
. nét. Természetesen nem tudjuk, mivel

a szUlo téglalap kitoltése még mindig

- lila, nem pedig hatastalanitott —de ha

. zaférést kapunk a Kitoltés és korvonal
. parbeszédablakban lévé alfa cstszka-

hoz (slider). Csokkentsiik ezt az érté-

. nem is. Valasszuk ki ismét a szilét
- (nyomjuk le a SHIFT-D-t, ha a klén még

kijelolt allapotban van), majd hatasta-

- lanitsuk a kitoltést. Most szabadon
. moddosithatjuk a klon kitoles szinét és

a sziléjétol figgetlendl modosithas-
suk egy klén kitoltési atlatszatlansa-

: gat, csak el kell tavolitanunk a

fill-opacity tulajdonsagot a sziil6 style

Full circle magazin — Inkscape 5. kétet @) 12

deti tesztképemmel, pontosan azt az

~ eredményt fogja adni, amit varnank.

Talan észrevetted, hogy nem be-

. széltem az XML-szerkesztSben lévé

. eszkdztarakrol és ennek j6 oka van. Az
. ott lévé gombok képessé tesznek té-

. ged arra, hogy jelentésen médositsd
adunk a klénnak egy kitolts szint, hoz-

az SVG f3jlod fFelépitését — potenciali-

. san katasztrofalis kdvetkezményekkel,
: ha nem vagy biztos abban, mit csinlsz.
: Mindenesetre jatszadozz az XML-szer-
- ket és latni Fogjuk, hogy befolyasolhat-:
- juk a kitoltés atlatszosagat, ha a szinét
. sitsd az attribGtumaikat vagy tavolitsd
. el Bket teljes egészében. Nagyon ér-

. dekes betekintést nyuijt eqy Inkscape

. F4jl Felépitésébe, és példatlan hatal-

. mat ad neked arra, hogy olyan dolgo-

- 4tlatszatlansagat. Ugyanolyan egysze-
- rd, mint kijavitani ezt az Inkscape hibat :
. és visszaallitani azt a képességet, hogy
. sérletezel, kérlek bizonyosodj meg

. afeldl, hogy ezt d&tmeneti fajlon te-

. szed, vagy olyanon, amelyet mashova
. elmentettél.

. attribGtumabdl. Ha ezt tessziik az ere-

kesztében. Mozgass csomoépontokat,
sziintesd meg a behdzasukat, médo-

kat csiszolgass, amelyet az Inkscape
felhasznaloi fellilete nem mindig mu-
tat meg. De ha Ggy dontesz, hogy ki-

)

=

Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a , The Greys”, ,Monsters, Inked”
és ,Elvie” cimtekhez, amit a
kovetkezo oldalon nézhetsz meg:
http://www.peppertop.com/

n tartalom ~
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“Sajtéhiba: A magazin szerkeszté-
se soran gyakori, hogy a képeket le

Sajnos ez tortént egy par képpelis a

zavart okozott — néhany levagott
részre kozvetlendl hivatkoztak a szo6-
vegben. Mar feltettem a teljes képe-
ket az internetre:
http://www.peppertop.com/fc/

M ar a 29. részben bemutattam
egy lehetséges megoldast ar-

mot egy csoportba: a klénok haszna-
latdval létrehozott tiikr6zott vagy
kaleidoszkdpos rajzok készitésére al-

seként. Ez alkalommal egy csoport-
ban lévé egyetlen objektumot, plusz
egy kis klénozast fogok hasznalni,

hogy végrehajtsak néhany alattomos - )
. zelités az lenne, hogy masodszorra

. beimportaljuk a képet és levagjuk,
- hogy megjelenitsik a kezeket. Most

triikkot a levagdassal és maszkolassal.
Kezdjik egy ismerds képpel, a-
melyre mi vagégorbét alkalmazunk.

Forditotta: Palotas Anna
Ne felejtsiik el, hogy minden, az
. élénkzold vagasi vonalon beldl lévé

kell végni vagy teljesen ki kell torolni.
= oy - alkalmaztuk, mig az azon kiviliek rej-

mult havi cikkben, amely valészin(leg

Hogyanok

rész lathaté marad, ha a vagast mar

tettek lesznek.

A kovetkez6 nyilvanvalé megko-

fu

: A% ~— B
L g :- Jl

Inkscape - 32. resz

: két képlink van, mindegyik kiilonbo-

: z6képpen levagva, amely két olyan

. objektumot eredményez, amelyet

: egymastdl fiiggetlenil médositha-

© tunk. Egy csatolt képpel ez taldn

: ésszer(i megkozelités lenne, de ha a
Ha mar levagtuk a képlinket, hogy :

. csak a fejét jelenitsiik meg, mi torté-

: nik, ha azutan Ggy dontiink, hogy a

: kezeket is akarjuk? Elengedhetnénk a :

© vagbeszkozt és szerkeszthetnénk egy

: bonyolultabb gérbét, amely tartal-

© mazza a kezeket is az Gjravagas el6tt.

ra, hogyan tegyiink egyetlen objektu- : De ezmeg m"_'fd'g egy f?tle'n objektu-

: mot hagy nekiink, a fejjel és az egy-

© mastél rogzitett tavolsagra lévs ke-

: zekkel. Ha a kezeket a fejtél fiigget-

kalmazott egyik médszer kezd§ lépe- - (endl akarjuk mozgatni ~vagy talan

. méretezni vagy forgatni - kifogytunk

: alehetéségekbdl.

képeinket egymasba agyaztuk azért,

. hogy a keletkezd SVG kdnnyebben
- megoszthato legyen, akkor két nagy

bittérképes képiink van, amelyek fel-
duzzasztjak a fajlunkat. Amit mi valé-

: jaban szeretnénk, az eqy moédszer

© arra, hogy csak egyszer tegyiik be a
: képet, de két teljesen kiilonalld va-
gott képet hozzunk létre belble.

A bevezetésb6l mar valészinlleg

kitalaltad, hogy az a vélasz, hogy cso-
. portositsuk a képiinket, mielStt le-
vagjuk. Itt a csoportot pontozott

dobozzal jeldltem szemléltetéskép-
. pen-nem jelenik meg a valddi rajzon.

Az eredmény egyébként nem lat-

. szik teljesen kiilonbézének az elsé ki-
. sérletinktdl, de csak azért, mert a

. hatas nem vizualis, hanem inkabb

- strukturalis. El6z6leg a vagogorbén-

. ket kozvetlenil a képre alkalmaztuk.
. Ha belenéziink az XML-szerkeszt6be,
. azt latnank, hogy a képnek van egy

: .vagogorbe” (,clip-path") attributu-

. ma, amelynek értéke az XML Fajl

. <defs> szakaszaban tarolt gérbe ID-

. je. Acsoportositott, majd levagott

. képpel viszont a vagégérbe (clip-

: path) attribdtum most magén a cso-

. porton van, és a képnek vagy egyalta-
- lan nincs vagogorbe (clip-path) attri-

. butuma, vagy az értékét ,semmi”-re
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(,none"-ra) allitottuk.

A kilonbség apro, de hasznos. A
csoport levagasaval hatékonyan lét-
rehoztunk egy ablakot, amelyen ke-
resztil barmikor csak a kép egy
részét nézziik, de maga a kép még
mindig teljes méretd. Ezt bemutat-
hatjuk gy, hogy duplan kattintunk,
hogy belépjink a csoportba, majd
korbe huzzuk a képet. Mi a vagatlan

forgatni vagy donteni is a képet, ha
akarnank , mindezt anélkil, hogy az

»ablak” méretét vagy alakjat befolya- :

solnank.

Ez 6nmagaban egy hasznos triikk
- ha azzal kombinaljuk, hogy végre-
hajtunk egy ,,Objektum atalakitasa
Utvonalld” (,,object to path”) mUvele-
tet a vagégorbénken, mielStt a va-
gast alkalmazzuk (lasd 13. részt);
célszer( a kép vagas elétti csoporto-
sitasa, ez azt jelenti, hogy nemcsak
magat a vagogorbét tudjuk modosi-
tani az elengedése nélkil, hanem
mozgathatjuk a benne lévé tartalom
fékuszpontjat is. Egyértelmden tud-
nank mozgatni az ehhez hasonlé ké-
pet, hogy behozzuk a kezeket az
.ablakon” keresztiili nézetbe, de ez

még mindig nem ad nekiink két kilén :
vagott képet. Ahhoz egy kis triikkkhoz -

kell Folyamodijunk.

A lépések, amelyeket meg fogunk
tenni, nem nehezek, de a helyes sor-

. rendben kell 6ket végrehajtani. Ha
- néhanyszor mar megtettik, rutinna
. fog vélni a szamunkra. Hogy viladgo-
- sabba tegyiik a dolgokat, azt javas-

. lom, hogy inditsunk egy Uj f3jlt és

: nyissuk meg az XML-szerkesztét,

. hogy pontosan lassuk, mi térténik a
- folyamat egyes lépéseiben.

képet moz- gatjuk a vagott csoporton :
beliil, nem magat a csoportot és a ha- :
tas egészen mas. Tudnank méretezni, :
: tem, hogy bedgyazom a képet, hogy
- valéban bizonyitsam a lényeget, de a
csatolds is mkddik. Az XML-szerkesz-:
. t6ében latnunk kellene egy :
. <svg:image> cimkét ,xlink:href” attri- :
. bdtummal. Ha bedgyaztuk a képet,

- akkor az attribatum a kép bindris tar-
. talmanak Base64 kddolasu verzidjat

. fogja tartalmazni (ha csatoltuk a ké-

. pet, akkor ez az eredeti kép elérési

© Gtvonalat fogja tartalmazni).

ket a dokumentumba. Ugy dontot-

2. lépés: Csoportositsuk a képet.

: Egy <svg:g> elem fog megjelenni az
. XML-szerkesztében — nyissuk ki, hogy :
- lassuk, hogy a kép még mindig ennek
. belsejében van.

3. lépés: Rajzoljuk meg a vagdgor-
bét. Latnunk kell, hogy ez Ggy jelenik

. meg az XML-szerkesztében, mint a
. csoport testvére.

4. lépés: Valasszuk ki mind az at-

© vonalat, mind a csoportot, majd alkal- :
. mazzuk a vagdgorbét vagy az Objek-
. tum > VAagas > Beallitas hasznalataval, :
© vagy a,Vagas beéllitasa” jobb gom-
. bos kérnyezeti meniibél valé kivélasz-:
. tasaval. Figyeljiik meg a hatast az :
1. lépés: Fogjuk és vigyiik a képiin-:
. atkeriilt az <svg:defs> szakaszba,a
. csoport pedig kap egy ,.clip-path” att- :
. ribGtumot, amely az ID-jével hivatko- :

XML-szerkeszt6ben: az Gtvonalunk

zik az Utvonalra.

5.lépés: Kattintsunk duplan, hogy :
belépjlink a csoportba, és valasszuk ki :
© ketts egy-egy csoporton beliil. Te-
: gyiik a klént hasznosabba. A kivalasz-
. tott klonra alkalmazzuk a Szerkesztés
. > Kivagast vagy a CTRL+X billenty(-

. a képet. Tartsuk szemmel az llapot-
. sort, hogy lassuk, mi torténik, és az

: XML-szerkesztének is ki kell emelnie
. akép bejegyzését. :
. 6. lépés: Klénozzuk a képet a Szer-:
. kesztés > Klénozas > Klon létrehozasa :
: hasznalataval, vagy ALT+D gombok

. lenyomasaval. Figyeljik meg az XML-

szerkesztOben, hogy egy <svg:use>

- elemet hoztunk létre “xlink:href” att-
. ribGtummal, amely az ID-jével hivat-

[ xlink:href

. idata:image/jpeg;base64./9)/4AA05kZ]|RgABAQAAAQABAAD 2 wBDAAGGBgcGBQgHBwWC|COgKDBQ
: INDAsLDBkSEwBUHRofHhOa
: IHEBwg|C4nIClsixwcKDeplL DAXNDQOHyC SPTgyPC4ZNDL/2wBDAQK|COwLDBgNDRg yI RwhMjlyMjly

MMy My MGy My MMy M Ly MGy MMy MLy My My ML/ WAARCAQAAG BDASIA
AhEBAXEB/8QAHWAAAQUBAQEBAQEAAAAAAAANAAAE CAWOFBOCICOoL/80ATRAAAGEDAWIEAWLUIFBA

QA

AAF9AQIDAAQRBRINMUEGE 1FhBy]xFDKBkaEIIOKxwRVS0fAkM2yggkKFhc YGRol|icoKSoONTY3
ODk6QORFRdISUp TVFVWV1hZWmNkZWZnaGlgc 3R1dnd4eXqDhIWGh4i|ipKTIWWISiZmgKjpKW
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Set|:

kozik a képre. Ez a klénunk! Nem sza-

mit, milyen dsszetett a sziiléobjek-
. tum, egy klén valéjaban mindig csak
. egy egyszer( kis <svg:use> elem,
. amely az eredetire valé hivatkozast

orzi.

IR s <« » -

~ «syg:svg id="swvg2">
— <svg:defs id="defs4" >
- <svg:clipPath id="clipPath3780">
<svg:path id="path3782">
<sodipodi:namedview id="base">
[+ <svg:metadata id="metadata?">
= <svg:g id="layerl" inkscape:label="Layer ]
= <svg:g id="g3007">
<svg:image id="image2993">

r'

7. lépés: Jelenleg van egy képlink,
és annak a képnek egy klénja, mind-

kombinaciét, hogy eltavolitsuk azt a
dokumentumbdl (ellenérizziik, ahogy

nyomtalanul eltnik az XML-szerkesz-
. t6bdla szemlnk lattara), és tegylk a
: vagolapra. Ne felejtsik el, hogy amit

valéjaban a vagoélapra helyeztiink,

. csak egy kis <svg:use> elem, nem az

eredeti kép nehézsulyu binaris adatai.
8. lépés: Az Inkscape nem igazan

| torédik azzal, hova illesztjik be a

. klént addig, amig az ID, amelyre hi-
© vatkozik, még létezik a dokumentum-
© ban. igy kattintsunk duplan a hattér-

re, amig az allapotsor azt nem mond-

n tartalom ~
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ja, hogy a csoporton kiviil vagyunk,
majd hasznaljuk a Szerkesztés > Beil-
lesztés vagy a CTRL+V-t, hogy beil-
lessziik a klont a dokumentumba.

9. lépés: Ha minden jél ment,
most meg kellene nézniink a képiink
masik, vagatlan masolatat. Ne felejt-
suk el, hogy a vagast a csoportra al-
kalmaztuk, de kivettiik a klénunkat
egy alacsonyabb szintrél, mieldtt a
vagast alkalmaztuk, és ez ismét hoz-

zaférést adott nekiink az eredeti kép-

hez, de anélkdl, hogy kérte volna
mindazoknak a binaris adatoknak a
masodik példanyat.

10. lépés: Nincs semmi kiilonos
ebben a klénban - gy kezelhetjlk,

ahogy barmi mast. Ez azt jelenti, hogy :
. hova illesztjik be a klént. A fenti pél-
. ddkban egyszer(Gen beillesztettem

. azt az eredeti csoporton kivil, de beil-:
. leszthetjlk egy teljesen kiilonb6z6

. csoportba is — még ha az 6nmagaban
. levagott vagy maszkolt is. Es ne felejt-:
. stk el, hogy a rétegek csak néhany
. extra metaadattal rendelkezé csopor-:
* tok. Semmi sem gatol meg abban,

levaghatjuk, maszkolhatjuk, csopor-
tosithatjuk, forgathatjuk, donthetjik
vagy allithatjuk az élességét, és ezen
kivil még sok minden mast is megte-
hetiink. Most fejezziik be az eredeti
feladatunkat, és vagjuk le ugy, hogy
csak a kezeket jelenitse meg.

Megvan —ugyanannak a képnek
két kiilonb6z6 vagott darabja, a do-

kumentumunkba dgyazott binaris
adatok egyetlen masolataval. Termé-

. szetesen nem kell megallnunk két
. masolatnal, annyi klént adhatunk hoz-:
. za, amennyit akarunk. Mindegyikik
. csak kis mennyiséget tesz hozza a do- :
. kumentum méretéhez, de az eredeti

. képnek, amivel dolgozunk, a teljes

: masolatat adja.

Habar ezt a technikat a levagassal :
mutattam be, egyforman jol mikodik :
. amaszkoldssal, lehet6vé téve sza-
- munkra, hogy az 6sszes finomhango-
. last alkalmazhassuk az atlatszatlansag :
. felett, amelyet a maszkolds nyuijt
. (tobb részletes informéaciéért lasd a
: 14. részt). Még maszkolhatunk is né-

. hany klont, mikézben masokat leva-

- gunk, hogy létrehozzunk valamit, ami
. hasonlit ehhez az informaciés laphoz,
. amely csak egy beagyazott képet

. hasznal.

Ahogy a 8. [épésben emlitettem,
az Inkscape nem igazan torédik azzal,

hogy kivagjunk egy klént a vagélapra

(The Mona Lisa)

Famous throaghost the
woald, this
painting by

r La Giaconda

rancis | of France
an| Iy

becoming the property
af the Fronch Ropulilic

The puinting was stoden from The
B8, with even Palilo Picasss ba

in il it &
be returresd bo Fakg

. (még ha az nincs is benne egy cso-

portban sem), majd atvaltsunk egy

. masik rétegre, mieltt beillesztjiik.

rajzunkban.

. Eztatechnikat sokszor hasznélom, :
- amikor képregényeket hozok létre.
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Tipikusan Ugy adok hozza némi moz-
gast egy képregényhez, hogy kinagyi-

. tom vagy pasztdzom a jelenetet a

. keretek kozott, de ahelyett, hogy ma-
. solndm vagy Ujrarajzolndm a hatteret

© és a karaktereket, altalaban klénokat

. hasznalok, amelyeket aztan sziikség

. szerint méretezek, mielétt levagom,

. hogy beleférjen a keretbe. Ezzel a

. megkodzelitéssel az eredetieken el-

: végzett barmely moédositas automa-

. tikusan atkertiil a klénokra, igy nem

. kell frissitenem a tobbszords panele-

. ket minden egyes alkalommal, amikor
. finomhangolast kell végezni. A képre-
. gény példaul valéjaban csak egy pa-

. nelbdl (a Felsébél) All, a hattérrel,

: Ne gondoljuk, hogy ezt a technikat :
. csak a bitképekre korlatoztak. Ismere-:
. tes, hogy barmelyik Inkscape-objek-
. tum vagy csoport klénozhato, és :
. ugyanugy barmelyiket betehetjiik egy
. csoportba. igy rajzolhatnank egy

. komplex karaktert vagy jelenetet,

. csoportosithatnank (hivjuk ezt ,1-es
. Csoportnak"), majd csoportositsuk j-
: ra(,2-es Csoport"). Vagjuk le vagy

. maszkoljuk a 2-es Csoportot és még :
mindig beléphetink a csoportba, kl6-:
: nozzuk az 1-es Csoportot, vagjuk ki a

. vagélapra és hasznaljuk ezt mashol a

amelyet klénoztam és levagtam, hogy
létrehozzam a masik két panelt, illet-

ve a fejjel, amelyet kilonb6z6 pozok-
. ban hozzdadtam a fels6h6z, hogy

kicsit tobb valtozatossagot mutassak

. be. Végul a széveget kiilon rétegben
. adtam hozz3, hogy elkészitsem a kész
. képregény.

You mean the way that the dark side of

the force is so all-consuming that it can
lead a father to cut his own son's hand
off without a moment's regret?



d Hogyanok

irta: Mark Crutch

Inkscape - 33! resz

Forditotta: Mesko6 Balazs

ogy befejezziik a kalandozasa- :
. egy kicsit? A Csempézett klénok

: ablak ezt mind tudja, sét joval tdb-
: bet is.

inkat a klénok vildgaban, né-
hany cikket az Inkscape ,Csempé-
zett klonok létrehozasa...” parbe-
szédablak bemutatéasaval toltok

(amire ezutan csak Csemépzett klo-:
nok ablaknak hivok). Ez talan a leg- : :
. klonjaink sziil6je legyen. Az egysze-:
: rliség kedvéért egy lekerekitett

. sark( négyzetet fFogok hasznalni,
: de a sziil6 lehet szinte barmilyen
: egyedi objektum, vagy csoport. A
: 3D dobozok viszont nem m{ikdd-
Mar lathattuk az egyszerl méd- :
. szor atalakithatjuk ezeket egyszerG :
. alakzatok csoportjava a hatas el-
© éréséhez, ha nem banjuk hogy elve-:
© szitjiik a lehetéséget a sziilobjek-
Szerkesztés > Kldnozas> Klon létre-:
hozdsa meniipontot). Ha egy maso- :

sokoldalubb és leginkabb zavarba
ejté parbeszédablakok egyike az
egész alkalmazasban, igy szanjunk
rd néhany percet, hogy felkészil-
jink miel6tt belemerilink.

szert egy klén létrehozasara: va-
lasszuk ki a sziléobjektumot és
nyomjuk meg az ALT-D billenty(-
kombinaciét (vagy hasznaljuk a

dik klént is szeretnénk ugyanattol
a szUlétol, akkor vagy megismétel-

juk a Folyamatot, vagy az elsé klont

masoljuk le (ezittal a CTRL-D-vel).
Egy maréknyi klont szeretnénk?
Hazzuk at az els6t a képernyén, és
szUrjunk be masolatokat a sz6koz
billentyd idénkénti lenyomdasaval.
De mi van akkor ha szaz klont sze-
retnénk, vagy ezret? Es mi van, ha
pontosan szeretnénk dket elhe-
lyezni? Vagy minden klént el sze-

retnénk forgatni vagy dtméretezni

Széval kezdjlink azzal, hogy lét-
rehozunk egy objektumot, hogy a

nek a parbeszédablakkal - bar el6-

78 Create Tiled Clones B
Symmetry | Shift | Scale PRotation  Blur & opacity | Colowr | Trace
P1: simple translation -
£ Rows, colemns: |3 N ]

Width, height:

Use saved sire and position of the tde

Reset Remove || Unclump | Create

: tum 3D dobozkénti szerkesztésére. :
: Egy sziiléobjektumot kivalasztva

: nyissuk meg a Csempézett klénok

- ablakot a Szerkesztés > Klénozas >
© Csempézett klénok létrehozasa...

. menipont segitségével.

Kezdetben a parbeszédablak

© nem t(nik tul 6sszetettnek, de ha
© véqig lépkediink a lapokon, hamar
- meglathatjuk hogy sok mezé és ve- :
: zérl6 elvanrejtve. Azelsé lap:a
© Szimmetria, csupan egy legordiilé :
- meniitb4l 4ll, de az is 17 kiilénbdz8
beallitast tartalmaz. Egyelére az el- :
. altalaban egy jé kiindulépont. Most
. adjunk meg valamilyen értéket a

- ,sorok, oszlopok” mezékbe. En 3x4-
. es klon-témbbel fogok kezdeni.

: sénél maradunk: ,P1: egyszerdi el-

tolds”. Ez lehet6vé teszi, hogy egy-

: szer( szdgletes klon-tomboket

hozzunk létre és ez a legegysze-

. ribb médja annak, hogy megértsiik
- ezta parbeszédablakot.

A lapfilek k6zott van néhany

- globalis beéllitas a létrehozandé
: klénok darabszamara vagy a lefed-
- ni kivant teriiletre vonatkozéan. Fi-
gyeljik meg, hogy az mondtam :

“lefedni” és nem “kitolteni”. Gon-

: doljunk egy fiirdészoba csempézé-
: sére: elég csempének kell lennie
: hogy lefedje a falat, még akkor is
" ha talesuszik, és néhanyat el kell
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vagni a sarkoknal. Hasonléan, az

- Inkscape elég csempét fog létre-

. hozni, hogy lefedje a megadott te-
. rlletet (szélességgel és magassag-
. gal megadva), rank bizva hogy le-

: vagjuk ha esetleg talnyulik. A
ncsempe elmentett méretének és

o202

legyen kikapcsolva egyelére — egy
. késdbbi cikkben erre is kitérink.

A csempék létrehozasdhoz el6-

© szor nyomjuk meg a Visszaallitas

gombot. Ez visszaallitja az értéke-
ket ésszer( eredeti értékekre, ez

Végiil a sz(il6 objektumot kijelolve,

. kattintsunk a Létrehozas gombra.
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Van néhany dolog amit érdemes
megfigyelni a frissen létrehozott
klénozott tombrol. El6szor is, ve-
gylik észre hogy a sziil6 objektum

szi, hogy a Torlés gombot meg-
nyomva eltavolitsuk az 6sszes

hogy az elsé klon kozvetleniil a

sz(l6 objektum Felett van. Ha meg-
valtoztatjuk a fékuszt, akkor Ujra ki :

kell jelélnink a szUl6t, a bal Felsd,

lasz az hogy csak jel6ljiik ki barme-
lyik klént, és nyomjuk meg a
SHIFT-D-t vagy hasznaljuk a Szer-

[ése menipontot.

Vessijnk egy pillantést a klénok
a parbeszedablak paramétereit az
alapértékekre, az alapértelmezett
viselkedés az hogy a klénok egy-

mast érintve helyezkednek el. Ami-

kor objektumokat jeldlink ki az
Inkscape-ben, akkor a szaggatott

vonalat, ami jelzi a kijelolést, ,hata-

rolé téglalap”-nak hivjuk. A doboz
méretei hatdrozzak meg a klénok
pozicionaldsanak alapjat. Az els6
oszlop a téglalap szélességének
100%-aval keriil eltolasra. A maso-

dik 200%-kal, és igy tovabb. A sorok
azonos szabalyokat kovetnek a tég-

- lalap magassagaval. Ez kicsit abszt- :
. rakt médszernek tiinik a klénok po- :
maradt kijeldlve. Ez eqyszeriivé te- zicionalasanak leirdséra, de az Elto-
: |3s és Méretezés lapfilek a ,,csem-

. peszélesség/magassag szazalékat” :
kléont, ha nem vagyunk elégedettek hasznaljak mertekegysegkent, igy a :

a végeredménnyel. Tartsuk észben, legegyszerlbb ezeket a kifejezése-

- ket hasznalni.

Hogy bonyolitsuk a dolgokat, az
. Inkscape-nek két kilonb6z6 hata-
sarokra kattintva, tobbnyire a klont | r©!0 téglalapja van: a vizualis hata-
: rold, ami tartalmazza az objektum

fogjuk kivalasztani. Az egyszerGva- : - o .
. korvonalat, és a geometria, amely
. csak magan az objektumon alapul,
- flggetlenil a kérvonalatol. Kiva-
kesztés > Klonozas > Eredeti kijelo- laszthatjuk hc.).gy"n'l'elyiket hasznalja
. az Inkscape kijeléléskor a Szerkesz-
. tés > Beallitdsok parbeszédabla-

. kon. A ketté kozti kiilonbség vila-
. gos, ha kijelolink egy vastag kor-
- vonalu objektumot.

b [

Visual Geometric
Bounding Bounding
Box Box

Visual
Bounding
Box

. A dokumentacié szerint, az Inks-:
. cape mindig a geometriai hatarolé
: téglalapot hasznélja a klénok létre-
. hozasakor. Ez nem egyezik a ta-

pasztalataimmal az Inkscape
0.48-ban, Linux Mint 17-en. Ugy ta-

: moddositdsanak van hatdsa a csem-
. pézésen. Még meglepdbb, hogy a

. mikoddés pont forditottja annak

. amit varnank. Nézzik meg ugyan-
. azt a vastag kérvonald négyzetet

. fent amikor a két beallitdssal van

. csempézve.

Innentdl kezdve, tébnyire mara- :
- dok a kérvonal nélkiili alakzatoknal :
- acsempézett klonok bemutatdsa
- sordn, igy ez a kiilénbség nem lesz

- probléma. De tartsuk ezt észben,

hogy ha kdrvonalas objektumokat
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Geometric
Bounding
Box

akarunk csempézni és a klonok

. nem ott jelennek meg ahol var-

: nank. Az alapértelmezett elrende-
. zés lehet hogy megfeleld ha csak

. arra akarjuk hasznélni a parbeszéd-
. ablakot hogy sok klént hozzunk

- laltam, hogy a geometriai és a vizu-
. 4lis hatarolé téglalap beallitas

létre. De az igazi ereje a szamtalan

. pozicionalasi és transzformacids le-

[
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hetéségben rejlik. Kezdjiink a témb  gdnak 50%-at fogja hozzaadni min-  kattintsunk az Egyenletesités hogy az eltoldsok egyszer pozitiv,
fellazitasaval, az Eltolas lapfil se- den sor y-pozicidjdhoz. igy a sorok  gombra a parbeszédablakon, ami masszor negativ értékként keril-
gitségével. . 150%, 300%, 450%...-nal lesznek. : valtoztat minden klén x és y koordi-: nek alkalmazasra. igy a sorok els-
. Végeredményként fellazitottuk a : natajan egy kicsit. Az utébbinéha : szér jobbra tolédnak 50%-kal, majd
A lapfiil megértésének kulcsa i tdmbdt, tdbb fiiggéleges térkdzzel i hasznos lehet, ha egy kicsit ,termé- : vissza balra ugyanennyivel, aztan
az, hogy a vezérléelemek harom © mint vizszintessel. . szetesebb” kinézetet szeretnénk, megint jobbra, és igy tovabb.

oszlopba vannak rendezve. Az elsé
oszlop azt hatarozza meg hogy,
mennyivel lesznek eltolva a sorok; :
a masodik azt hogy, mennyivel lesz-:

nek az oszlopok eltolva; a harmadik : =
. sebb eredményeket is el tud érni.

5
minden klénra érvényes és vélet- .
lenszer( eltoldst ad hozzd azx ésy : . Egy egyszer( téglafalat kell rajzol-

tengelyek mentén. : . nunk? Kezdjiik egy téglaval, de tégy

. 50% eltolast az els6 mezébe. Ez a
Kezdetnek egy egyszer(i példa: : . . . .
megtartva a négyszogleti tombot, :

. hatérolé téglalap szélességének
mikozben egy kis plusz helyet

. 50%-at fogja hozzaadni minden sor
adunk a klénok kozé. Az elsé dolog Ha nem akarjuk hogy a klénok minden sor a szil6 szélességének a
amit akarunk, az a hely hozzdadasa : ilyen szigortan legyenek elhelyez- : Felével mozdul el. :

. példaul egy levél vagy hépehely R

- Klonozasanal.
5 -t
.. A sima, négyszogletes tdmb -

. mellett, az eltolas lapfiil érdeke-

‘l

o’

a fels6-kozépsé vezérldelembe. Ez
a mez6 médositja az x-poziciot a
klénok minden oszlopaban. A 10
érték itt a hatarolé téglalap széles-
ségének 10%-4at fogja hozzaadni
ahelyett hogy 100%, 200%,
300%...-nal helyezné el 6ket,
110%, 220%, 330%... -nal lesznek

zicié 110%-kal novelt az alapértel-
mezett 100% helyett.

Emellett beirtam az 50 értéket a :

masodik sor elsé vezérléelemébe
is. Ez a hatarolé6 téglalap magassa-

. ve, egyszerien irjunk be egy pozitiv :
. szadmot az egyik (vagy mindkét) Vé- :
. letlenszeriiség mezébe a harmadik
. oszlopban. Az érték amit ide ide-
. irunk egy felsé korlatot jelent, igy
. 20-at beirva az x irdny eltolas ve-
. zérl6elembe megengedi minden

- klénnak az eltolast a hatarolo tég-
. lalap szélességének legfeljebb
elhelyezve — minden kévetkezd po- :

20%-aval. Ez a tobbi eltolassal

. egyutt keril hozzaadasra, igy

- ugyanugy fellazithatjuk az egész

. tombot, és hozzaadhatunk egy kis
. véletlenszeriiséget is. Masképp pe- :
- dig hasznalhatjuk a Manipulalé esz-

kozt (lasd 22. rész), vagy

: Ezt még falszer(ibbé tehetjik a
- Valtakozas bejel6élésével a Soron-
ként oszlopban. Ez azt okozza,
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A falunk jol néz ki, de nem segi-

. tene egy kis habarcs? Vonzé lenne
© 10%-ot irni néhany masik mezdbe.
. Ez ugyan sikeresen elosztana viz-

. szintesen, de a fligg6leges eloszta-
. si kisérletek sikertelenek lesznek,

. mert a Valtakozas beéllitds meg-

. valtoztatja az Y irdnyu eltolds me-
. z6ben megadott térkozt. Ahelyett
. hogy allandé 10% térkodzt tennénk
. a sorok kozé, valdjaban 10%-ot fo-
. gunk hozzaadni, aztan 10%-ot el-

© venni, majd megint hozzaadni, és

: igy tovabb.

h tartalom ~
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Van néhany maédja a probléma
megolddsanak: mind arra épit,

lalap méretéhez, igy nincs szikség
tovabbi térkdéz hozzaadasihoz a

kléonok létrehozasa sordn. Megad-
hatunk egy vastag korvonalat is és

biztosithatjuk, hogy a geometriai
hatarolo téglalap legyen hasznalat-

. ban. Hozzunk létre a klénokat csak :
: az 50% értékkel az elsé mez6ben
. és kapcsoljuk be a Véltakozas beal-
. litdst hogy tovéabbi térkdzt kapjunk :
. a korvonal vastagsagatol fliggben.
: Aztan csak toroljik a korvonalat a
. szuléobjektumrdl, és igy minden

- klén azonnal meg fog valtozni.

= Per row:
shift X: |50.0 4%
shifty: |10.0 3%

Exponent: 1.00 :

x|

Alternate:
Cumulate:

Exclude tile:

Ml Per column: Randomise:

'10.0 |2/% |00 4%
0.0 [5|* |00 [3%
(1.00 |2

kordl. Ezutdn toroljik az elmosast a
szUl6rol.

Az utols6 megkdzelités az hogy
© aszulét egy nagyobb objektummal

egy csoportba tessziik. A masodik

- objektum csak a csoport hatérolé
. téglalapjanak megadasahoz kell.
: Hozzuk létre a klénjainkat, aztdn
: [épjiink bele a sziil6 csoportjiba és
. toroljik az ideiglenes objektumo-
: Egy masik megoldas erre a prob-:
. léméra, ha adunk némi elmosast a
. sziléobjektumra. Ez hatassal van a
. vizualis hatérolé téglalapra is, igy

, o P i habevan éllitva az Inkscape beélli- :
hogy hozzdad a szil6 hatarol6 tég- . tdsaiban hogy a geometriai hatéro- :
- 16 téglalapot hasznalja (emlékez-

- zlink, hogy ez rosszul miikodik eb-
. ben a parbeszédablakban), a klé-

- nok tovabbi térkdzt kapnak maguk

kat. Ez a médszer csoportok klénjat :
. eredményezi, nem sima objektu-
. mokét, de nem sziikséges hozza az
- Inkscape beéllitasainak médositasa. :
. alapfilon, a ,Csempe ne szamit-

. son” jeléléelem, amely levonja a

- hatarol6 téglalap méretét a klénok

Az Osszead6das jeloldmezdk

. meghatarozzak hogy az eltoldsok

. hogyan adédnak hozza a klénok

. alappoziciéihoz. Altalaban az elto-
. l&s egyszer kerill hozzdadasra a

. szélességhez vagy a magassaghoz,
. és atz az egy értéket hasznélja

. minnden egyes sor és oszlop klén

- esetén. Ajeldldmezd bejeldlése azt
. jelenti, hogy az eltolas Gjra és Ujra
. hozzdadédik minden sorhoz és osz-
. lophoz, igy egyre nagyobb értéke-
. ket eredményez.

. Hasonld hatds értheté el a Kite-
- v6 értékének 1-nél nagyobbra alli-
© tasaval. Az ellenkezd hatds - a

. kilénbség csokkentése az eltols-

- sok kozott — agy érheté el, hogy 1-

nél kisebb Kitevét allitunk be.

Full circle magazin — Inkscape 5. kdtet @ 19

e TR EERERY

Az utolsé vezérléelempdr ezen

« s

. litasok, amik eddig 110%, 220%,

. 330%-ot jelentettek, most 10%,

. 20%, 30%-ra valtoznak, amikor a je-
. 16l6mez6 aktiv. Ezzel tudjuk a szi-

. 16h6z képest nagyon kis eltoldssal

klénokat létrehozni — egyszer(

. négyszogeltes tomb esetén altala-

ban egymast valamilyen médon

. fedve.

Még egy utolsé dolog: lehetsé-
ges negativ eltolast megadni az x

. ésy poziciokhoz. Ez balra (x esetén)
. vagy felfelé (y esetén) torténd el-

. tolast eredményez, és atallitja a

: szabvanyos 100%, 200%, 300% po-

zicidkat 90%, 180%, 270% értékre,

h tartalom ~



HoGYANOK — INKSCAPE

ha az eltolds 10%. Ez egy masik
modja az egymast fedd klonok ét-
rehozasanak, de a sziil6objektum
alakjatol fliggéen lehet hogy pon-
tosan ez kell, hogy minden szépen

006

XY XX
%%

Prébaljunk jatszadozni néhany
érték kombinacidjaval és a beallita- :
sokkal az Eltolas lapfilon. Hamar rd :
fogunk jonni, hogy konnyd létre-
hozni vad és varatlan klénelhelye-
zéseket — szerencsére van Vissza-
allitds gomb! Prébaljuk megérteni,
hogy az egyes vezérléelemek ho-
gyan allitjdk a klénok elhelyezkedé-:
sét, és hogyan vonatkozik a harom- :

oszlopos elrendezés a klon soraira
és oszlopaira, mert legkdzelebb fel

. fogjuk hasznalni ezt a tudast. hogy :
. felfedezzliink néhdny masik lapfilet :
. a Csempézett klénok parbeszédab-
- lakban. :

it

=
Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a ,The Greys”, ,Monsters, Inked”
és ,Elvie” cimtekhez, amit a
kovetkezo oldalon nézhetsz meg:
http://www.peppertop.com/

= Per row

shift X: [55.0 %%

shifty: |-20.0 %%

&

Exponent: , 1.00 |,

M Per column: Randomise:

100 [5/* o0 [5/*

0.0 (8% |00 [&%

|

11.00 |2
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d Hogyano

irta: Mark Crutch

Inkscape —134. resz

Forditotta: Bozoki Andras

“Friss hirek: Ezen sorozat el6z6
része utdn végre megjelent az oly

régéta vart 0.91-es Inkscape verzié. :
Van néhany Uj izgalmas funkcio, de :
© szadllitds gombra kattintanunk,

© biztositva ezzel, hogy nincsenek

© beragadt fura adatok az Eltolas Fii-
: 16n, ami elronthatna az eredményt. :
© Kattintsunk a Létrehozas gombra.

nincsen semmi, amit radikdlisan
érintene a kozelmultban bemuta-
tott dolgok koziil, széval az el6z6
cikkekben leirtak tovabbra is érvé-
nyesek. A mélyére fogok asni né-

hany 0.91-es kiegészitésnek a jové- :
: tombjét kellene latnunk, amivel

© utoljara kezdtiink, ami azt erdsiti,
: hogy a létrehozott elemeknek nor- :
. malis kezd6értéke van.

ben, de most had folytassam a
Csempézett kléonok parbeszédab-
lakkal, amely nem igazan valtozott
az (j verziéban...

U toljara kihagytuk az elsé fill
Csempézett klénok parbe-

szédablakat, meghagyva a meniit a

.P1" bedllitasokkal, mert a teljes
cikk az Eltolas Filrél szolt. A leg-
fontosabb dolog az, hogy megért-
siik, hogyan hatnak minden egyes

sorra és oszlopra a parbeszédablak :

vezérléelemeiben beallitott érté-

kek. Ha ez nem teljesen vilagos szé-%

munkra, akkor itt az id6 visszala-

pozni és atnézni, mivel a kdvetkezd
© nem azonos az Eltolas fiillel, igy
: kénnyen ki tudjuk talalni, hogy mi
. kell a legtébb mezdébe. Az X ésY
© irdnyu eltolas mezék helyett itt X

négy fil mind ugyanezen az elren-
dezésen alapszik.

Miel6tt a Méretezés fiilre [ép-
nénk, ismét sziikségink lesz egy

: objektumra, vagy csoportra a klé-
© nozashoz. En ismét egy egyszer(i

lekerekitett négyzetet fogok hasz- :
: egy véletlen mennyiséggel, ha azt
: valasztjuk. A klénok ilyen médon

© valé méretezése pontosan ugyan-
- az, mintha manualisan tettik volna :
' . ugy mikédnek, mint az Eltolas fu-

- l6n. Az el6bbi a Méretezés mérté-

. két valtakoztatja pozitiv és negativ
. értékre minden sorhoz vagy osz-

. lophoz, mig az utébbi ismétlédéen
: hozzaadja minden sorhoz vagy osz-

nalni. Lehet, hogy érdemes a Visz-

Most azoknak az objektumoknak a

Vessilink egy pillantast a Mére-
tezés filre. Az elrendezés majd-

és Y iranyu dtméretezés mezdk

- vannak, melyek a kl6njaid széles-
© ség és magassag értékeit valtoztat-:
- ja minden sorra és oszlopra - plusz :
. de én soha nem voltam igazan sze-
. rencsés ezen technikdk hasznalata-
© nél. Végil a Valtakozas és az Osz-

ezt a normal &tméretezd hasznala-

: taval. Mint altalaban, ezeket az ér-
. tékeket szazalékban lathatjuk, a

© sziil6k hataroldkeretének méreté-
: hez viszonyitva. Ebben a példaban

beéllitottam, hogy csdkkentse a

. négyzet szélességét 40%-kal a ma- !
© gassagat 20%-kal minden egyes
- sornal.

A Kitevé mez6 segitségével be-

- 4llithatjuk, hogy az X és Y atmére-
© tezés egyezzen meg minden egyes
© sorra vagy oszlopra, vagy névelve,
© vagy csokkentve legyen exponenci-:

| symmetry | Shift | Scale | Rotation | Blur & opacity | ¢

B Per row Il Per column: Randomise;

Scalex: (400 2% o0 4% oo 4%
scale¥: |-200 ™ |00
Exponent: |1.00 1.00

Base: (0.0 © 0.0

Alternate:

Cumudate:
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- 4lisan. Az Alap mez6k értékeit

hasznalja a Forgatas Fiil is, ezzel lo-
garitmikus spirdlt lehet késziteni,

szeadddas jelolénégyzetek ugyan-

lophoz, ahelyett, hogy ugyanazt az

. értéket hasznalna mindenhol.

Természetesen tudunk fel- és

leméretezni a parbeszédablakot
. hasznalva, azaltal, hogy beallitunk

egy pozitiv értéket az X és Y atmé-

. retezés mezdékbe. Ha ezt tesszik,

latni Fogjuk, hogy a klénok azonnal
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atfedik egymast. Nekem itt +10%-
ra van bedllitva mindkettd, X és'Y
atméretezés a sorokra és oszlo-

pokra is (mas szavakkal 10-et irtam

mind a négy helyre a bal felsé par-
beszédablakban). Keretes, kitoltés
nélkdli alakzatot hasznaltam, igy
jobban latszik, hogy mi torténik.

Ha nem akarjuk, hogy az atmé-
retezett klénjaink atlapolédjanak
mint ez, akkor egyszerGen adjunk
nekik egy kis levegét az Eltolas Fil
hasznalataval. Ez a kulcsa a Csem-
pézett kléonok parbeszédablaknak:
kombinalni tudjuk az opcidkat tobb :

filon annak érdekében, hogy olyan

elrendezést készitsiink, amit aka-
runk — bar az elkészités konnyd
volt, kdnnyen elveszithetjik az el-

lendrzést a dolgok felett! Ha a pro-

balkozasaink soran tul messzire
kerilnénk a jart attol, akkor ne fe-
lejtsiik el a Visszaallit gombot!

A Forgatas fiilre [épve nem fo-
gom elmagyarazni minden egyes

shift
£ Perrowe  [[J] Per column:
shift X: (0.0 |3 ™ [50.0 ;%
shifty: [50.0 3% (0.0 |3/% -,
Scale L.
E Perrow [ Per column -
ScaleX: [10.0 [y * [100 3%
ScaleY: [10.0 |5 [10.0 [3|* k-

e W & Y d

o N J

. mezd jelentését, mostanra mar

- mindenki [athatja a hasonldsagot.

. Helyette mutatom a koévetkezé ké-
. pet, és arra kérlek, gondolkozz el

. azon, hogy 9° van a soronként és az :
. oszloponként mezdékben, és a jobb
. alsé négyzetre az elforgatas ssze- :
. adédik 45°-ra. :

Elsére a forgatas Fil viszonylag

. egyszeriinek és artalmatlannak td-

nik. Azt teszi, amit sugall. Elforgat

Rotation

= Perrow: [0 Per column: Randomise:
& © A ®

Angle: |9.0] [3| (9.0 |5

Alternate:

¢ Cumulate:

. minden egyes klont aszerint, hogy
. melyik sorban és oszlopban van, és
. ez minden. De van egy létfontossa- :
- gu paraméter, ami szikséges az el- :
forgatashoz, és ezt még nem emli- :
. tettlk: a forgatas kozéppontja. ;

Az el6z6 példanal a szilé alap-

TS

0000
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részben leirtam: valaszd ki az ob-
jektumot, kattints rd, a masodik

. kattintasnal eléjon a forgatas és

. ferdités kezeld, majd huzd a kis ke-

. resztet a forgatas kézéppontjaba,

© vagy egyéb helyre. Ha szeretnénk

. visszaallitani, akkor SHIFT-klikk a

. kis keresztre. Ha a forgatdsi kozép-
. pont a sziilsobjektumon kiviilre ke-
. riil, az el6z6 Forgatds még inkabb

. érdekessé valik.

L e w s

Eszrevetted, hogy az elrendezés

: . egésze is kezd gorbilni? Ezt hasz-
. értelmezett forgatdsi kozéppontjat :
- hasznaltam, ami a kdzepe az objek-
. tumnak. Ugyanugy tudjuk mozgat-
© ni, mint ahogy ezen sorozat elsé

naljuk ki, hogy koroket és iveket

. hozzunk létre, annak ellenére, hogy
: az elsé Filén még mindig azt all,

. hogy ,egyszer( eltolds”. A parbe-

. szédablak aljan a paramétereink

véltoztatéséval, egy egysoros klon-
bél - melynek a Forgaspontja kiviil
van a sziléobjektumon - létrehoz-
hatsz egy kor alakd tombot. Pré-
baljuk ki: allitsuk a ,,Sorok, oszlo-
pok” mezdket 1x12-re. Majd allit-

: suk be a forgas kozéppontjat tgy,

. hogy huzzuk az objektumunk ala. A
: forgatas szogét allitsuk oszlopon-

ként 30 °-ra, végil a ,,Csempe ne

h tartalom ~
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szamitson” jelolonégyzetet pipall-
juk be az Eltolas lapon, vagy allit-
suk az oszlopok mezdében az X
irdnyu eltolas értékét -100%-ra,

azért, hogy ellensulyozza az alapér-é

telmezett viselkedést az X tenge-
lyen. igy a Létrehozas gombra

kattintva, kor alakba rendezett kl6-

nokat kellene kapnunk.

L)
* %
e @0
*ene’

Lehetséges, hogy létrehozzunk
spiralokat is ezzel a médszerrel
agy, hogy az X és Y irdnyu atmére-
nos ezeknek a mezéknek a haszna-

tét. Talaltam még egy moédszert a

szik, hogy létrehozzunk logaritmi-

nokat, ahogy haladnak korbe a spi-
ralban, igyhogy inkabb hagyjuk

Scale

E Perrow [l Per column
Scale X: (0.0 :"'ﬂ 160.0 :%
Scaley: |00 [2% [1p.0 [4%
Exponent: |1.00 |, 1.00 |

Basa: 0.0 |5 0.0

Rotation

H Perrow [ Percolumn

oL

Angle: 2" [15.0 &
Alternabe:

Cumulate

Oket 0-ra allitva. Nyugodtan kisérle-:
. tezziink, igy meg tudjuk érteni ezek :
: varazslatat.

Végqil kovetkezzen az Elmosas

moljunk.

Kénnyd tul sok elmosast bealli-
tani, kilénésen, ha tal sok klont ke-:

. szitettiink, széval érdemes kis ér-
. tékkel kezdeni, és késébb fokoza-
: : tosan emelni tdbb szamjegyiire.

. és Atlatszatlansag Fiil, amit viszony-:

. lag kdnny( megérteni. Csavarjuk az :
© Elmosas és Atlatszatlansag csusz-

, o o o e taket. ai . kék értékét a Kitdltés és Kérvonal
tezes mezokbe Is Irunk erteket. 5aj-: o4 -pec adablakban talalhaté érté-

- kek megfeleléjére minden egyes

lata megvaltoztatja a klénok mére- Klénra. Erdemes megjegyezni, hogy :

2l l&trehozasah ) Eazobjektum atlatszésaga szamita-
SpIratletren0zasanoz —azonos Me- : ¢4 4| 37 Inkscape és egyéb SVG

ret{ objektumokhoz — ennek a par- . renderel8k belassulnak egy kicsit,

beszédablaknak a hasznalataval. Ez " mivel az objektum magstt levé pi-

az, ahol az Alap mezGk lehetdve te- xelek is kiszamitasra kerilnek. Az

o2 N . . Elmosas még erételjesebb hatéssal :
kus sp|ra-1.lokat,. hogy az nove!<'e'djen : van a renderelés sebességére, na-
(Vagy cs?klfenjen) exponep_cmllsan"l, . gyobb mennyiségl renderelésnél
de gy tlnik, hogy ez torzitja a klo- 4 inranzivebb kalkulacioval sza-

Ugyeljiink arra, hogy az ily moé-

. don a klénokhoz adott elmosas va-
. l6jaban egy Uj Gauss-elmosas sz(-
: rét hoz létre minden egyes objek-
: tumhoz. A sz(ir6k egy masik cikk

targyat képezik, ezért elég annyit

Vacuum Defs (Fjl > Clean Up Docu-:

. ment a 0.91-ben) eltavolitja a nem
- haszndlt sziir6ket, de nem mindig
. 100%-ig sikeres.
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Nincsenek ,Osszeadddas” jels-

~ l6négyzetek ezen a lapon, mert

. ezek az értékek 6sszeadddnak: ha
. 5.0 értéket teszlink a soronkénti

. KilUsztatdsba, akkor az elsé sor tel-
. jesen atlatszatlan, a masodik sor-

. ban 5% lesz az atlatszésag, a har-

. madik pedig mar 10% és igy to-

- vabb. Egy kevés Elmosas és Elhal-

. vanyulds alkalmazdasaval a kovet-

. kezd spirdl lesz az eredmény.

Legkozelebb folytatjuk a vizsga-
l6dast a Csempézett klonok parbe-

" mondani, kénnyen duzzadhat a faj- | szédablakban az utols6 két fllel:

- lunk mérete a sok redundéns sz(iré
. hasznalatatol, kiildndsen akkor, ha
- kiilonb6zé értékekkel kisérlete-
. ziink ebben az ablakban. A F3jl >

Szin és Vektorizalas.

3=

Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a , The Greys”, ,Monsters, Inked”
és ,Elvie” cimtekhez, amit a kdvet-
kezé oldalon nézhetsz meg:

http://www.peppertop.com/
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irta: Mark Crutch - Forditotta: Bozoki Andras

Inkscape - 35. resz

dézd fel a 30. részben bevezetett : :
: bot az alaphelyzetbe allitashoz, el- :
. keriilve ezzel az utébbi két cikkben
© valé kisérletezéseid eredményének :
. mellékhatasait. Az el6késziiletek-
: nélvessiink egy pillantast a ,,Szin”
: lapra (az enyém Brit Angol telepi-
© tés) a Csempézett klonok parbe-

: szédablakon.

& ~Create Tiled Clones

»hatdstalanitott” kitoltést, mely

minden egyes klén szdmara leheté- :

vé tette a sajat szin hasznalatat a
szlléobjektumtol Fliggetlendl. Ez
egy lUgyes trikk a hasonlo, de nem
azonos objektumok gy(jteményé-
nek létrehozasara, mint példaul a
karakterek sokasaga, kilonb6z6
haj- vagy ruhaszinnel. Ugyanezt a
mechanizmust hasznalhatod a
Csempézett kléonok parbeszédab-
lakban a klénok tombjének el6alli-
tasdhoz, melyeknél eltérnek a szi-
nek a sziiléobjektumtél, finoman
valtoztatva az arnyékot és az ar-
nyalatot vagy nagy, merész épé-
sekben.

Ahogy mar megszoktuk, a rajzo- '

last egy egyszer( sziil6alakzattal
kezdjiik — az ismerds lekerekitett
sarku négyzettel. Annak ellenére,
hogy a kitoltés szines lett, mi a Ki-

toltés és korvonal parbeszédablak- :

ban a Kitoltés lapon a ,,?" gomb
hasznalataval a rajzolatot toroljik,

vagy az Inkscape allapotsavon, bal-
oldalon alul, a Kitoltés jobb klikkes :
: Az elsé eltérés feliil a ,, Kezdeti

© szin” mez6. A mintaszinre kattintva :

menijébél a ,Definialatlan kitol-
tést” valasztjuk. A Csempézett klo-
nok parbeszédablakban szintén

megnyomjuk a Visszaallitds gom-

T Reset

I | Oblect has no tied clones. h‘

Symmetry | Shift | Scale | Rotation | Blur & opacity || Tolour | Trace
Indial colour: [N

E Perrow
LAk %% L
E 00 s [F -

I Per colunnc  Randomise
H: 0.0
5: 0.0 B*™loo ™ lop Bi%
L: o0 5% fon 2% [oo A%

AREnate

£ Rows. columins: |3 x|
width, height:

Use saved size and position of the tile

Az elrendezésnek mar ismerés-
nek kell lenni, de részletesen meg-

nézve eltér az eddig latott filektsl. :
. az F (Fényesség) értékeit minden

megnyilik a szinvalaszté, melyben

kivalaszthatod, hogy milyen kezdé
szint kapjon aklénod. Ezitt a ,Kez- :
deti” azért, mert a fennmarad6 me-:

z6knél kés6bb drasztikusan meg

: fog véltozni. Mint minden mas ezen
: alapon, nullara van &llitva. Kattints
© aLétrehozas gombra a klénok

: todmbjének létrehozasihoz, mind-
. eqyik a kezdeti szint fogja kapni. A
TER vizualis effektus ebben az esetben
: nem fog eltérni, eredményként vo- :
© ros szin(i objektumokat kapunk. A
: sziil6objektumot az elsé klén ala

© mozgattam, igy ldthatod, hogy a
sajat szine beallitatlan maradt.

. Alapon fennmaradé mezékben
. lehet6séglink van megvaltoztatni

az A (Arnyalat) a T (Telitettség) és

egyes sorra és oszlopra a szokasos
opcidkkal, mint a Véletlenszeriség
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: és a Valtakozas. Amennyiben sza-

modra ismeretlen a HSL szinmo-
dell, akkor a legjobb magyarazatot

. az Inkscape szinvalaszto ,Kerék”

lapjan taldlod. Ugyan van dedikalt
HSL Fil, de ennek ellenére én ezt

. talaltam hasznalhatébbnak a napi
. hasznalatra, mivel a keréknézet
. egy kénnyen értelmezhetd eszkoz.

[
255 |4
O RGBA:

Az Arnyalat az elsé érték a ha-

. rombol, és a kiils6 kéron levé pozi-
. ciot jeldli. Azt varnank, hogy az

. értékek 0°-t6l 360°-ig mennek-

" vagy radidnban vannak, ha mate-

n tartalom ~
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matikai beallitottsagu lennél - , de
ez tul ésszer( lenne. Ehelyett az ér-

tékek valtozé tartoménya érheté6 el
az Inkscape kiilonboz6 részeiben. A : :
. nyesség a maximumon van). A Teli- :
. tettség és Fényesség értékei 0-tol

. 255-ig terjednek a HSL fiilon, vagy

: 0%-tél 100%-ig a Csempézett klo-

. nok parbeszédablakban.

HSL filon példaul a szamok 0 és
255 kozott vannak. A Csempézett
klénok parbeszédablakban pedig
0%-t6l 100%-ig. Mindkét esetben a
0 jelenti a tiszta voroset. A szamok
novelésével, az 6ra jardsaval ellen-
tétes irdnyban, keresztil haladunk
a sargan, zoldon, kéken és a lilan,
miel6tt visszaérnénk a skala elejé-
re, a voroshoz.

a kor kézepén taladlhaté hdromszog
segitségével allithaté be a Telitett-
ség és a Fényesség. Az Arnyalat 0-

ra allitdsaval (tiszta voros) a harom-:

szOg irdnya a képen lathaté allapo-
td lesz. Most képzeljiink el két ten-
gelyt, egyik Fut a tiszta szinbél a
szemben levé élirdnyaba (ez lesz a
vizszintes tengely), a masik ten-

éle mentén fut (Figgbleges ten-

gely). A Telitettség a vizszintes ten-:

gelyen helyezkedik el, és meghata-
rozza a szin tisztasagat, ami meg is
jelenik a kerék alatti savon, vagyis,
hogy mennyire tdnik ,mosottnak”.
A Fényesség a fligg6leges tenge-
lyen helyezkedik el, megmutatva,

kor a Telitettség nulla, akkor nincs

tiszta szin, széval az eredményeink
a szlirke arnyalatai lesznek a tiszta

feketétdl (amikor a Fényesség nul-

la) a tiszta fehérig (amikor a Fé-

Fontos megérteni, hogy az Ar-

. nyalat értéke korbefordulhat - az

. 50%-os értékre pontosan ugyanazt
: a tiszta ciant fogod kapni, mint a

: 150%-ra vagy a 250%-ra. A Telitett- :
A szinarnyalat kivalasztasa utan, :
- ilyen, ha az érték 100% folé kerdil,
. akkor nem fog Ujra az alsé értékrél :
. indulni és nem fog extra Telitettsé- :
get vagy Fényességet eredményez-:
© ni. Ha az érték 0% ala ker(l, ugyan-
. ez lesz az eredmény.

ség és Fényesség értéknél nincs

Mindennek tudataban, rakjuk

. 25%-ra az értéket az ,A” sor Oszlo-
gely pedig a hdromszég fliggbleges :

ponként mezéjében. Kaptunk négy

. oszlopot, melyben a szinek a szin-
valaszté kerék 0, 25%, 50% és 75%- :
. os poziciéibol keriltek ki, az éra ja- :
: rasaval ellentétes irdnyban a kez-

. deti szinhez képest — ami ebben a

. példaban a tiszta voros. Lathatjuk,
- hogy a klénoszlopaink voros, zéld,
© cian és lila szintek lettek.

hogy s6tét vagy viladgos a szin. Ami-

Kitaldlod, hogy mi fog torténni,

- ha az oszlopok szdmat 8-ra valtoz-

. tatjuk? Emlékezz arra, hogy az Ar-

. nyalat értéke korbefordulhat. Mi

. lenne akkor, ha az érték 33,3%-at
: vagy 50%-4t vagy valami mast hasz-:
: nalnank? ;

Most prébalj -50%-ot irni a So-
ronként ,, T" mezéjébe. Ekkor min-

. den egyes sor kevésbé lesz tiszta

. szinezetd. Tekintettel arra, hogy a
. kezd®6 szin tiszta vorés, 100%-os te-:
. litettséggel, a harom sorunkra a ko-:
. vetkezd értékeket kapjuk, 100%,
: 50% és 0%, tiszta szind, mosott szi- :
: n( és teljesen sziirke. Figyelembe

véve, hogy a Telitettség értéke
nem tud kérbefordulni, el tudod

képzelni, hogy mi lenne az ered-
. mény té6bb mint hadrom sor esetén? :
. Prébald meg a Telitettség értékét
. a Kezdeti szinnél alacsonyra venni,
- majd pozitiv értéket rakni a mez6-
* be.
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Végul, allitsuk vissza tiszta vo-
rosre a Kezdeti szin értékét és jat-

. szunk a Soronként ,,F” mezéjével.

. Azt varnad, hogy, ha -50% irsz bele,
. hasonlé hatésa lesz, mint a Teli-

. tettségnek, 100%, 50% és 0% érté-
. keket kapva soronként, fényes,

. sOtét és végiil fekete lesz. Helyette
. ezt kapod:

Az a probléma, hogy a Fényes-

. ség-skala 0%-tél (Fekete) 100%-ig

(Fehér) tart — a tiszta vords termé-
szetesen nem tartalmaz tul sok fe-

. héret, vagy tul sok feketet, igy az

aktudlis értéke 50%. Elgondolkod-

: va a Fényességrél, a korabbi szinva-
. laszté-kerék alapjan, ahol ez az ér-

. ték a vertikalis tengelyen fut, kony-
nyen belathatjuk, hogy a harom-

sz0g voros csucsa pont ennek az

: tnak az 50%-anal helyezkedik el.

. Ellenérizve a HSL flon, szintén Lat-
. hatjuk, hogy a tiszta vérésnél a Fé-
. nyesség értéke 128 (a 255-bdl).

Most mar lathatod, hogy a -50%-0s

n tartalom ~
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érték a kovetkez6 sorértékekhez
vezet 50%, 0%, 0% (a Fényesség
nem fordul kérbe). A -25% haszna-
latdval megkapjuk a vart ered-
ményt.

Prébalj létrehozni egy nagyobb
klon-tombot kis értékvaltozasokat
hasznalva a szinben, vagy a téonus-
ban. Esetleg hasznalj nagyobb érté-:
keket - kiildnésen az ,A” mezé ese-

tén — a klonok kozti latvanyos ki-
l6nbségek létrehozasdhoz. Végiil
probalj rajzolni egy egyszer( leve-
let erezettel ellatva, és a kitoltést
definidlatlanul hagyva. A Véletlen-
szer(iség minden egyes fiilon valé

kismértéki alkalmazéasaval, melyrél : : : yal AL e
mostanaban értekeztiik, - plusz né-: J3. Itt nincs lehetdség egyeb érték

. bedllitasara a kérvonal paramétere-

mi negativ korrekcié haszndlataval

az Eltolds fiilon, 6sszehlzhaté egy- : M€ JC ‘ dalise
. atéllithatod minden egyes klénnal.

ben az egész — gyorsan és konnyen

létre tudod hozni egy 6szi erdei ta-
. klénok parbeszédablak nem tal

. nagy segitség abban az esetben, ha
. klénok szazait akarod létrehozni

laj képét.

Talan emlékszel, hogy hogyan
hatastalanithato a kitoltés és a kor-

vonal kitoltése a szl objektumra.
Ez mkodik a Csempézett kléonok

. parbeszédablakban is, de nincs le-
. hetdség kilénbdz6 szinek haszna-
- latara a kérvonalhoz és a kitoltés-
. hez: beéllithatod a Definialatlan ki-
. toltést a kérvonalra és a kitoltésre
. is, vagy mindkettére, de barmi, ami

Definidlatlan, ugyanazt a szint kap-

ire, jéllehet késébb ezt manualisan

Ez azt jelenti, hogy a Csempézett

valtozo korvonal-vastagsaggal vagy

. vonalstilussal. Az utols6 példaban
. egy sarga lekerekitett négyzetet

. klonoztam Definidlatlan kérvonal-
5 lal, de a koérvonalak eltérs vonalsti-

lusait és vonalvastagsagait muszaj
volt utélag kézzel beallitanom, a
L Kitoltés és korvonal parbeszédab-
. lak hasznalataval.

: igéretet tettem arra, hogy a

: Vektorizalas fiilre is kitérek ebben
. a cikkben, de a Szin fiil sokkal &r-

. nyaltabb téméanak bizonyult, mint
. amire elézéleg szamitottam, igy a
: Vektorizalas fiilet elhalasztottam
. legkdzelebbre.

3=)

Mark Inkscape-et hasznal harom
webes képregényének elkészitésé-
hez, a ,The Greys”, ,Monsters, Inked”
és ,Elvie” cim(iekhez, amit a kdvetke-
z6 oldalon nézhetsz meg:

http://www.peppertop.com/
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A Full Circle Csapat

: Kazrem(jkad nél? Szerkeszto - Ronnie Tucker
©

ronnie@fullcirclemagazine.org

A FULL CIRCLE-nek sziiksége van rad! Webmester - Lucas Westermann
Egy magazin, ahogy a Full Circle is, nem magazin cikkek nélkiil. Sziikségiink van jatékok, prog- admin@fullcirclemagazine.org

ramok és hardverek attekinté leirdsara, ezenki-vil barmire, amit elmondanatok a *buntu
felhasznaloknak. A cikkei-teket kiildjétek a kovetkezd cimre: articles@fullcirclemagazine.org
Szerkesztok és Korrektorok

Mike Kennedy, Gord Campbell, Robert
Orsino, Josh Hertel, Bert Jerred, Jim
Dyer és Emily Gonyer

Folyamatosan keressiik a cikkeket a magazinba. Segitségiil nézzétek meg a Hivatalos
Full Circle Stilus Utmutatot: http://url.fullcirclemagazine.orqg/75d471

Véleményed és Linuxos tapasztalataidat a letters@fullcirclemagazine.org cimre, ﬁ
Hardver és szoftver elemzéseket a reviews@fullcirclemagazine.org cimre, Ko6szonet a Canonical-nek, a fordito-
Kérdéseket a , Kavé” rovatba a questions@fullcirclemagazine.org cimre, csapatoknak a vildgban és Thorsten
Képernydképeket a misc@fullcirclemagazine.org cimre kildhetsz, Wilms-nek az FCM logéért.
... vagy ldtogasd meg a Forumunkat a fullcirclemagazine.org cimen. - -
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g B Full Circle Magazin
Full Circle heti hirek: A Full Circle Magazin Magyar Forditécsapat C}
beszerezl;fiofj o Koordinator:
. e . S— . EPUB - Az utébbi kiaddsok megtaldlhatd Pércsy Kornél
ﬁ*\ Afhet'.h'reket sl sz aReE s I epub formatumban a letoltési oldalon. Ha
o1l linken: barmi problémad lenne az epub f3jllal, kiildj Forditok:
http://Fullcirclemagazine.org/feed/podcast e-mailt a mobile@Fullcirclemagazine.org
cimre. ité
Ha a szabadban vagy, akkor elérheted a G S et
Stitcher Radién (Android/iOS/web):  Issuu- Olvashatod a Eull Circle magazint on-
http://www.stitcher.com/s?fid=85347& @| line aZ_Issug-néj httD://,lss,utl.,ckosz/FullCIrcle_ X
- = magazine. Oszd meg és értékeld a magazint, .
fefid=stor hogy minél tobben tudjanak a magazinroél és Lektorok:

az Ubuntu Linuxrol. Almasi Istvan Veres Laszlé

-" . és a Tuneln-en keresztul, itt:

¥ http://tunein.com/radio/Full-Circle-Weekly- Magzster - Megtalalhat6 meg online Szerkeszté/Korrektor:
News-p855064/ magazinunk a Magzsteren: Heim Tibor

http://www.magzter.com/publishers/Full-
Circle. Kérlek oszd és értékeld az FCM-et,
hogy segits terjeszteni a vildgon az FCM-et
és az Ubuntu Linuxot. " y,
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