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EDITIORDEN

Full Circle Magazine'in yeni sayisina hosgeldiniz!

Ekim ayi Linux dinyasi icin iki onemli olay! temsil ediyor. On yedi yil
once, yine ekimde, Linus Torvalds UNIX-benzeri bir cekirdek Uzerinde
calistigini duyurmustu. Bunun yaninda, siz bu satirlari okurken,
Ubuntu 8.10 ve turevleri de yayinlanmis olacak.

Ayni zamanda, bu ay Full Circle ekibine incelenmesi istegiyle No
Starch Press, Pragmatic Programmers ve Apress'ten bir kac kitap
gonderildi. Bu da demektir ki, onumuzdeki aydan itibaren her ay bir
ya da birkac tane kitap inceleyecegiz - kim bilir belki bdylece
okurlarimizdan bazilarina bu kitaplari hediye etme sansimiz da olur.
No Starch, Pragmatic Programmers ve Apress'e Full Circle'a olan
desteklerinden dolayi buradan da tesekkurler. Bu yayincilarin
reklamlarini dergimizde gorebilirsiniz. Destegi destekle yanitlamazsak
hos olmazdi.

Full Circle'da yayinlamak icin surekli bir yazi arayisindayiz.
Dergimize katkida bulunmak isterseniz, makalelerinizi resimleriyle,
metin dosyasi, ya da OpenOffice belgesi olarak, (resimleri ODT
dosyalarina eklemeyin, ayri dursun) articles@fullcirclemagazine.org
adresine yollayabilirsiniz. Bir konuda makale yazmak icin ustasi
olmaniza gerek yok, konunuz hakkinda yeterli bilginiz olsun yeter. Ben
ne GIMP ne de Scribus'ta ustayim, ama kullandigim ve bildigim
konularda makale yaziyorum. Kendinize bir sans verin!

Tum iyi dileklerimle,
Ronnie
Editor, Full Circle Magazine

Bu dergi asagidaki programlar
kullanilarak hazirlandi :
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- ' @creatlve
Oﬁoffice.org 2.0 commons

Ubuntu Nedir?

Ubuntu dizisti/masaustu
bilgisayarlariniz ve sunuculariniz icin
hazirlanmis mikemmel bir isletim
istemidir. Ev, okul ya da is kullanimi,
hangisi olursa olsun Ubuntu
ihtiyaciniz olacak tum programlari -
kelime islemcisi, e-posta uygulamasi
ve web tarayicisi gibi- barindirir.

Ubuntu licretsizdir, ve surekli
ucretsiz kalacaktir. Lisans parasi
ddemeniz gerekmez. Ucretsiz indirip
kullanabilirsiniz hatta arkadaslariniz,
aileniz ya da is arkaraslarinizla_
rahatca paylasabilirsinjz.

Yukledikten hemen sonra, sisteminiz
internet, cizim and grafik
uygulamari, oyunlar ve ihtiyaciniz
olacak tum gereclerle kullanima
hazirdir.

http://url.fullcirclemagazine.org/7e8944
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Ubuntu Netbook ladelerinin
Beklenenden Fazla Oldugu
Soylentilerini Dogruladi!

Joanna Stern'Un haberine gore, MSl'dan
edinilen bilgiye gore, Linux yuklu
netbooklarin Windows XP yUklu
netbooklarla degisimi icin yapilan
basvurularin beklenenden daha fazla
oldugu ortaya ¢ikmisti.

Canonical'da pazarlama mudurt olan
Gerry Carr, iade sayilarinin beklenenden
fazla oldugunu dogruladi. Hala iadesi
s6zkonusu olan netbooklarin hangi
markalardan oldugu, hangi dagitimlarin
kurulu oldugu, ve daha 6nemlisi bunun
sebebiyle ilgili sorular gecerliligini

koruyor. Carr ise bu konuda

| Ubuntu yUkld netbooklarin

neden daha fazla iade edilmis

olacagina dair bir aciklama
yapti: "internetten satislarda ortada bir
netlik olmuyor. MUsteri netbookunu
evine siparis ediyor, ve geldiginde, XP'ye
benzer bir ekran beklerken, kahverengi
bir Ubuntu ekrani goéruyor.”

Carr'in vurgu yaptigi nokta ise, bu
durumlarin, dagitimin iyi ya da koétu
olmasiyla degil, mUsterilerin yenilige
kapali olmasiyla ilgili olmasiydi.

Source: Ubuntu Weekly Newsletter #112

130 milyon Brezilya se¢cmeni,
| oylama esnasinda dinyadaki en
genis ¢apli Linux aginin da
kullanicisi oldu: 5,563 belediye sinirlarinda,

400,000 secim noktasinda, Linux kerneli
kullanan elektronik secim aletleri kullanildi.

Bu aletler - eski, kendine yetecek gucte,
dusuk sistemli bilgisayarlar - 1996'dan bu
yana Brezilya'da kullaniliyor. Bu Linux
sistemiyle ilgili detayli teknik bilgi
internetten edinilebilir (zaman gectikce
aciklanan detaylar artacaktir), ama ben
bunlarla can sikmak yerine, Linux'un oylama
aletlerindeki acilis ekranini gosteren video
ve fotograflarin daha ilgi ¢ekici olacagini
distndim - asagidaki adresten
izleyebilirsiniz - gerekli resmi izinleri aldim
(tesekkurler TRE/SC'ye) ve bir tekniker
esliginde bir kac video ve fotograf
cekebildim.

Linux Bir Devlet Modeli Olabilir
Mi?

Kendini, 1000% gibi kar oranlariyla
duyuran, deneyimli bir yatirrm
danismani olan, Andrew Lahde, finans
dinyasindan elini ¢ektigini aciklayan bir
insanoglunun yeni bir devlet modeline
ihtiyaci oldugunu da anlatiyordu, onun
onerisi, George Soros gibi yatirrmcilarin
yardimiyla, yonetiminde en zeki ve
nitelikli, bir yonden rusvet almayacak,
kisileri barindiran yeni bir devlet
kurulmasi. Bu soyleyis, ayni zamanda
Linux'un gelisimi ve Microsofta rakip
olmasina isaret eder nitelikte. "Acik
kaynakli" bir hiukiimet... Bizce bu
konuda dusunulmesi gereken, boyle bir
sistem yuruyebilir mi, dahasi basaril
olabilir mi? Ne kadar sure kokusmadan
kalabilir? gibi sorulardir.

FULL CIRCLE'IN SIiZE IHTiYACI
VAR!

Makaleleri olmayan bir dergi, dergi
degildir, Full Circle da bir istisna
olamaz. Goruslerim, Masaustim ve
Hikayesi, incelemeler (oyun,
uygulama, donanim vb.), Nasil?
(K/X/Ubuntu konularinda) gibi
bolumlerde size ihtiyacimiz var. Ve
tabii ki tim sorulariniza, ve
goruslerinize de.

iletisim adresi:
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OpenOffice.org Giincellemesi
Indirme Rekoru Kirdi!

OpenOffice.org 3.0
gelistirici ekibin bir
blog yazisinda
yaptigi resmi
aclklamaya gore,
ilk haftada, 80%!'ini
Windows kullanicilarinin olusturdugu 3
milyon kisi tarafindan indirildi.

Op_;ﬂ(}fﬁcemg

Bu basarili rakam, OpenOffice
sunucularinin yeni sirime gosterilen
asiri ilgi sebebiyle erisilemez hale
gelmesine ragmen elde edildi.

Linux kullanicilarinin yaptigi indirmeler
ise 221,000'de kaldi, OpenOffice.org'un
pazarlama mudurd olan John McCreesh'e
gore, bu sayi gercegin altinda.
McCreesh, Linux kullanicilarinin 90%'inin
OpenOffice.org'u, dagitimlarinin ilgili
araclarindan indirdiklerini, bunun da
sayimi olumsuz etkiledigini vurguladi.

McCreesh'in blogunda belirttigine gore,
sayimdaki bu gibi eksiklikler de g6z
Onlne alindiginda OpenOffice.org su
anda 5 milyon civarinda bilgisayara
yuklU durumda.

Source: PCWorld.com
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3 Kasim Pazar’dan7 Kasim
Cuma’ya, #ubuntu-
classroom IRC kanalinda!

Ubuntu Open Week asagidaki konularda verilecek bir cevirim ici
seminer gibidir:

* Ubuntu dogasiyla ilgili bilgi edinin

¢ Ubuntu projesinde yer alan kilit noktalardaki gelistiricilerle sohbet edin.

¢ Ubuntu toplulugu ve Canonical'la olan iliskisi hakkinda bilgi edinin.

* Ubuntu'nun kurucusu Mark Shuttleworth'le bir S&C gdérusmesine katilin

ve daha fazlasi...

Tarih 3 Kasim Pzt

Agcllis - Jono Bacon

16.00 Kamera Arkasindan

Ubuntu - Nicolas
Valcarcel

Kernel Hatalarinin

17.00 Bildirimi ve Tamiri -

Leann Ogasawara

UMPC'de Ubuntu -
Oliver Grawert

Ubuntu Hatalarini
Bildirme -
BrianMurray

Bazaar'la Surim

20.00 Kontroli - Emmajane

Hogbin

Bazaar: Temellerin

21.00 Otesinde -

DavidFutcher

5

Ubuntu Open Week Takvimi:

4 Kasim Sah

Edubuntu - Jordan
Mantha

101 Paketlemesi -
Daniel Holbach

Debian ve Ubuntu -
James Westby

Ubuntu Sunucu

dinyasinda Intrepid

turu - MathiasGug

Hata Dokimu (hangi

hatalara 6ncelik

gosterilmeli) - Pedro

Villevecencio

Ubuntuda Medya
Islemleri - Tony
Whitmore

Ozel Klasérler - Dustin
Kirkland

5 Kasim Crs.

Bir pakete rotis yapmak
- Emmet Hikory

Karisik Netbook Ubuntu
Sohbetleri - Pete Godall,
Bill Filler, Neil Patel

Toplulukla ilgili Soru &
Cevap - Jono Bacon

Kubuntu - kaynaklarla
Soru & Cevap -
JontheEchidna

Buglarin Ustiine Gitmek -
Jorge Castro

Ubuntu beyin firtinasi
Soru & Cevap- Nicolas
Deschildre

Sanallastirma - Soren
Hansen

6 Kasim Prs

sabdfl Soru & Cevap -

Mark Shuttleworth

sabdfl Soru & Cevap
- Mark Shuttleworth

Wine - Scott Ritchie

SRU hata
giderimlerinin
dogrulanmasi -
SteveBeattie

usb-creator - Evan
Dandrea

Cruft Nedir ve
Neden Ise Yaramaz?
- Michael Casadevall

Cruft'la 101 Silmek
Semineri - Michael
Casadevall

_7 Kasim Cuma

Ubuntu'da bir hatayi
gidermek (sandiginizdan
kolay) - Daniel Holbach

Xubuntu - Cody Somerville

REVU Soru & Cevap -
Siegfired Gevatter

Launchpad ile yerellestirme

ve cokuluslulastirma -
MikeRooney

Launchpad API'si kullanarak
Phyton Programlama - Barry
Warsaw

Kernel: Intrepid'den
Jaunty'ye - Ben Collins

Open Week sorulari, ve
sikayetler - Jorge Castro
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u ay sizlere Paket

Yoneticisinin komut

satirindan nasil
yOnetilecegini gosterecegiz.
Komut satirindan paket
yoneticisini yonetebilmemiz icin
iki ana araca ihtiyacimiz var; apt-
get ve aptitude. Bu ikisinin
karsilastirmasini burada
yapmiyacagim ama merak
edenler Google Uzerinden bu iki
aracin birbirinden farkini
arastirabilirler. Bu anlatimda ben
aptitude'l kullanacagim ama
arastirip, buldugu bilgiler
dahilinde kendi secimini yapmak
isteyenler digerini de
kullanabilirler.

Ik olarak sistemimizi
I guncelleyerek ise basliyalim.
Ucbirim(Terminal) acip,
asagidaki kodu calistiralim:

$ sudo aptitude update &&
sudo aptitude safe-upgrade

ilk bakista kullandigimiz komut
biraz karisik gelebilir, bu nedenle
parcalara ayirarak calisalim. Ik

olarak, sudo (super kullanicr)
kullandigimizin farkina varalim. Eger
kosemizi bastan beri takip
ediyorsaniz 'root' kullanicinin,
sisteminizi yonetmek icin tim
haklara sahip oldugunu
biliyorsunuzdur. Bu haklara, paketleri
yukleyebilmek icin ihtiyacimiz var.
ikinci kisim aptitude aracina paket
veri bankasindan guncelleme
(update) yapmasi icin komut veriyor.
'&&" bir komut satir operatorudur ve
tek satirda iki komut calistirmamizi
saglar. Ondan sonraki komut ise
aptitude aracina sisteminizdeki tum
paketlere guvenli yukseltme (safe
update) yapmasi komutunu veriyor.
Ayrica bir de tam yukseltme (full-
upgrade) secenegi bulunmaktadir
fakat bu secenek guvenli yukseltme
kadar basit degildir ve istenmeyen
sonuclara neden olabilir.

Daha sonra “sudo” sifrenizi
girmeniz sorulacaktir, bu sifre oturum
acarken kullandiginiz sifreyle aynidir.

Hizla gecen bircok yazi
goreceksiniz, bunlarin anlami
aptitude aracinin paket listelerinden

6

bilgileri almaya basladigidir.
ikinci cikti ise ikinci komut
kismindan olacaktir ve asagidaki
gibi gorunecektir:

OB e OB er =0 BsKIDpH =1 ==
Fle Edit View Terminal Tabs Help

1shw mount nautilus nautilus-data nautilus-sendto notification-daemon
ntfs-3g openoffice.org-base-core openoffice.org-calc
openoffice.org-common openoffice.org-core openoffice.org-draw
openoffice.org-gnome openoffice.org-gtk openoffice.org-help-en-gb
openoffice.org-help-en-us openoffice.org-impress
openoffice.org-110n-common openoffice.org-110n-en-gb
openoffice.org-110n-en-za openoffice.org-style-human
openoffice.org-writer openssh-client openssl parted pciutils pm-utils
policykit-gnome poppler-utils procps python-apport python-apt
python-central python-gmenu python-gobject python-gtkhtml2
python-launchpad-bugs python-1libxml2 python-problem-report python-une
python-virtkey python2.5 python2.5-minimal rdesktop rhythmbox
samba-common seahorse smbclient ssh-askpass-gnome sudo
thunderbird-locale-en-gb tomboy tracker tracker-search-tool
transmission-common transmission-gtk ttf-opensymbol tzdata ufw
update-manager update-manager-core update-notifier update-notifier-common
util-linux util-linux-locales vino x1l-common xbase-clients xkb-data xorg
XSErver-xorg Xserver-xorg-core xserver-xorg-input-all
xserver-xorg-video-all xserver-xorg-video-amd xserver-xorg-video-cirrus
xserver-xorg-video-geode xserver-xorg-video-intel xserver-xorg-video-nsc
xsltproc xulrunner-1.9 xulrunner-1.3-gnome-support xutils yelp

272 packages upgraded, 0 newly installed, @ to remove and 14 not upgraded

Need to get 243MB of archives. After unpacking 7729kB will be used.

Do you want to continue? [Y/n/?] l

D}

Verdigi bilgileri okuyun ve eger
sizin icin uygunsa 'y' yazip, enter
tusuna basin. Diger durumda 'n'
yazip enter'a basin bu durumda
sisteminizde bir degisiklik
olmayacaktir. Ekran
goruntisunde de goéruldugu gibi,
sisteminizin guncel tutulabilmesi
icin oldukca fazla
guncellemelerin yapiimasi
gerekebilir. Ama sisteminizi kisa
araliklarla guncelliyorsaniz, bu
komutlarin sonunda bos listede
donebilir.

Anlatacagimiz simdiki durum ise
aptitude araci ile nasil paket
ekleyip, kaldirabilecegimiz. Eger



paketlerin nerede oldugunu
bilmiyorsak, ise ilk olarak
paketleri aramakla basliyacagiz.
Daha 6nce belirttigimiz gibi
Ubuntu tum vim paketleri hazir
sekilde gelmiyor, bu nedenle once
bunlari bulalim.

$ aptitude search vim

Bu liste sizin verdiginiz kriter ve
tanimlarin sonuclarini icerir.
Asagida degisik durum kodlarinin
anlamlarini iceren tabloyu

i B S

Fle Edit View Terminal Tebs Help

robert@robert-desktop:~$ aptitude search vim [~
v gvim -

p  jvim-canna - Japanized VIM (Canna version

p  jvim-doc - Documentation for jvim (Japanized VIM)

p vim - Vi IMproved - enhanced vi editor

p vim-addon-manager - manager of addons for the vim editor

i vim-common - Vi IMproved - Common files

p  vim-doc - Vi IMproved - HTML documen tation

p  vim-full - Vi IMproved - enhanced vi editor (transiti]
p  vim-gnome - Vi IMproved - enhanced vi editor - with GN|
p vim-gtk - Vi IMproved - enhanced vi editor - with GT]|
p  vim-gui-common - Vi IMproved - Common GUI files

p vim-latexsuite - view, edit and compile LaTeX documents froj
p  vim-nox - Vi IMproved - enhanced vi editor

p vim-perl - Vi IMproved - enhanced vi editor (transitij
p  vim-python - Vi IMproved - enhanced vi editor (transitij
p  vim-rails - plugins for vim to allow easier editing of]
p  vim-ruby - Vi IMproved - enhanced vi editor (transiti| |
p  vim-runtime - Vi IMproved - Runtime files

p vim-scripts - plugins for vim, adding bells and whistles]
p  vim-syntax-gtk - Syntax files to highlight gtk+ keywords inj
p vim-tel - vi IMproved - enhanced vi editer (transiti
i vim-tiny - Vi IMproved - enhanced vi editor - compact]
p vim-vimoutliner - script for building an outline editor on t|
p  vimhelp-fr - Vi IMproved - Documentation files (French
G

obert@robert-desktop:~$

goreceksiniz.
Simdi vim yukleyelim:
$ sudo aptitude install vim

Bu komut guvenli yukseltme
(safe upgrade) gibi davranacak ve
yUkleyecegi tim bilesenleri bize
gosterecektir. Eger gercekten bu

p Paketin sistemde
olduguna dair herhangi
bir ipucu yok

¢ Bu paket silinmis fakat
ayar dosyalari hala
sistemde mevcut

. Bu paket sistemde

' kurulu

g m—m—m—m=————————————— o

Bu paket sanal bir paket

bilesenleri kurmak istiyorsaniz 'y
tusuna, arindan entera basin. Vim
kullanima hazir olarak sisteminize
yuklenecektir. Daha sonra sistemden
kaldirmak isterseniz de:

$ sudo aptitude remove vim

Bu komutla program sistemden

kaldirilacaktir. Oldukca basit!

Robert Clipsham
- kendisiyle barisik bir
"geek", hobileri;
programlama, IRC'de sohbet
etmek ve makalelerini
zamaninda yazmamak olan
birisidir.
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AYRICA BAKINIZ:
FCM#17 - C Programlama - Bolum 1

UYGULANABILIR TUREVLER:
S ubuntu < kubuntu «ZExubuntu

SINIFLANDIRMA:
e
.-'.-I-rl.
Gelistirme

DONANIMLAR:

u serinin ilk makalesinde,

sistemimizi yapilandirmayi

ve ¢cok kullanisli olmasa da
(ama bir yerden baslanmasi
gerekiyordu) bir uygulamayi
derlemeyi ve calistirmayi
ogrendik. Bu bélimde amator
kullanicilar icin bazi kodlarla
dusinmeyi tanitacagiz. Makale;
fonksiyonlari, donguleri ve karar
verme mantigini C bakis acisiyla
anlatacaktir. Ama su aciktir ki bu

kisa yazilarda butun detaylar acik

s
-

- PROG

hale getirmek imkansizdir - ana
amac bir temel olusturmak ve
insanlara kendi deneyimlerinde
devam etmeleri icin bir baslangic
noktasi yaratmaktir.

Fonksiyonlar

C prosedursel bir dildir; yani C ile
programlarken, prosedur-yonelimli
bir yol ile calisirsiniz (en populer
alternatif, insanlarin nesneleri
isledigi obje yénelimli programlardir
(OOP) ). Bu da demektir ki, bir
problemi cozmeye ihtiyac
duydugunuzda, onu klcuk ve
yeniden kullanilabilir parcalara
aylracaksiniz. Yaptiginiz isi bir kagida
cikartmak icin bir ¢ikti fonksiyonu
olusturun, bu fonksiyon sizin butun
parcalarinizin bilesenleri tarafindan
yeniden kullanilabilir bir hal
yaratabilir. C de en cok g6zuken
prototipler soyledir:

return_type
function name(parameter typel
paraml, parameter type2 param2)

Burada belirlediginiz fonksiyon
function_name olarak adlandirilir,

8
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yazi olarak ciktisi da
return_type’tir ve sadece iki
parametreyi kapsar. Eger
herhangi bir yazi ¢iktisi
almiyorsaniz, return_type’lar
bosluklarla degistirebilirsiniz.
Daha somut bir 6rnek soyledir:

int add(int a, int b){
return a+b; }

Bu, iki integer (tamsay1)
ekliyor (“int a” ilk degisken
tipinin bir tamsay! oldugunu ve
ona “a” adini verildigini
séyluyor) ve ciktl (return) olarak
bunun int’ini veriyor.
Fonksiyonun kullanilmadan once
tanimlanmis olmasi gerektigi
unutmayin. Ve bu da
degiskeninin devreye girmesidir,
degisken dosyasi fonksiyon
prototiplerini icerecektir. Bu
yukarida gosterilen fonksiyon
degiskenidir; ama a “;” ile
sonlandiriimistir ve fonksiyon
govdesince devam etmemistir.
Bu, C derleyicisinin tanimlanacak
olan bir isaretli fonksiyonun
oldugunu bilmesini saglar ve



baglayicinin bu fonksiyonu
bulacagindan sipheniz olmasin.
Asagidaki kod 6rneginde, 3
fonksiyon tanimlanmistir. Birisi
ana fonksiyondur; ama 8. satirda
bir int’i parametre olarak goren
baska bir fonksiyon isPrime() da
tanimlanmistir, ve int’i bir prime
oldugunda 0 ciktisini
dondurecektir. Sonra, 34. satirda
printVersion() diye adlandirilan ve
sadece bazi bilgileri ¢cikti alan bir
fonksiyon da bulunmaktadir ve
sonucta hicbir sey dodurmez.
printVersion(), derlerken zamanla
derleme tarihini yer degistirmeye
saglayan sembolleri _DATE _ ve
__TIME__ ‘“in kullanimini
etkinlestiri. _ LINE__ ve FILE
diye hata ayiklarkan yardimci
olabilecek diger semboller de
mevcut. Bu fonksiyon 2. satirda
tanimlanmis olan VERSION
sembolinl de kullanir. Onisemci
calistiginda (derleyiciden dnce),
bazi duz dizgileri yer degistirir, bu
durumda VERSION “1,0” ile yer
degistirir.

Donguler ve Nesneler

Ornek kodda kulanilan en
yaygin dongu kurgusu yazilmistir.

X
Bu konumda, “statementsl;”
uygulama serisinin mantigini
temil eder. ilk ve en genel yapi
13-28. satirlar ile 49-56.
satirlarda gorulebilir ve
devamindaki yapilarda da...

if(conditionl)

{

statementsl;
}
else if(condition2)
{

statements2;
}
else
{

statements3;
}

Eger kosul(condition) dogruysa
statement 1 calistirilacak, aksi
takdirde condition2 kontrol
edilecek ve eger dogruysa
statement2 calistirilacak. Ve eger
hepsi basarisiz olursa statement
3 calistirilacak. Else if ve else
bolumlerinin ikisi de secime
bagl, ve eger isterseniz daha
fazla else if bolumu
ekleyebilirsiniz. Bir kosulun
dogru olarak kabul edilmesi
sifirdan farkl oldugudadir- ki bu
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0l. #include <stdio.h>

02. #define VERSION "1.0"
03.
04. /*

05. * Runs a prime check on a given
integer, return

06. * 1 when the integer is a prime
number, 0 otherwise

07. */

08. int isPrime(int prime)

09. {

10. int count=2;

11.

12. // Catch two special cases
1355 if (prime==1)

14. {

15. return 0;

16. }

7 else if(prime==2)

18. {

19. return 1;

20. }

21. else

22. {

23. while(prime%count!=0 &&
count*count<=prime)

24. {

25. count++;

26. }

27. return
(prime%count==0)20:1;

28. }

29. }

30. Kod 1



da 49. satir acikhyor.

If...else kuralinin 6zel bir
durumu 27. satirda
bulunmaktadir. Cok yaygin bir
form degildir ve 6zellikle cok
karmasik nesneler icin kullanilir.
Burada, eger hesap bir bdlen veya
bir asal ya da 1 ise, donmesi
gereken foksiyonun ciktisinin “0”
oldugunu sdylemenin kisa yoludur.

ilk dongl ‘while’ déngusudur;
23-26. satirlardaki gibi. Burada
donglnun govdesi kosul dogru
oldugu surece calistinlacaktir. Bu
ornekte, pozitif olan (karekoku
kendisinden buyuk olmayan) bir
sayl soyluyoruz. (ama count <=
sgrt(prime) yerine count*count
<= prime’l kullaniyoruz; cunkud
carpmak, CPU’yu karekok
almaktan daha az yorar. %
operatoru module almak icin
kullanilir. Matematiksel olarak
anlatmak gerekirse 7%2=1
yazdigimizda, bize sonuc olarak
cikarttigr 1, 7'nin 2'ye
bolumunden kalanidir; yani
‘7=1+2*3’. Ana dongude, dongu
kosulunu etkileyecek bazi
degisiklikler yaparsiniz. Bu
basarisizlik, sonsuz bir donguyle
sonuclanir.

o
-

ikinci déngi 47-57.
satirlarda gorulebilir, bu dongu
icin asagidaki s6zdizimi devam
eder:

for(init variable;conditio
n;update variable)
{

statements;

}

Burada uc¢ bolum vardir; ilk
doéngu, bir degere
baslatiimistir (genellikle 0’'dir;
ama bizim érnegimizde 1),
sirada her degisiklikte kontrol
edilen bir kosul vardir ve kosul
dogru oldugu sirece dongu
devam eder ve son olarak
degisken guncellenir -bu tipik
olarak a ‘i++’ (i++, i=i+1 icin
kisaltmadir). One cikan
degisken numaralari
bilmiyorsaniz bu tarzi
kullanmak daha kolaydir. Eger
biliyorsaniz dongu
godvdesindeki degiskenleri
yapilandirmaniza gerek yok.

C dili, érnekte gosterilmeyen
baska iki yap! daha icerir. llki
asagidaki gibidir:
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31. /*

32. * Print version information
33. */

34. void printVersion()

35. {

36. printf ("Primality checker
version %$s\n", VERSION);

37. printf ("Compiled on $%s
%s\n", _DATE , _TIME );

38. }

39.

40. int main()

41. {

42. int i=1;

43. const int max prime=2500;
44.

45, printVersion();

46.

47. for(i=1l;i<max prime;i++)
48. {

49, if(isPrime(1i))

50. {

51. printf("%d is
prime\n",i);

52. }

53. else

54. {

55. printf("%d is not
prime\n",i);

56. }

57. }

58. return 0;

59. }

Kod 1 (devami)



do
{

statements;
}while(condition);

Burada statement,
condition(yani kosul) dogru
oldugu surece
calistirilacaktir.(neredeyse while
dongusu ile ayni sekilde). Fark ise
govde en azindan bir kez
calistirilacaktir. Bunun yaninda
while dongusu do...while
dongusunden daha yaygindir.

Daha populer olan ve ihmal
edilen format switch...case
burada soyle yapilandirir:

switch(variable)

{

case 1:
statementsl;
break;

case 4:

case 2:
statements?;
break;

default:
statements3;

}

Bu, if...else if...else if...else
statement'inin daha kompakt bir
formda yazilisidir. Temel olarak

o

5
alinacak karar, bir degiken lGzerinden
gecer ve bu ele alinmasi gereken
tum konumlarin basarili bir konum
kelimeleri listesi ile devam eder.
Statement bir aralikla sonlanabilir,
aksi takdirde bitis sorunlu olabilir
ve/veya statement'in sonraki
konumu ile devam edebilir (Eger
degisken 4'e esitse, statement2
calistirilacak). Ve son olarak 'diger
tum konumlar' icin bir default konum
vardir.

Son bir not: 'break;' statement'ini
kullanarak if...else, while, for,
do...while ve switc...case bloklarina
atlama yapmak ve ‘continue;'
statement'ini kullanarak sonraki
dongunun farkiya devam ettirmek
mumkunddar.

Alistirmalar:

* main() fonksiyonunu baska bir
dongu icin yazin ve bir while
dongusune donussun.

* if...else if...else yapisini isPrime()
fonsiyonunda switch...case yapisina
gore tekrar yaziniz.

* Ternary (condition)?valuel:value2
'yi if...else yapisine gore tekrar
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yaziniz.

* Ternary operatorunu
kullanarak if...else 'i main()
fonksiyonunda yeniden yaziniz.

* isPrime() fonksiyonunu,
isOdd() fonksiyonu ile yer
degistirin; verilen integer bir Odd
oldugunda 1 ciktisini verecek
sekilde yazin.

Elie De Brauwer
= Belgikali bir Linux

hayrani, su anda
dinyanin dnde gelen bir uydu
iletisim sirketinde yazilim uzman
olarak calisiyor. Ailesiyle zaman
gecirmenin yaninda, teknolojik
oyuncaklari seviyor, ve gunlerini
Blizzard'in Diablo IlI'G ¢ikarmasini
bekleyerek geciriyor.
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AYRICA BAKINIZ:
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UYGULANABILIR TUREVLER:
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CATEGORIES:
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= P

Sistem

DEVICES:

T
Sabit Disk

Siklikla masaustu bilgisayarim ve
dizustu bilgisayarim arasinda
dosya paylasimina ihtiyag
duyuyorum. Dizustu
bilgisayarimin 60GB'lik sabit diski
bircok ses ve goruntu dosyasinin
kopyasinin tutulmasi icin yeterli
degdil. Bunun icin buldugum en iyi
¢6zUm sshfs: SSH'In guvenligi ve
dosya sisteminin basit
kullanilabilirligini saglayan bir
sistem. Gerekli tum paketler
Ubuntu depolarinda mevcut,

GUVENLI

-
-

-

kurulum icin universe ve multiverse
depolari aktif etmeniz gerekebilir.

Bu 6rnegimizde, Gutsy Gibbon ile
calisan dizustu - istemci - ve Dapper
Drake ile calisan masaustu
bilgisayari - sunucu - arasinda dosya
paylasimi gerceklestirecegiz.

Sunucu icin ssh server, ben
openssh-server kullantyorum, istemci
tarafinda ise bir ssh client, openssh-
client olabilir, ek olarak "fuse-utils ve
sshfs" paketlerine ihtiyacimiz olacak,
bu programlari begendigimiz bir
paket yoneticisi ile kuruyoruz.

Komut satirindan bir kag satir
komut yurutmemiz gerekiyor;

iIk olarak kendimizi “fuse” grubuna
ekliyoruz,

sudo adduser <kullanciadiniz> fuse

veya, Sistem->Yonetim ->
Kullanicilar ve Gruplar altinda
"Gruplar Yonet”e tikliyoruz, burada
“fuse” grubunu seciyoruz, ozellikleri
aclyoruz ve kullanci adimizin yaninda
bulunan kutucugu tikliyip tamam
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WABLOSUZ AG

KNURULUMU

diyerek cikiyoruz.

Simdi, fusermount'un
yetkilerini alltaki komut ile
degistiriyoruz.

sudo chmod 4755
/bin/fusermount

Evet, ayarlar tamamladik,
artik kullanima gecebiliriz.

ilk dnce, oturumumuzu
kapatip yeniden giriyoruz. Bu
sayede kullanici islemlerinin fuse
yetkilerine sahip oldugunu
garantilemis oluyoruz.

Simdi bos bir klasor
olusturuyoruz, érnegin
/home/user/mainpc klasérunu
olusturalim:

mkdir /home/user/mainpc

Sart olmamakla beraber,
istemcinin /etc/hosts altinda
bulunan dosyasina mainpc
degerini ekleyebiliriz. Ana
bilgisayarin IP adresini
belirlemek icin, ana bilgisayarda
alttaki komutu yurutuyoruz:



ifconfig

_Giktimiz alttaki gibi olacaktir.
(Onemli yerler koyu renk ile
belirtisImistir):

ethO Link encap:Ethernet HWaddr
00:0D:87:A9:7E:3D

inet addr:192.168.0.3
Bcast:192.168.0.255
Mask:255.255.255.0

inet6 addr: fe80::20d:87ff:fea9:7e3d/64
Scope:Link

UP BROADCAST RUNNING MULTICAST
MTU:1500 Metric:1

RX packets:50016073 errors:0
dropped:0 overruns:0 frame:0

TX packets:51997049 errors:0
dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:1000

RX bytes:2547247776 (2.3 GiB) TX
bytes:729954949 (696.1 MiB)
Interrupt:10 Base address:0xe000

istemcide, /etc/hosts dosyasina
alttaki satir ekliyoruz:

192.168.10.3 mainpc

Burda ana makinada ifconfig
den sonra cikan ip degeri kullanilir.

Simdi, sshfs kullanarak mount
ediyoruz:

sshfs mainpc user@mainpc:/
/home/user/mainpc

Eger mainpc'yi /etc/hosts altina

-
-

eklemediysek, alttaki komutu
calistinyoruz:

sshfs
mainpc user@192.168.0.3:/
/home/user/mainpc

Mainpc'nin kok dosya sistemini
baglamistik, istemci bunu
/home/user/mainpc olarak gorecektir.

Mainpc'deki mainpc_user'in
sunucudaki dosyalara erisiminin
baslamasindan itibaren,
/home/user/mainpc baglanti noktasi
ile dosyalara erisebilirim.

Eger ssh icin farkh bir port
kullanihyorsa (diyelimki default 22
portu yerine 822) komutumuz su
sekilde olacaktir:

sshfs -p 822
mainpc user@mainpc:/
/home/user/mainpc

Kablosuz-G agim, sshfs tGzerinden
film izlemek icin gerekli olan bant
genisligiden fazlasini bana
saglayabiliyor.

Diger linux 6zelliklerinde oldugu
gibi, herzaman tek secenekten
fazlasi vardir. ilk olarak “Neden ...
kullanmadin?” sorusunda, bosluklar
icin akla ilk olarak samba gelir.
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Sambanin yeri ayri, fakat sshfs 3
alanda daha Ustun gelir.

Birincisi, sshfs, ssh uzerinden
sifrelenmis bir trafik saglar.

ikincisi, yeniden
yapilandirmaya ihtiyac
duymadan uzak bilgisayardaki
herhangi bir dosyayi kendi
bilgisayarima baglamayi saglar.

Uclincisu, bilgisayarima
bagliyacagim dosya sistemi ile
aynl networkte olmama gerek
yok, internet Uzerinden dahi
dosyalara baglanilabilir.

Eger istemcinizde Windows
calistyorsa, Samba daha iyi bir
secim olabilir. Benim tercihim
ise, hem Samba hem de sshfs
kullanmak.
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AYRICA BAKINIZ:
FCM #12 - #17 : GIMP 1 - 6
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Grafik

AYGITLAR:

Bu ayki makalemizde GIMP
filtrelerinin cogunu tanitacagiz ve
kisaca Xtns (eklentiler) menUtsune
deginecegiz. Her iki menUtnun de
basliklari ile onlarca 6zel efekte
hizli gecis yapabilirsiniz. iki men(
arasindaki temel fark ise Xtns
basliklari, belirlediginiz efekt ile
yeni bir resim olustururken;
Filtreler ise, resmin tamamini veya
belli bir kismini secerken kullanish
olabilir.

SIMP = 50OLUM 7

Xtns menusu, Dosya menusunun
yaninda yeralmaktadir. Menunun
basliklarinda Module Manager ve
Script-Fu gibi basliklari gorebilirsiniz
ama bizim asil konumuz diger
basliklarda yeralan Buttons, Logos,
Misc, Patterns, and Web Page Themes
uzerine. Eklentilerin cogunda yasanan
bir baska sinirlama da eklentilerin
etkilesimli olmamasi. Menude
kullanabileceginiz diger basliklar ise
guess-work ve trial-and-terror.

i & - GmMP v A *
Eile Help ]
fwi | & Module Manager
a i Plug-In Browser
Procedure Browser
+
L Script-Fu
E] Buttons ¥ | 3D Outline...
= Alen Sow..
Misc k| Alien Neon...
{_-i:, Patterns k| Basic Il...
Web Page Themes ¥ | Basic |...

Blended...
Bowination...

Fuzzy Select = Canved. .

Mode{ i i £ G chalk...
Chip Away...

[+] Antialiasing i FIVEY

[ ] Feather edges k. |Create a sir

Comic Book..

[7] Qelart tranenarant araac rnl Matal
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ilk is olarak Xtns > Logos >
Chrome efektini calistirin.

Chrome eklentisi icin mevcut
ayarlamalari sunan bir pencere
acllacak.

r ~
4zl - Script-Fu: Chrome v oA x

Text: ]
Font size (pixels):

Font: ] Bodoni

Background color:

Jok |

GOrdugunuz Uzere menltde cok
fazla ayar yok. Bu pencereden,
eklentinin isleyecegi metni,
metnin yazi tipini ve boyutunu,
arka plan rengini secebilirsiniz.
Ben kisa ve kalin bir font sectim
ve 'Full Circle' metnini kullandim.
iste sonuc karsinizda:

Full Circle

I Help I oo Beset ‘ 3¢ cancel




iki sari renk secmeme ragmen
Chrome efekti hala metni siyah
olarak isliyor. Ya metni degistirsem?
Ya da metni daha fazla yakinlastir-
sam? Endiselenmiyorum. Eklentiler-
le ilgili husus onlarin pre-made
betikler olmasi. Berraklastirmak icin
efekti ayarlayalim. Yapmaniz gere-
ken su, "/usr/share/gimp/2.0/
scripts" dizinini acip betigi kopyala-
yin daha sonra da sevdiginiz bir
metin dlzenleyici yardimiyla betigi
duzenleyin. Yalniz bu kisim pek
kullanici dostu degil. Eklentileri hig
kullanmamamin nedeni de bu ama
nasil olsa size eklentileri kisa da
olsa anlatacagim ve bir daha da
deginmeyecegim. Simdi daha

ww Il kullanish ve gorsel

boliume gecelim,

filtreler. Calisma-
ma baslamak icin
yukaridaki fotog-
rafi kullanacagim.

Ana mentden saga dogru ilerleye-
lim ve resmin tamaminda uygula-
mak icin bir filtre secelim. Filtreler >
Bulaniklastir > Gaussian Blur 'a
tiklayalim.

Eklentilerde oldugu gibi yine bir
pencere acilacak. Bu pencere
belirlediginiz filtre ile ilgli 6nizleme

1yer) 528x391 WA x

Layer Colors Tools Dialogs e E

c1.1 1200, 00, 1309, |4 Repeat "Sharpen® Ctrl+F
(a4 Re-Show "Sharpen” shift+Ctrl+F
Recently Used 3

21| Reset all Filters

Tileable Blur...

ve denetimlere
ait.

Acllan pence-
renin ast kismin- | &
da acilip kapana-| s resus
bilen onizleme o [ e s ©m=
alani var. Onizle-
me bélimandn —
hemen altinda ise resmi istediginiz
oranda bulaniklastirabileceginiz Blur
Radius 6zelligine ait ayar kutucuklari
mevcut. Sayi degeri girdiginiz kutu-
cuklarin yaninda zincir seklinde 3 ku-
cuk simge goreceksiniz. Zincir konum-
u secili iken yatay degeri degistirdigi-
nizde ona bagli olarak da dikey deger-
i kendiliginden, orani koruyarak,
degisecek. Zincirsiz konumda ise gir-
diginiz degerler sonucunda daha
fazla hareket izi ile karsilacak-siniz,
yatay ya da dikey olarak zincirli
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duruma gore daha bulanik ola-
cak. Simdilik ben zincirli durum-
da kullanacagim ve degerleri 7
olarak belirledim. Sayilari iste-
diginiz uzunluk tipine goére belir-
leyebilirsiniz. (ing, mm, px vb.)
ben pikseli sectim. iki tip
Gaussian Blur var, ama simdilik
bir degisiklik yapmayacagiz. Son
olarak filtreyi calistirmak icin
TAMAM'a bastim.

Bulaniklastirilmis bir resim.
Simdi resmin belli bir bdlimunu
bulaniklastirmak icin secme bece-
rilerimizi kullanalim. Hizli bir
secim yapmak icin ben "Path"
aracini kullanacagim.

Bulaniklastirma islemini baslat-
tigim zaman sadece secili alan
etkilenecek.

Resimde bulaniklik sadece
arka planda - kapinin
cercevesinde - yok. Bu sayede
fotografimiza kapi cercevesine




odaklanmis bir kamera gibi derin-
lik hissi verdik. Filtrelerle eglen-
meye devam edelim.

Filtreler > Arttir bolumunu ge-
cen ayki sayimizda anlatmistik. Bu
bolumdeki filtre takimlarindan ge-
nellikle Sharpen filtresini

kullanirim. Bu filtrede resmi (ya da
secili kismini) keskinlestirebile-

& ceginiz bir hareketli
i ayar cubugu mev-
8 cut. Bu efekt resim
duzenleme igle-
minde siklikla
kullanilan oncu

efektlerdendir.

F|Itreler > Bozul-ma > Emboss
| il IS TE IbolGma, baslan-

\ gicta resimde gore-
mediginiz ayrintila-
r ortaya ¢ikarmak
N | i¢in oldukga
2 kullanis-li.

Secimin gorunud-mu; sividan
; iy == am .olusmus g|b| hafif
dalgali...

Suphesiz basin-
- .| da bugln en ¢cok
~ . kullanilan - ve
kotuye kullanilan -
efektlerden biri de Drop Shadow.
Filtreler > Isik ve Golge > Drop
EES e ppiShadow
-‘bblﬂmﬂnde
yeralmaktadir.
Efekt, secim
yapacak - metin
katmani ya da
e e R herhangi bir sey -
ve aItlna golge ekleyecek Ogenizi
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[+]iPreview:
sayfadan uzaktaymis gibi
gostermekte yardimci olabilir.
Ogenize sik bir goriiniim de
kazandiracak. Bu efekt ayrica 6niz-
leme penceresi acilmayan birkac
filtreden biri. Filtreler > Isik ve
Golge bolumunde resme farkl bir
atmosfer havasi katan Lightning
gibi bircok guclu efekte de ulasa-
bilirsiniz.

Sanatsal olarak adlandirilan filtre-
ler 1sik ve tonlamayla ilgili efekt ver-
meye yariyor. Filtreler > Sanatsal >
Oilify resminizi yagh boya ile yapil-
mis gibi gosterecek.

Bu baslikta ilgili siralanan cok
fazla efekt mevcut. PUf nokta onlar-
la ilgili denemeler yapmak. Nasil bir
sonuc¢ alacaginizi gérmek icin baslk-
ta yeralan efektlerle oynayin. Efekt



degerlerini yukseltmekten ya da
dusurmekten korkmayin. Bazen en
lyi sonucu hatalar verir!

Gelecek ay, gecen yedi aylik
dilimde 6grendigimiz konularla ilgi-
li calismalar yapacagiz. Birlestiri-
len resimler, GIMP sanatinin ola-
ganustu bir 6rnegi ile calismanizi
sonlandirmak, ama oncelikle
katman maskelerine de degineyim.

Genelde katmanin bir parcasini
sildigimiz zaman daha iyi olur ama
katman maskeleri ile katmanin
parcalarini (sadece gorunuste) kal-
dirabiliriz. Asil katmanimiz dokunul-
mamis sekilde orda dururken, Bu
pahabicilmezi sonra isterseniz bir
parcasini geri getirebilirsiniz.

1o B colors Tools Dialogs Filters ' |E
| ] New Layer... shift+Ctrl+N

18j puplicate Layer shift+ctrl+D
nchor Layer ctrl+H

vierge Daown

“ | & Delete Layer

il

Transparency

Transform ‘

Katman maskesi ile bunu yapmak
mumbkuandar. Silgi ile yapilmasi ise
olanaksizdir.

Simdi resmimimi adim adim
silmeyi istiyorum. llk olarak islem

)

-]

r@ - Add Layer Mask v *
Add a Mask to the Layer ‘

Background-142 (startingPhoto.jpg)

gorecek katmani
seciyorum. Secmek
icin Katman > Maske
> Katman Maskesi
Ekle'ye tikliyorum.

Initialize Layer Mask to:
@;vj’me (full opacwty):
O Black (full transparency)
O Layer's alpha channel
(O Transfer layer's alpha channel
(O selection
(O Grayscale copy of layer
(O Channel

.| Seciminizi yapma-
niz icin bir sorgu pen-
BT ceresi acilacak. Ben

L resim harici yerleri
kaldirmak icin beyazi (Beyaz [Tam
Katilik]) seciyorum. Cogunlukla beyaz

[ Invert mask

;;ﬂe\p ‘ ‘%Qancel

buine L se¢cmemin
@? - Background nedeni
de bu.

Secilen katmanin yaninda bildirim
alani cikacak, yeni bir minyattr goru-
num - beyaz bir kare - gorunecek. Bu
sizin maskeniz. Su anda saf beyaz ve
tamamen gorunur durumda.

Kisaca maskenin nasil calistigina
degi-neyim: Beyaz tamamen kati ve
gord-nur, siyah ise tamamen gecirgen
ve aradaki grinin izleri yari gecirgen
ola-cak. Maske minyatur géruntimunun
secili oldugundan emin olun,
paintbrush aracini secin ve boyamak
icin de siyah rengi kullanin. Eger
maske katmanini belirlediyseniz
katmanin parcalarini gizlemeye
baslayabilirsiniz, silme degil sadece
gizleme. Denemek icin katman
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Laysia

Mode: Normal
Opacity: | I
Lock; Dﬁ

5 |
Edit Layer Attributes... [

| New Layer...
Duplicate Layer
W e Anchor Layer

1 Merge Down
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Uzerinde sag tiklayip Katman
Maskesini Etkisiz Yap'l secin.
Katmanin eski haline dondugunu
goreceksiniz. Yeni kat-mana geri
donmek icin Katman Maskesini
Etkisiz Yap'a bir daha tiklayin.

8 £dd Aloha channel

Katman maskeleri cok guclu
ozelliklere sahip, katmanlarinizi
ilerde yapacaginiz degistirmeler
icin korurken harika bir esneklik
miktari da katacak. Bir kekiniz var
ve onu yiyorsunuz gibi dasunun.

Ronnie Tucker Full Circle

Magazine'in editorl, gururlu

bir Kubuntu'cu, ayni zaman-
da da grafik tasarimci. Calismalari


http://www.RonnieTucker.co.uk

INASILE

Yazar Julian Saraceni

AYRICA BAKINIZ:

FCM#06 - Ubuntu 7.10 Upgrade
FCM#13 - Ubuntu 8.04

UYGULANABILIR TUREVLER:
<subuntu «Zkubuntu -Zxubuntu

CATEGORIES:
] C 3
i 15
Gelistirm Grafik Internet Cokluorta Sis-tem
DEVICES:
? .

CD/DVD Sabit Disk USB Sirlicti Tarayicl  Kablosuz

apraklar sararip dokuldugu

zamana geldik yine ve yeni

“intrepid ibex” isimli ubuntu
versiyonu yeni 6zellikler getiriyor.

Bu versiyon uzun suredir
beklenen “newhuman” isimli
temayi getirdi: otomatik secilen
tema olmamasina ragmen koyu
renkli tema isteyenler icin ideal
bir secim olabilir.

UBUNIIUI8: 107U YUKLEMEK

ntrepid Ibex en yeni Ghnome
versiyonu olan 2.24'0
|ger|yor Nautllus (ayarl dosya

@ 5 satoct 4, 7:43PM

; Play movies and songs

tarayici) bircok gelisme gostermis
buna browserladan asina oldugumuz
tab'li yap! da dahil.

Tab'li yapi ekranda er kazanma
avantajl
disinda, N8
dosyalar
tek bir " ;
pencered -~
e tutarak -

daha
kolay

bulup,tanimlayabilmeyi saghyor.
Kullanicilarin yeni farkettigi ve
sevmeye basladigi yeni 6zellik
ise, pencerenin sag tarafindan
cd/dvd'yi gésteren simgenin
yaninda cd'yi ¢cikart dugmesi, bu
islemi daha da kolaylastiriyor. Bu
ozellik her ne kadar
blUyukannenizi Ubuntu'ya ikna
etmek icin sdylenebilicek bisey
olmasa da, masaustinde bircok
islemin daha kolayca
yapllabllmesml sagllyor Deskbar

adli aracta yeni bir 6zellik olarak
twitter, wikipedia ve Identica gibi
servislere hizli ulasmaniz ve
guncellemeleri yapmaniz cocuk



oyuncagi.

Son olarak az da olsa GNOME
tarafindaki gelismelerden
bahsedelim, ekran ¢6zunurlugu
ayarlamasi, X.org'daki gelismeler
gercekten cok umitlendirici, bu
duruma birden cok ekranin

* Applications Places System

lly like the microblogging ...
Post * really like the microblogging ...
en article 1 really ke the microbloggi.

goruntl gostermesi icin bir adim
da denilebilir.

Bu gelisme X.org 7.04'Un getirdigi
bir sey. En guncel ve stabil
pencere sistemi butun tak-cikar
donanimlari sorunsuz taniyor. Bu
eskiden herkesin sikayet ettigi bir
sorundu. iste bu karanlik cag sona
erdi, farkli kullanicilar icin farkl
tak-cikar donanimlari sorunsuz
desteklemesi ile g6z dolduran bir
ozellik eklenmis.

o

-]

Fakat yeni olan diger ozellikler de
var, ¢cok kullanihici ortamlar icin
bunlardan en dikkat ceken 6zellilik
encrptfs araclari, bu 6zellik
kullanicilarin home klasorlerinde
kriptolanmis dosyalari
saklayabilmenizi sagliyor. Ubuntu
daha dnceden LVM+LUKS
kriptolamasini destekliyordu ama
kurulum, hiz ve kullaniciya ozel

kriptolama konusunda yeterli degildi.

Hersey her boot isleminde istenen
sifre ile kriptolaniyordu fakat bu yeni
ozellik size kullaniciya ozel
kriptolamayi sagliyor ve bu ¢ok zor
bir kurum degil:

*ecryptfs-utils paketini yukleyin
*ecryptfs-setup-private script'ini
calistirin.

abii ki kriptolanmis data

hakkinda diger senaryolar da
var, aileden ya da is

arkadaslarindan bilgileri gizlemek

icin bu yeterli ama mobil araclar,
netbooklarda datay! koruma

konusunda da Ubuntu bir adim onde.

Kullanici hesaplarina eklenen misafir
oturumuyla bir arkadasiniza
netbookunuzu verdiginizde bu
hesapla sifre, home dosyasina giris
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olmayan sadece temel 6zellikler
olan oturumla rahatlikla
kullandirlabilirsiniz. Bu arada
sizin datalariniz guvende olur.

internette 3G ve kablosuz
baglantilan kullanarak gezinmek
eskiden buyuk bir sorundu,
Intrepid versiyonunda
networkmanager 0.7 ile artik 3G
ve diger kablosuz baglantilara
sorunsuz baglanabilirsiniz.ayirca
PPP/PPPOE baglantilar ve router
Uzerinden internete baglanma
sorunu da tamamiyla ¢oézuldu.

Kisaca Ubuntu buyuk bir adim
atti ve gelisme gosterdi
diyebilirsiniz. GUnumuzun her
gecen gun bilgisayar merkezli
gelisen gidisine baktigimizda
Ubuntu'nun gelecek icin buyuk
bir gelismenin mihenk tasinda
oldugunu sdylesek abarti olmaz.

8.04'ten yukseltme:

Sisteminizi 8.04'ten
yukseltmek icin ALT+F2'ye basin
ve su komutu yazin:

update-manager -d

guncelleme yoneticisi acilip,
8.10 guncellemesini



gosterecektir. Glncelle'ye tiklayin
ve komutlari takip edin.

ISO ve torrent dosyalar
asagidaki adreslerde:

http://releases.ubuntu.com/relea
ses/edubuntu/8.10. (Edubuntu add-
on)

hbuntu/releases/8.10 (Mythbuntu)

-
{ 3 ubuntu
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http://releases.ubuntu.com/releases/8.10
http://releases.ubuntu.com/releases/edubuntu/8.10 
http://releases.ubuntu.com/releases/kubuntu/8.10 
http://cdimage.ubuntu.com/xubuntu/releases/8.10
http://cdimage.ubuntu.com/ubuntustudio/releases/8.10
http://cdimage.ubuntu.com/mythbuntu/releases/8.10

"HIKAYEM

< Yazar: Angel

007 yilinin Ekim ayinda,

internette dolasirken

karsilastim Ubuntu ile. Epey
ilgi cekici buldum, cok zarif bir fikir
gibi gorundu bana. Daha 6nce
Redhat ile ikili onyukleme (dual-
boot) yapmayi diusunmus olsam da,
bir seyleri bozmaktan korktum hep.
Konu hakkinda bir takim okuma ve
arastirma surecinden sonra hicbir
sey kurmamaya karar verdim. Gelir
vergisi doneminde (yaklasik olarak
Subat 2008) Intel Core 2 Quad
Q6600 2.4GHz Quad Core islemci,
8MB cache , 2GB DDR2 RAM,
500GB SATA Il disk ve 256MB'lik
NVIDIA GeForce 8500 GT ekran
kartina sahip, en iyi bilgisayarimi
aldim.

Ubuntu'yu kesfim ve yeni
donanim edinmem arasinda bir
yerlerde, Virtualbox ile ilgili yazilar
okumustum. Buyuk yavaslamalar
yasamadan, uzerinde sanal makine
kurabilecegim bir bilgisayarim
olduguna godre artik Virtualbox
kurabilirdim. Ubuntu'da Virtualbox
kurulumunu adim adim anlatan bir
makale buldum. O zaman, sanirim,

U

UBUNIUNVEBEN

Ubuntu 7.10 kurmustum. Bu
deneyimden buyuk keyif aldim. Her ne
kadar, o ginden sonra, denemek
amaciyla sayisiz Linux dagitimini sanal
makineme kurmus olsam da,
Ubuntu'ya hep geri dondim. Sonunda,
sanal makine icindeki bir isletim
sisteminin kisitlamalarindan bikip, eski
bir bilgisayarda ikili dnytkleme
denemesinde bulundum. Aslinda tam
bir ikili onyukleme sayilmazdi, Wubi
kullanarak kocamin bilgisayarina
kurmustum. Sanal makinede
calismayan Compiz ile de bu sayede
tanistim. Ucilinci taraf yazilimlara para
vermeden, masaustumu
kisisellestirebilmek keyif vericiydi.
Bunu yaparken ihtiyac duydugum
yazilimlarin ulasilabilirligi ise ayri bir
arti olarak yanimdaydi. Tek yapmam
gereken, Synaptic paket ydneticisinde
veya Google'da istedigim o6zellikler
hakkinda bir arama yapmak, bu kadar.

Ubuntu ile hemen hemen her seyi
yapabiliyorum. Wine sagolsun, buna
Dreamweaver ile yaptigim web sitesi
calismalarim da dahil. Bu noktada,
hala bilgisayarimda Windows'un
olmasinin tek sebebi var; oyunlar -
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gercekten, ilerde bu konuda
degisimlerin olmasini; daha fazla
blUyuk oyun gelistiricisinin, Linux
tabanli sistemlere destek verdigi
gunleri gormeyi umut ediyorum.
Sistemimin hizindan da cok
memnunum. Eski bilgisayarim
bile, Ubuntu ile tekrardan kendi
hizli hissetmeye basladi.

Ubuntu'yu sevmemin bir
numarali sebebi, arkasindaki
topluluk destegi. Baslangicta
Ubuntu ile yaptigim ikili
onyukleme denemelerinde, bazi
donanim problemleriyle
karsilasmama ragmen sorunlari
¢ozmek icin yapmam gereken
sadece internette birkac arama
oldu. Windows kullandigim
zamanlarda; - ki bu bizi
baslangica goturar, ilk
bilgisayarimda DOSshell vardi -
ne Ubuntu'dakine benzer bir
topluluk, ne de onlarin verdigine
benzer bir destek gordum.

Sunu belirtmek isterim ki;
benim Ubuntu tecrubem tama-
men olumlu oldu, Ubuntu ile nice
mutlu bilgisayar deneyimlerine...



|‘="|m""" ,_J
» Yazar: Robln Catllng

Elimde bir fincan cay ve kek ile
tam oturmustum ki, Alter lafa
basladi.

"Profesor, gecen gun siz 'Bilgili
Arkadasinizla' konusurken kulak
misafiri oldum."

Alter bir tartismaya genelde boyle
girerd,. Butun konusmalarima kulak
misafiri mi oluyor diye rahatsiz
olmadigim slrece, surdUrlrim.

"Tam olarak hangi kismini
duydun?"”

“'Linux'te sadece bir problemim
var, o da..."' diyordu ki."

Sadece bir mi? Gortunen o ki bu
arkadasim USB modem kurmay!i hig
denememisti.

“... cok fazla distro olmasi."

"Dagitim Alter. Bu ailede dizgun
konusmaya 6zen gosterilir. Duyan
birisi seni yeni yetme bir ergen
sanabilir."

"Afedersin Profesor. Sizce de Linux
dunyasi icin asla cok fazla distro,

-
-

BUKADARDAG

afedersiniz dagitim, olmasi mimkuin
degil, degil mi?"

"Tabii ki! Lafi bile olmaz, Ubuntu,
OpenSUSE, PCLinuxQOS, Fedora, MEPIS
bunlara ilk bes denebilir. Novell ve Red
Hat de is dUnyasinin en iyileri."

Alter'in icinden saydigi belliydi.
"DistroWatch'ta bes yuz tane falan var
ama?"

"Kesinlikle haklisin!"

"Bu da acik kaynagin nimetlerini
kanithiyor diyebiliriz o zaman?
Gelistirme 6zgurligu? Secim
oézgurltgua?"

"Serbest piyasa ekonomisinin zaferi
diyorsun yani?"

"Evet! Yani, hayir! Yine mi atladim?!"

Marxist anlayisini yine alt etmistim.

"Biraz bos zamani olan herkes kendi
dagitimini ¢ikarabilir. 'Linux from
Scratch' sitesi adim adim kaynak
koddan kendi sistemini nasil
derleyecegini anlatiyor bile."
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"Kendi yazilim devim olabilirim
yani? Sonunda Alter-Linux Jedi
Edition 0.0.0.9'u cikarabilecegim!"

"Senin hic bir standart anlayisin
yok mu Alter? Sarekli giydigin
Hawaii tisortlerinden
bahsetmiyorum."

"Standartlar mi?"

"1980'lere, kisisel bilgisayarlarin
dogusuna donelim. Gercekten
rekabet icinde olan kac platform
vardi? Sadece IBM ve Apple degil,
ciddi oyun konsollari Atari, Amiga
and Commodore vb. dahil. Gérdun
ya, PC-DOS ciktiginda standartlar
yoktu demek o kadar kolay degil."

“"Ciddi olamazsin Profesor!
Surely you can't justify decades of
allegedly monopolistic and anti-
competitive practices -"

Kabul etmeliyim, ona 6grettigim
bir sey vardi; ne zaman seni
dinlediklerini bilemezsin, dikkatli
konus.

" - on the grounds that it



contributed to widely accepted
international standards?"

"Hic der miyim?"

"O zaman 'Bilgili Arkadasinizin'
asil sdylemek istedigi: 'Cok fazla
standart var."' miydi?"

"Hayir."

Alter'in kafasi karismisti, Gzuldim.

"Herkes en iyi secimin
kendilerininki oldugunu dusundr,
tuttuklar takimdan tut, surdukleri
arabaya kadar."

"Hatta inandiklarn din bile..."

"Aynen oOyle. Hatta senin
durumunda, kendi dagitimini "Jedi"
olarak adlandirmak da pek gercekci
sayllmazdi. Bunlarin yaninda, bir de
insanligin eskiden gelen gruplasma
egilimi de 6nemli."

"Distrolar kabileler gibi mi oldu
diyorsun yani?"

"Bu sorunun cevabi butdn bu
'benim dagitimimim seninkini déver'
sacmaligini anlamamizi saglardi."

"Peki, 0 zaman bu catallanma
sorun mudur?"

"Eger corba icmeye calisiyorsan,

5
evet."

"Ben Linux kodlamalarindaki
catallanmadan bahsediyordum
Profesor. Bu kadar cok distro olmasinin
sebebi de bu degil mi?"

"Dagitimlarin catallanarak
ilerlemesinin mantikli bir nedeni var.
Ornegin, ofiste mi, tasarimda mi ya da
sunucuda mi kullanacaksin?
Ubuntu'nun Debian'dan
catallanmasinin sebebi de
Shuttleworth'ln kolay yuklenebilen bir
dagitim istemis olmasidir."

"Bense bu nedeni sadece kodlama
yapmak isteyen cok insan olmasi
olarak dusunurdim. Bu dagitimlarin da
hepsi ilerleyemiyor degil mi?"

"Linux dinyasindaki catallanmalarin
cogu cikmaz sokaga girer, bir kismi da
blUyuk projelere katilir. Kicuk kabileler
tarafindan yapilan kayda deger
degisiklikler, buyuklerin de blnyesine
girecektir. Aslinda bakarsan, Linux
dinyasi o kadar da catallanmis degil.
Bir kac 'hayirsever diktator' cekirdek
kodlarini yonetiyor. Linux Torvalds
"sayesinde" (bence) Linux
cekirdeginde bir catallanma olmadi. Bir
bak kac kisi kullaniyor? En iyi 5 dagitim
da, sirket cozumleri de onlarin
arasinda."
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"O zaman 'Bilgili Arkadasinizin'
cok dagitim olmasini niye fazla
olarak goruyor?"

"Hangisini kullanacagini
secememis. Hendz Linux'un en
blyuk nimetine alisamadi: secim.
A'dan B'ye gitmeni saglayacak
basit bir araba gerekirse
naparsin?"

"Dort tekerlegi ve bir de motoru
olan, taninmis bir marka secerim."

"Drag yarisina katilacaksan?"
"Bir dragster tasarlarm!"

Cocuk fazlasiyla gaza gelmisti,
durdurdum.

"O zaman yanit neymis
cekirge?"

"Profesor?!"

"Kac tane dagitim fazla
olurmus?"

Robin Catling hayatini

proje yoneticisi, is analisti

ve teknik konularda
egitim vererek kazaniyor. New
Forest, Hampshire, ingiltere'de
eskrim koclugu yapiyor, ve
sapina kadar da kopek hastasi.
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Yazar: Philip Roye

Cop konteynerinin
arkasinda, elimde LR-
400, heyecanla
karisik bir korkuyla,
kdoseden
diusmanimin
cikmasini bekliyorum. Uzaktan
catisma sesleri geliyor kulagima.
Karsimdaki takim arkadasim,
penceredeki keskin nisancidan
sebep olsa gerek, birkac adim atip
terk ediyor siperini ve basliyor
bayraga dogru kosmaya. Keskin
nisanci bir an icin pozisyonunu
yitirirken, bende elimdeki
bombayi salllyorum pencereden
iceri dogru... GUM! Keskin nisanci
iptal! Ben de kosuyorum bayraga.
Sol tarafimdan ates aciliyor,
bacagimdan yaralanip
yavasliyorum. Donup karsihk
veriyorum; biraz 6nce bacagimi
vuran disman artik yolumda degil.

akim arkadaslarimdan birisi,
dusmani, koseyi donerken
indirdigi sirada, bayraga

ulasiyorum. Makineli tufek
mermileri, arkamdaki duvarda

beni takip ederken, giderek artan
saylida mavi takim elemani,
bayraklarinin alindigini fark ediyor.
Canim azalirken, yarall bacagim,
iyiden iyiye
yavaslatiyor beni.
Hizla kan
kaybediyorum.
BAM! BAM! Kapinin
sag tarafina
pusulanmis
dusman, Desert
Eagle'iile iki el
sikiyor gégsiume.
Birkac saniye
icinde, tekrardan
canlanana kadar, artik ben bir

oliyum. Bu sirada, takim arkadasim,

disurdigum bayragi alip katilimi de

indiriyor. Kirmizi takim tsslne varan

mavi bayrak, bu turu bize
kazandirirken, Urban Terror adli
oyunda, bir karsilasmay! da
sonladiriyor.

iyi Bir FPS Arayisim

Hareketten uzakta olmayi
sevmemekle beraber, her zaman
hareketin icindeki adam
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REBANNERROK

olmusumdur. FPS (First Person
Shooter) yani bir nevi asker olup
savas alaninda carpisilan bu tur
oyunlari sevmemin nedeni de

2 budur.

ilk FPS oyunum
Duke Nukem'i
oynadigimda
neredeyse alti
yasindaydim. Uc
boyutlu - 3D -
grafikleri ve vahsi
yaratiklarla
carpisilip, ne var
ne yok her seyin
o fUzelerle
patlatildigi hareket dolu
gorevleri, masaustlerine ilk o
getirmisti. Uc boyutlu diyorum
cunkd ondan onceki grafikleri,
gunumuzdekilerle karsilastirmak
demek; dort yasindaki bir
cocugun kuru boya resmini,
Mona Lisa ile karsilastirmaktan
pek de farksiz sayilmaz.

O zamandan bugune
bilgisayarlar, yazilimlar,
donanimlar inanilmaz sekilde



gelisti. Daha iyi grafiklere, daha
cok boélume sahip, daha hareketli
oyunlar cikarildi. Castle
Wolfenstein:Enemy Territory,
Battlefield 1942,Battlefield 2,
Rainbow Six: EagleWatch, Counter-
Strike Source,Delta Force: Black
Hawk Down gibi nicelerini
sayabilirim size. Oynadigim her
FPS'nin kendince artilar ve
eksileri, hatta bazilarinin sadece
eksileri vardi. Oyun oynadigim
zamanlarda (cumartesileri
yaklasik bir saat kadar) bunlari
farkedebiliyor, hangi oyunun
neresi iyi, neresi kotu; hangi
oyunun neresini sevip, neresini

o

o«
sevmedigimi gorebiliyordum.

Silahlarin cesidinin ¢coklugu, benim
tercihlerimde her zaman onemli
belirleyicilerden olmustur. Her ne
kadar, oyunlarin genelinde, en
modern bes silahtan olusan bir
koleksiyon bulunsa da daha fazlasini
istemis, daha fazlasinin pesinde
olmusumdur. Uzun yillar sonunda,
Wolfenstein:Enemy Territory'i de
boyle kesfetmisimdir. Tonlarca silah
secenegi olan (cogu kodlamayi bilen
oyuncular tarafindan yapilmis), ikinci
dunya savasi ortami ve sayisiz
haritasiyla Wolfenstein, benim gibi
modern zamanlarin savaslarina
merakli olan biri icin bir sUre sonra
eski gelmeye baslarken, haliyle beni
de yeni arayislara sevk
etti. Bu arada, Delta Force:
Black Hawk Down'u aldim
ve ilk oyundan itibaren cok
sevdim.

Oyun sayisiz haritaya,
harika silahlara (her ne
kadar cesit az olsa da) ve
harika bir multiplayer
Ozelligine sahipti. Bu
oynadigim, ilki Enemy
Territory olmak Uzere,
ikinci multiplayer oyundu.
Bilgisayarin kontrol ettigi
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botlara karsi oynamaktansa,
diger insanlara karsi oynamak
daha zevkliydi. Her oyuncunun
seviyesi ve taktigi baskaydi ki bu
da oyunun gercekciligini
artirirken; benim FPS tanimima
da yepyeni bir boyut kazandirdi.
Ne yazik ki oyun CDsinin dusup
kirllmasiyla ben de yeni oyun
arayisimla basbasa kaldim.

Battlefield 1942, iyiydi fakat
sadece bir tane oyun turt vardi.
Sinirh silah secenegi ve hig
calistiramadigim multiplayer
ozelligiyle cabucak eskiyiverdi.
Battlefield 2'nin de selefinden
farki yoktu. Oyun Ustline oyun
oynayip, demo ustiune demo
denerken yapisip kalabilecegim
bir tane hi¢c bulamayacagimi
sandim. Bir ara Enemy
Territory'e geri donsem de eski
tadi kalmamisti.

Bir yil kadar sonra, Linux'a
gecis yaptim. Enemy Territory
Linux'ta calistyordu; ayda bir
saat oynayabilmekse beni mutlu
etmeye yetiyordu. Gergi,
Linux'un kendi guzellikleri de
vardil. Nexuiz, Alien Arena ve
Open Arena halihazirda
mevcuttu. Alayina birer sans



tanidim fakat hepsi bilimkurgu
temaliydi ben ise o temalarin
adami degildim.

Modern fakat cagin 6tesinde
olmayan FPS oyun arastirmama
internette devam ettim. Sadece
multiplayer oynanabilen Urban
Terror ile karsilasinca duraksayip,
denemeye karar verdim. Acilis
ekrani umut vericiydi. Cok janjanli
degildi belki ama eski usul bir
seye de benzemiyordu. Oyuna
katilma dugmesini tikladigimda
ise onumde acilan su an aktif olan
oyunlari gosteren uzun liste, beni
daha da umutlandirdi. Genelde
oyun kotuyse, pek oynayani
bulunmaz clnku. Elimdeki oyunun
ne iddiasiz, ne de ucuz bir taklit
FPS olmadigini anladim. Bu yolda
Urban Terror'a digerlerinden
ayiran bircok farki size soyle
siralayabilirim:

Sadelik

UT'yi oynamak icin adinizi
yazmak ve “Play” secenegine
tiklamaktan fazlasina ihtiyaciniz
yok. Diger oyunlarda, oyunun
nasil oynanacagini anlamak, cok
karisik; hatta talimatlan
okumadan neredeyse imkansizdir.

UT icin ise bu
durumu “tikla ve
oyna” olarak
Ozetleyebiliriz. Oyun
arayuzunun kullanimi
son derece basit;
ESC'ye basip acilan
pencerede
oyuncunun
gorunumunua,
kulladigi silahlari,
donanimlari
istediginiz gibi
duzenleyebilirsiniz.
Her yeniden
canlanmada,
silahinizi
degistirebileceginiz gibi oldugu gibi
de birakabilirsiniz. Oyunda kirmizi ve
mavi olmak Uzere iki takim var,
birinden birini seciyorsunuz, bu
kadar basit.

Secenekler

Sayisiz silah secenegine
sahipsiniz. Rakibiniz icin kesin ve
temiz bir 6lUm istiyorsaniz, gidin bir
SR-8 alin. Basa veya govdeye tek bir
atis, aninda rakibinizi saf disi
birakacaktir. Son derece guglu
durbunu ile en uzak mesafeli atislar
bile cok kolay. Yakin mesafeler icin
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kicUk ama etkili bir makineli
tifege mi ihtiyaciniz var?
MP5K'ler bu is icin elinizdeki en
kurnaz silahlar. Sunu da eklemek
isterim ki, Delta Force gibi bazi
oyunlar, silahlarindaki tasarim
eksiklikleri sebebiyle UT'nin
silahlarini kullanirken aldiginiz
tadi da hi¢c veremiyorlar.

Oyun Turleri

UT'de oynamaktan keyif
alacagimiz bircok oyun turG var.
Bu, Battlefield gibi sadece tek
seceneginiz olan (Take over:



kazananin haritadaki onemli
noktalara sahip oldugu) oyunlarin
da atladigi 6nemli bir nokta. Ayni
sekilde Counter Strike Source' ta
da , sadece “Bomb” oyun turtnu
secebiliyorsunuz, tabi eger son iki
sene icinde degismemisse. UT de
ise her biri, oyunu degisik
acillardan ele alabilen, bir cok
farkli oyun moduna sahipsiniz.

Capture The Flag (CTF) - Bayrak

yarisi: Mavi ve kirmizi olmak
uzere iki takim ve her takimin,
kendi Uslerinde bulunan birer de
bayraklari var. Oyunun amaci,
karsi tarafin bayragini, kendini
bayraginizi da kaptirmadan usse
getirmek.

Free For All (FFA) - Herkes
Serbest: Herkesin birbirinin rakibi
oldugu oyun turu. Oyunun
sonunda kim daha cok
oldurmusse, o kazanir.

Team Survivor - Takimli, Sona
Kalani Beklemeli: iki takim
bulunur. Amac karsi tarafin hic
adami kalmayana kadar
oldurmektir.

Bomb - Bomba imha: Amac
diger takimin kurdugu bombay!

patlamadan etkisiz hale getirmektir.

Team Death Match (Team DM) -
Takimli, Yeniden Canlanmali: iki
takimla oynanir. Amaciniz; karsi
taraftan o6ldurebildiginiz kadar cok
elemani, belirlenen o6ldirme veya
zaman kisitlamalari dahilinde
oldurebilmektir. Bir oyuncu
olduglnde yeniden canlanir. Oyun
sonunda hangi takim daha cok
oldurmusse, o kazanrr.

Urban Teror'de, oynamak isteginiz
oyun turunu acilan server listesinde
bulup “Play” demeniz oyuna
baslaminiz icin yeterli olacaktir.
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Haritalar

Harita, harita daha cok
harita... Haritalar oyunlarin vuku
buldugu kicuk dunyalardir.
Bundan dnce bu kadar ¢cok
haritanin bulundugu, hangi
haritanin favorim oldugunu
bilemedigim bir oyun
oynamamistim. Her haritanin
kendine gore incelikleri,
kivrimlari, donusleri var. Her
gecen gun yeni haritalar da
yapilmaya devam ediyor. Bu
sayede, asla bu oyunun bir daha
ki surimu ne zaman cikacak
acaba diye kendinize
sormuyorsunuz.

Coklu Platform Destegi

UT'yi farkh yapan onemli
ozelliklerden biri de U¢ buyuk
isletim sistemi platformu;
Windows, Mac ve Linux'u
desteklemesi. Bu sayede en
yakin arkadasiniza “Kanka, cok
super bir oyun buldum ama
sadece PC'de calisiyor.” demek
yerine “Kanka bu oyun manyak!
Ustelik Mac'in de bile
oynayabilirsin!” diyebiliyorsunuz.
Oldum olasi Mac ve PC kullanan
arkadaslarimin eglencelerimin



disinda kalmalari zmustur beni.
Hep onlari yalniz biraktigim
hissine kapiimisimdir ki bu da
herkesin bir aile ortaminda,
birbirine yardim ettigi Ubuntu
dunyasinda, hi¢ hos karsilanacak
bir durum degil.

Grafikler

Kimileri icin grafiklerin kalitesi
onemlidir, benim icinse hiz. Urban
Terror' de ikisi de mevcut. Urban
Terror; eglenceli, etkilesimi
yuksek, detayli bir ortami bellek
kullanimini asgari duzeyde
tutarak saglayabiliyor. Bu nokta
da Battlefield serisine, “grafikleri
fazla iyi” oyunlardan oldugu icin
biraz yuklenmem gerekecek.
Oyunun gercekcilik hissini
artirmak icin grafiklere epeyce
onemsemis gorunuyorlar, fakat bu
o kadar cok sistem kaynagini
kullaniyor ki sadece bir super
bilgisayariniz varsa, ancak oyle
tadina varabiliyorsunuz. Obir
tarafta UT ise hem guzel gérunup
ayni zaman da hizli da olurken,
sizi de fazla bekletmiyor.

Eksikleri

Tamamiyla mukemmel olan bir

o
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oyunla hic karsilasmadim. Uztci
ama gercgek... Oyunlarin da benim
gibi mukemmel olmayan insanlar
tarafindan yapildigini bildigimden,
mukemmel oyunun asla
Uretilemeyecegini de biliyorum.

UT'nin onemli eksiklerinden bir
tanesi sadece multiplayer
oynanabilmesi, yani oynayabilmeniz
icin internete ihtiyacinizin olmasi. Bu
hi¢c olmadik bir yerde, internetinizin
de olmadigi durumlarda sorun olabilir.

Bazilarinin pek itici bulmadigi bir
diger husus da oyuncu isimlerinde
herhangi bir sinirlamanin olmamasi.
Bu durumda bir cok mustehcen
isimle karsilasabiliyorsunuz. Ayrica
sayfanin altindaki sohbet 6zelligini
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kapatmanin da bir yolu yok gibi
gorunuyor. Bazi oyuncular
yazma haklarini, ne isterlerse
yazabileceklerini dusunerek
epeyce istismar ediyorlar. Bunun
cOozUumu de sol alt koseye bir
yapiskan not ilistirerek olabilir
mesela. isim konusunun da bir
cOozumu vardir belki ama
genelde rakibimin o an icin ne
yaptigina odaklandigimdan
henuz o konuyla ilgili bir cabam
olmadi. Bunlarin disinda, oyunda
daha herhangi bir eksik
goremedigimi belirtmek isterim.

Bagimhilik Testi

Birkacg ay once, 6gle yemegi
molasinda bir deneme yapmaya
karar verdim. Amacim sadece
oyunu gostererek, hicbir
zorlamaya gerek duymadan kac
Kisiyi oyuna bagimli
yapabilecegimi 6grenmekti.
Tasima bolumundeki
bilgisayarlardan birine UT kurup,
is arkadasim Josh'a gostermeye
karar verdim. DUmeni Josh'a
vermeden once 2 dakika kadar
oynadim oyunu. Neye sebebiyet
verdigim hakkinda megersem en
ufak bir fikrim yokmus.



Oyunu cok cabuk kapti. Yaklasik
dort ay sonra, simdilerde, Josh
0gle aralarinda genellikle UT
oynuyor, hatta bazen butun 6gle
arasini basinda geciriyor. Yine
boyle 6gle aralarinin birinde, UPS'
ten bir eleman birkac paket
getirmisti bize. Eleman paketleri
indirirken, Josh da oyunun
basindaydi. UPS'ci cocuk bir ara
Josh'un basina gelip “iyi
oyunmus.” dedi ve bir sure izledi.
Kim bilebilirdi ki birkac dakikalik
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ufak bir gosterinin insanlarin bu
kadar ilgisini cekecegini. Josh'a
oyunu ilk gdsterdigim gund hatirlayip
hala guliyorum, ne ani ama.

Son Degerlendirme

Hiziyla, silah cesitliligiyle ve
kolayca anlasilabilen arayuzu ile
Urban Terror, kisa zamanda listemin
en ustundeki yerini aldi. Stratejiciler
ve bilgisayara karsi oynamayi
sevenler pek hoslanmayabilirler belki
ama multiplayer oyunlari sevenler

icin Urban Terror, mukemmel bir
secim. Yeni baslayacak
oyuncular icin ufak bir
hatirlatma: ileri derecede
bagimhlik yapabilir. Urban Terror
ile iyi eglenceler!

ve:
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http://ubuntuforums.org/showthread.php?t=747587
http://www.ubuntu.com
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hghm.dm_o_tuuug_rdp.tess._cg_m_dan ‘alinmistir

Behind MOTU, 'Masters of the Universe "Evrenin Ustalari""

Universe and Multiverse depolarinin, paket saglayan goénulla askerleridir.

Yas: 37

Yer: Au am Rhein, Karlsruhe
yakinlari, Almanya.

IRC Rumuzu: \sh

Ne zamandan beri Linux
kullaniyorsunuz ve
kullandiginiz ilk dagitim neydi?

Linux 1993'Un baslarindan benim
dikkatimi cekti,o siralar Universite
sunucusunda Sun OS ile
savasiyordum. (FernUni, Hagen).

Benim ilk dagitimim Suse
Slackware'di, versiyonu hic¢ aklima
gelmiyor, fakat 10 tane 1.44 MB'lik
disketi yuklemenin ne kadar
strdtgund hatirhyorum: 7 gin
boyunca 9600 baudluk baglanti
hiziyla Sun server ve terminal server
arasinda kermit'i kullanarak cevirmeli
baglanti yapabildigimiz bir yukleme
:) Neyse, o donemden beri neredeyse
piyasadaki batlin dagitimlar
kullandim.

Ne kadar suredir Ubuntu
kullaniyorsunuz?

2005 yillinin baslariydi ,Oliver "Ogra”
Grawert gibi (bir diger isimle
Mr.Edubuntu) garip isimli bir adam
bana geldi ve Ubuntu Hoary pre-
release suriumunu test edip
edemiyecegimi sordu. Biz o zamanlar
ayni sirkette calisiyorduk. O
donemde ben Gentoo kullaniyordum
sirket dizUustustnde ve evde. Bu
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SHERAINIIE
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(MOTU) olarak bilinen ekipten kisilerle roportajlar yayinlayan bir blog. Bu kisiler,

yuzden beni kullanmam icin ikna
etmesi gerekti ilk dnce.

Ne zaman MOTU ekibi ile
ilginiz oldu, ve nasil?

O da 2005'in ilk
donemlerindeydi, sanirim nisan
civari, Hoary versiyonu
ctkmadan onceki donem. Ben
Ubuntu'nun kisisel ve is
bilgisayarimda calistigini
hissettigimde, Ubuntu'yu gunlik
islerim icin kullanacagima emin
oldum. Oliver'in MOTU icin
calistigini biliyordum - ve o
gunlerde Cannonical icin destek
olarak - benim esas amacim
Ubuntu'ya karsilik olarak katki
yapmakti, sadece gordigum seyi
sevdigim icin, karsilik olarak
biraz destek verebilecegimi
dustundum. Aslinda benim icin
kime katki yaptigim édnemli
degildi. Ubuntu, Gentoo, Redhat,


http://behindmotu.wordpress.com

en azindan minnettarligimin
gostergesi olarak birtakim islere
katkida bulunuyordum. Fakat
Ubuntu 6zeldi, hem katki yapanlar
hem de karsilik alan gelistiriciler
tarafindan ilgiyle karsilanmisti. Bu
yuzden Ubuntu'da Debian
paketleri Uzerine calismaya
basladim (daha dnceden aldigim,
ev hayvanim gibi olan projeler)
Breezy versiyonu sirasinda, C++
ile ilgili bayuk, iyi bir gecis
donemimiz vardi, hersey bugunki
duruma gore cok farkliydi. MOTU
ekibinden olmadan 6nce, Ubuntu
dyeligine basvurmak
zorundaydiniz, benim yaptigim
gibi, ve 20-05-2005 tarihinde
Ubuntu Gyeligim kabul edildi.
Benim icin 6zeldi cunkd IRC'da ilk
olarak Mark(Sabdfl) ile
tanistigimda,o basvurum
hakkinda son s6zu sOylemisti. Bu
onaydan sonra, tam zamanini
hatirlayamadim 2-3 hafta iginde
yukleme haklariyla birlikte MOTU
ekibinin Gyesi oldum.

Size paketleme dili konusunda
ne yardim etti ve Ubuntu
takimi nasil calisiyor?

Genel olarak diger paketleme
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formatlariyla ile cok tecrubem oldu,
debian paketleri dahil. Bu bir problem
olmadi benim icin. Eger birisinin
gelistirici altyapisi varsa Makefiles'i
okumasi o kadar zor degil. Bence
Debian paketleme ile ilgili en zor sey
kurallara uymak. Bazen bu kurallari
unutmak kolay, fakat sonralari
kurallara uymak kolay oluyor. Ubuntu
icin calismak diger gelistiricilerle
birlikta calismak anlamina geliyor; bir
pakete dokunabilen, iceriginden
birseyler degistirebilen herkesin
gelistirici oldugunu da vurgulamam
lazim. Bir takimla calismak sadece
kendi isine yogunlasmamak anlamina
geliyor, ayrica diger insanlarin
islerine de yogunlasmalisiniz. Bilisim
sektérinde calistiginizda, kaliteli bir
takim size yardim ediyor tavsiyeye
ihtiyac oldugunda; bu durum Ubuntu
icin de gecerli, 6zellikle yazilim
seviyesinde calisiyorsaniz. Hi¢c kimse
herseyi bilmiyor, bu yizden herkes
her gecen gun daha cok bilgi
ogreniyor. Eski ustalar dahi
ogreniyor! Ve kimsenin bir sey
bilmedigini distndigu bir ortamda
herkes kendinden yapabilir miyim
acaba diye suphe etmeden yoluna
devam etmeli. insanlari dinleyin,
ogrenin, deneyin, anlayin; sanirm
bunlar Ubuntu ordusuna katilmak
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isteyen kisiler icin en onemli
tavsiyeler. :)

MOTU ile calismanin iyi yani
nedir?

Cok fazla iyi yani var. ilk olarak,
MOTU'nun ruhu essiz. insanlari
gormeseniz bile, insanlari daha
iyi bileceksiniz. MOTU buyuk bir
aile gibi, iyi gunlerde ve kotu
glinlerde. ikinci olarak, diger
MOTU'lardan da cok sey
ogrendim, ve gun gectikce daha
cok dgreniyorum. Uclincli olarak,
digerleri de sizden 6greniyor ve
bunu gormek cok guzel, kendi
ruhunuz icin. Bu beni Barry gibi
insanlari gormeye goturuyor
gelismek icin (o benim ilk akil
hocamdi) veya Og Maciel gibi
Oozgur yazilimin oteki
taraflarindaki gelisme (Gnome,
Foresight Linux gibi.)
Dorduncusu,bu sizin kisisel
kariyerinize yardimci olur,
ozellikle bilisim sektorunde
calisiyorsaniz.

MOTU ekibine yardim etmek
isteyen kisilere ne tavsiye
edersiniz?

Aslinda sadece bir sey var,



sadece biseyler yapin. Gercekten,
bu UnlUu Ubuntu takiminin bir
parcasi olmak istiyorsaniz, katki
yapmaya baslayin. Yeni yazilimlari
paketleyin, paketleri duzenleyin,
veya neden hoslaniyorsaniz. Evet,
herkes yazilimlarla calismayi
sevmez, ve herkes buglarla
ugrasmayi sevmez, fakat her
yardim onemli. Evet insanlari
dinleyin. MOTU ekibinden eski
insanlar veya diger Ubuntu
takimlarindan insanlar, sizin
basladiginiz yolculukta sizden
daha cok sey biliyordur. Onlarin
fikirlerini dinlerken bariyer
koymayin. Biz bu tarz insanlara
coktan sahibiz ama onlar
kaybedecek gibiler ve takima
uyum saglamiyorlar.

Siz bircok farkh paket
uzerinde calisiyorsunuz son
zamanlarda, Hardy
versiyonunda hangisine
yogunlasacaksiniz?

Hardy onemli bir noktada ve bug
¢cozumleri, guvenlikli alakal
konular Uzerine ¢alisiyorum Hardy
versiyonu icin. Wine'da listenin
sonundaydi, Wine'l sevmememe
ragmen, fakat boyle bir aracin

1,(;
program paketlerinde olmasi onemli.
Umuyorum ki Scott Ritchie yakinda
MOTU ekibinin bir parcasi olacak. Ve
Wine'in paketlemelerini Uzerine
alacak. Ayrica Hardy icin cebimde
sakladigim bir kac paket var ve
umuyorum bu paketler Hardy
versiyonunun hizlanmasi asamasinda
ise yarar. Ubuntu Server da var tabii,
benim icin cok 6zel cunkl bu projeyle
gunlerdir calistyorum. Ve bu projeye
birseyler ekleyebilecegimi
umuyorum.

Hardy versiyonun kullanicilar
icin 6zel olacagini size ne
dusunduruyor?

Her yeni versiyonun kullanicilara yeni
bir tecribe verecegine inantyorum.
Erken donemlerinde Ubuntu'ya
basladiysaniz (Hoary veya Breezy
versiyonu 6rnegin) Ubuntu'nun nasil
geliserek evrimlestigini gdrebilirsiniz.
Hardy'nin Dapper'in oldugu kadar
6zel olacagina inaniyorum, Uzun
Sure Destek (LTS) konusu beni bu
konuda daha emin kiliyor. Bu ayrica
Red Hat Enterprise ve Novell/Suse
Enterprise Linux'ten Ubuntu Uzun
Sure Destekli Server'a gecme
konusunda is dunyasindaki
kullanicilarimiza da bir fikir
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verecektir. (Bunu ozellikle
vurguluyorum ki, is dunyasindaki
musterilerimiz dahi
Universe/Multiverse program
paketlerini kullandigindan, MOTU
takimi Universe/Multiverse
program paketlerinin
kararhhigina dikkat etmeli.)

En sevdiginiz alintilar?

Cok fazla var aslinda. "Gercek
dunyaya hosgeldin, Neo.”
(Matrix) 1999/2000 yilinin en iyi
s6zuydu. Fakat Linus'Un daha iyi
bir s6zu var: "Eger Microsoft'un
Linux icin islemleri varsa,bu
bizim kazandigimiz anlamina
gelir”.

Bos zamanlarinizda neler
yaparsiniz?

Bos zaman mi? O da ne?!




CM#17 sayisinda

(36.sayfada) bir kullanicinin

MP3 dosyalarinin
bilgilendirme dosyalarinin
degistiriimesi hakkinda
problemleri vardi. Bu dosyanin
degistirilmesi icin baska bir
program onermistiniz. Fakat hangi
programi kullanmasi gerektigi
hakkinda bir ipucu dahi
vermemistiniz. Ben easytag adl
bir programi 6nermek istiyorum.
http://easytag.sourceforge.net/ bu
adresten programi indirebilirsiniz -
ayrica Ubuntu'nun depolarinda da
var.

XiON

Dilinde Programlama adli

makaleyi gordigumde cok

hayalkirikhgina ugradim.
Hala da ayni durumdayim, bu
makale serisinin ilki. Eger C
programlama dilini 6grenmek
istesem, duzinelerce kitap,
internet sitesi ve cevrimici dersler
vb. var. Neden Ubuntu'da C
ogrenmek gibi bisey icin bir

IVIENIIOELAR
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Her ay burada gonderdiginiz e-postalardan bazilarini yayinliyoruz. Eger bir e-postanizin
burada yaylnlanmasml istiyorsanlz sikayet ya da 6ng farketmez,

icin klsalt|Im|§ olabilecegini unutmayln

AYIN MEKTUBU

Ubuntu'ya birkac yildir gecmis biri olarak
bu sistemi severek ve onun gelismesiyle
birlikte geliserek buyudum. Teknik
konudan anlamayan biri olarak
Windows'a aliskin birinin alisik oldugu bir
eylemi yapmasi ve Ubuntu'da normal
islerine calisabilmesi zaman alabiliyor.
Fakat bu sadece asina olma, 6grenme ve
kabul etme durumudur.

Masaustu bilgisayarimda Ubuntu Grinu
bir isletim sistemi olabilir, fakat bazi
donanimlari yetersizlikten dolayi
calistirmiyor. Ubuntu'dan kaynaklanan bir
durum degil, ben yeteneklerimden
kaynaklanan bir durum. Gelisen projelere
daha cok insani cekme imkani var, fakat
platform buna 6zellikle ilgi gostermek
zorunda degil. Linux teknik toplulukla cok
blyuk bir imkan sunuyor fakat bu alan
disinda yetersiz kalinan konular var. Bir
gun 6zgur yazilimda daha énceden var
olan bir program projesine kod
calismalarina destek olabilicegim
zamanlari hayal ediyorum.

Teknik konulardan anlamayanlar icin
nasil program yazilimi Uretilebilecegini
ogreten bir platform imkani mevcut degil
veya topluluk disindakiler icin belli degil.
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"Ayin Mektubu" késesinin yazari iki
tane metal Ubuntu rozeti kazaniyor!

Windows, Apple ya da Linux
platformlari icin bunu kast ediyorum.
iste meydan okuma budur. Ubuntu
beni bir ev kullanicisi olarak kendine
tiryaki ettin ve uzun bir stre olucak
olan surede de burada olacagim. Beni
bir gin 6zgur yazilim dliynasina
kullanish bir projeyle katki
yapabilecegim yetenekler ver bana.

Alex


mailto:letters@fullcirclemagazine.org
http://easytag.sourceforge.net/

dergiye bakayim? Bunun bir
mantigl yok. Ubuntuda yeni bir
kullanici olarak, Ubuntu hakkinda
daha ¢cok makale gormeyi tercih
ederim!

Ozellikle Ubuntu altinda farkli
islemler goren programlari anlatan
farkli makaleler daha ilging olabilir,
bu makaleler program kurulumlarri,
problem ¢ozumleri hakkinda ilgili
detaylar da icermeli. Ubuntu boot
konusu: Ubuntu'yu actigimda gelen
scriptler nedir? Ve bunlarla nasil
calisabilecegim hakkinda makaleler
gormek istiyorum. Sorun ¢cozumleri
her zaman iyidir: benim pc
donanimlarim calismiyor, ne
yapmaliyim? Kullanicilarin
uygulama anlatimi ve tecrubeleri
hakkinda makaleler gercekten
harika. Diger bir sekilde anlatmak
gerekirse, Ubuntu araclari hakkinda
makaleler gorelim, genel bilgisayar
konulari hakkinda makaleler degil.

Jim

Ed: Ne demek istedigini
anlayabiliyorum Jim, fakat 6zellikle
Ubuntu'da programlama ile ilgili kac
kitap var bildigin? Biz ne kadar
insanin C programlama dili
hakkinda ilgisini cekebilirsek, o

o

-]

kadar potansiyel gelistiriciyi topluluga
kazandirabiliriz. Ayrica biz sadece bize
yollanan makaleleri yayinlayabiliriz. Biz
bir toplulugun dergisiyiz. Full Circle'a
makale yollamak hakkinda bilgi
edinmek icin, ilk haberler bolumine
bakin. C programlama hakkindaki
makale serisi tamamlama asamasinda.

omut sistemi icin karatahta

tebesiri gorimunde olan bir

yazitipi var mi diye merak
ediyorum. Sonra, ondaki efektlerin
eklenmesi gibi olaylar da eklenebilir.
Eger yoksa bize FCM#17 dergisinin
kapagini nasil yaptiginizi anlatirsiniz.
Veya daha iyisi oyle bir komut satiri
programi yaparsiniz.

Andrew Barney

Ed: FCM#17 dergisindeki kapak GIM}
programinda yapildi. El yazisi seklinde
bir font kullandim, sonra biraz "noise"
ekledim tebesir gérinumda yaratmak
icin. Sanirnm bu sekilde komut satiri
yazitipinin yapilmasi da cok zor olmaz.

erhangi bir savunucak nedeni
olmadan Linux'u 9 aydan beridil
deniyorum, Ozgir yazilim
toplulugundan cok etkilendim. Onemli
bir etkilendigim konu da, fos olan paral

programlar ve 6zgurce alabilirsiniz:
Ozgur, bira kadar, ya da ozgur ifade
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kadar? Konusunda takdir ettim.
ikisi de guzel ve mimkin oldugu
kadar bira alacagim. Fakat ifade
o6zgurligu/ozgur yazilimin
arkasindaki ideal ve konsept o
kadar guclu ki bagis yapmaktan
cekinmedim. Ubuntu bana bir
ideal verdi, bunu daha evvel hayal
bile edemezdim. Boyle bir ideal
baska bir yerde var mi? Windows
ve Mac gruplarinda, kesinlikle yok..

D'Artagnon

Ed: Guzel bir noktaya
deginmissiniz ve Budweisser
ilhamli karikatur icin.

“FREE AS IN BEER?”
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Yazar: Tommy Alsemgeest

OpenSUSE ve Ubuntu'yu
beraber kullanacagim bir
sistem kurmak istiyorum.
Bu birlikteligi bir VM'de (sanal

makina) oldugu gibi nasil
yapabilirim?

Ubuntu'yu normal bir

kurulum gibi kurun, ama

bolumleme ayarlarina
geldiginizde openSUSE
bolumunuzdn boyutunu, “yeniden
boyutlandir” secenegiyle yeni
Ubuntu bolimunuze yer acmak
icin degistirin. Takas alanini ise
dagitimlar arasinda
paylastirabilirsiniz.

Full Circle sayilarinin
hepsinde birden arama
yapabilir miyim? Her

saylyi tek tek indirip aramak
istemiyorum.

Google'l kullanarak
istediginiz aramayi
yapabilirsiniz. Aramaniza

“site:fullcirclemagazine.org”
eklemeniz yeterli. Ornegin, “Linux
mint”le ilgili arama yapmak
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Eger Ubuntu'yla ilgili sorulariniz varsa, guestions@fullcirclemagazine.org adresine

e-posta gonderin. Tommy sizin icin bu sorulari ilerki sayilarda yanitlamaya
calisacaktir. Lutfen sorununuzla ilgili olabildigince fazla bilgi verin.

istiyorsaniz Google'a soyle yazin:

linux mint
site:fullcirclemagazine.org

Ya da, Ubuntu.com'daki makale
dizinimize g0z atabilirsiniz adres:
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagaz
ine/Eulllssuelndex

Dizustu bilgisayarimda

Ubuntu 8.04.1 kurulu.

Bunun yanina Ubuntu
Ultimate'i ve Ubuntu Studio'yu
kurarak onlari da denemek
istiyorum. Farkhi bolumlerde
kurulu uc¢ surumu de
calhistirabilecek GRUB ayarlarini
nasil yapmaliyim?

Olagan durumda, Ubuntu
tabanli baska bir dagitim
kurdugunuzda, yukleyici

digerini kendiliginden yeni GRUB'un
menu.lst'sine eklemeli.

Olur da bir sorun cikarsa, kendiniz
de ekleyebilirsiniz.Once Ubuntu'yu,
sonra Ubuntu Ultimate'i kurdugunuzu
varsayarsak, Ubuntu bolumundeki
/boot/grub/menu.lst dosyasini acin,
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en altlara dogru sdyle birsey
goreceksiniz:

title Ubuntu, kernel 2.6.24-
19-generic

root (hdO0,0)

kernel /boot/vmlinuz-2.6.24-
19-generic root=/dev/sdaé6

ro quiet splash

initrd /boot/initrd.img-
2.6.24-19-generic

size gereken kismini
kopyalayin, bir ug birim agin ve,

gksudo gedit
/boot/grub/menu.lst

komutu verip, kopyaladiginiz
satirlar yapistirin. Dosyay!
kaydedin ve yeniden baslatin. Bu
haliyle tum sistemler sorunsuzca
calismali. Eger Ubuntu Ultimate'i
once kurduysaniz da yukaridaki
islemleri tam ters sirayla yapin.


mailto:questions@fullcirclemagazine.org
https://wiki.ubuntu.com/UbuntuMagazine/FullIssueIndex
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Bilgisayarinizi ya da masaustintzu dunyaya gosterme sansiniz bu késede. Ekran
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: \ X )\ <~ )\ U ~ ‘J" U \ X gérintilerini ve fotograflari, masalstii gériintiiniiz, bilgisayarinizin ézellikleri ve
e IVAFNSD I —/ )J pUf noktalanyla misc@fullcirclemagazine.org adresine génderin.
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Ubuntu'yu Dapper surimunden beri kullaniyorum. Linux
kullanirken zor anlar yasadigim oldu cinku Linux'u kendi kendime
6greniyordum ama simdi gercekten Linux ile eglenebiliyorum.
Linux masaustu ortamlarindaki ust seviye kisisellestirmelere
Ubuntu 6.06 sUrimunden beri Ubuntu kUIlan|C|S|y|m ve Su an hayrar”m_ GoOzde masaustim Gnome. Video Oyun|ar|nda gok
sistemimde Ubuntu 8.04 calisiyor. becerikli olmamama ragmen Super Mario en sevdigim
oyunlardan biri. Gnome-look.org sitesinde MarioGame adl cok
hos bir ikon temasi buldum. Duvar kagidini da deviantart.com
sitesinden indirdim. Ayrica Mario temasiyla estetik olusturacak
sekilde Gnome panellerinin renklerini degistirdim.Arka plandaki
Bhuvanesh Kale, mantar, cicek ve diger karakterler duvar kagidina ait degil
ama ikonlar ve onlarin etiketleri panelin arkasinda gizlenmis
durumda. Ayrica Full Circle Magazine'in 13. sayisinda gérdugim
Rainlender'i kullantyorum.

Synaptic'ten gdesklets ve Cairo-Clock'u kurdum ve kullandigim
tema www.gnome-look.org'dan indirdigim Metacity Almond
temasi. Sistemim P4 , 256MB ram.

Nelson Alvarez
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mailto:misc@fullcirclemagazine.org
http://www.gnome-look.org
http://www.gnome-look.org
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Yazar: Andrew Min

View Your Mind (VYM)

http://www.insilmaril.de/vym/
VYM Linux icin

en populer

AAQAEKDO (Lu 12V

zihin
haritalama e ccan
araclarindan
biridir. Fazladan
ozellikleri ile
daha ¢ok
bunlara ihtiyag
duyacaklara
hitap ediyor.
Cunku

kullanmasi cok
da kolay degil. Bir ¢cok isinizi arac kutusundan
yapmaniz gerekiyor, yani dyle bosluga tiklayip yeni
bir basamak olusturamiyorsunuz diger programlarda
oldugu gibi, ara¢c cubugunun yerine kisayol imkani
da var tabii ki. Ama, 6rnegin Insert, tusunun, harflere
yakin olmamasina ragmen secilmesi garip olmus
dogrusu. Bu yazilimin artisi ise, haritanizin
neredeyse tum bicimlerde (OpenOffice, PDF, and
XHTML vb.) ciktisini alabilmeniz.

VYM, universe depolarinda vym adiyla bulunuyor.

o
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HARITASI ARAGLARI

Labyrinth
http://code.google.com/p/labyrinth/

Bir cok Gnome

uygulamasi gibi,
Labyrinth de
kolay kullanim
merkezinde
dretilmis. Arayiz
olabilecegi kadar
sade, ama
sasirtici bir
sekilde de kolay
kullanihyor.
Reklendirme, alt  [oo-- m

basamaklar, ve daha fazlasi tek bir tikla secilebiliyor.
Bunlarin yaninda Labyrinth'in bir de gercekten guzel
bir "Cizim" kipi var, ozellikle tablet PC kullanicilar
bunu cok sevecek. Son olarak da one cikan bir dosya
yoneticisi var, boylece haritalarinizi duzenli olarak
saklayabilirsiniz. Eksisi ise, haritanizin sadece resim
olarak ciktisini alabiliyorsunuz (Labyrinth kullanicilar
o guzel PDF biciminde c¢ikti alamiyorlar.)

Labyrinth, universe depolarinda labyrinth adiyla
bulunuyor.


http://www.insilmaril.de/vym/
http://code.google.com/p/labyrinth/

CharTr
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CharTr yeni bir Labyrinth duzenlemesi.
ArayUz neredeyse aynisi (bir kag
simge/kisayol duzeltmesi haric), ama
basamaklari egip bikebilmek, sag tikla
hareket ettirebilmek gibi 6nemli
guzellikleri var. Daha 6nemlisi menuleri
azaltmislar, kullanim cok daha
kolaylasmis. Son olarak da, asil bomba,
CharTr oldukca kaliteli PDF cikti
alabiliyor. Labyrinth Nisan'dan beri
guncellenmedigi icin CharTr glincelleme
yerine gecebilecek bir program
konumunda.

CharTr simdilik depolarda yok, ama
sitesinden .deb paketiyle kurabilirsiniz.

Andrew Min ilk defa Open
iy, SuSE'yi VMWare'de

kullandigindan beri Linux

bagimlisi. Daha fazlasi icin,
bttp://www.andrewmin.com/
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FreeMind
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http://freemind.sourceforge.net/

FreeMind Linux icin en eski ve en saygin
zihin haritalama araclarindan biri. Ancak
malesef gorunumundeki guzellik, hiz ve
genel izlenim konusunda fazla tatmin
etmeyen bir dil, Java ile yazilmis. Ona
ragmen, FreeMind bu hantalhgini
Ozellikleriyle kapatiyor. Simge, renk, ve
akliniza gelebilecek tim cikti secenekleri ile
FreeMind suphesiz en guclu arac oluveriyor.
Java "06zelligini" bir de olumlu dusunin: o
kadar cirkin ki, sisteminizin gorinimune
uyar mi diye diustinmenize gerek bile yok!

FreeMind'l yUklemek icin, freemind paketini
multiverse deposunda bulabilirsiniz, ama o
¢cok da guncel sayilmaz. yukaridaki
sourceforge adresinden guncel stirimu
indirebilirsiniz. Ayni zamanda Sun Java'nin
program tarafindan desteklenen surimu de
gerekebilir, diger stirimler zaman zaman
hata yaratabiliyormus.
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Semantik/Kdissert

F70 sl L = &g @ homesagysctware e [ Untited - ket = R LM SR o
K R R b procswreroz | (SEEL SuEM (g

http://www.freehackers.org/~tnagy/kdis

Semantik (eski adiyla Kdissert, the KDE
3 surumu) KDE 4 icin yazilmis oldukca
yetenekli bir arac. Bu araclar icinde
kisisel secimim, Semantik FreeMind'in
yetenekleriyle Labyrinth'in basitligini
berber sunuyor. Bicimlendirme
secenekleri, simgeler, renkler, ve cok
daha fazla 6zelligi barindiriyor.
Basamanklari nasil yazi
yerlestirecegimi anlamam biraz
surduyse de, genel kullanimi en kolay
ogrenilen zihin haritalama yazilimi
Semantik oluyor. Thomas Nagy'ye
buyuk bir alkis.

Semantik'i kurmak icin, universe
deposundaki semantik adli paketi
kurabilirsiniz. EGer KDE3 surimune
ihtiyaciniz varsa ayni depodan
kdissert'i indirebilirsiniz.



http://www.andrewmin.com
http://code.google.com/p/chartr
http://freemind.sourceforge.net/
http://www.freehackers.org/~tnagy/kdissert.html
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R KATKIDA BULUNMAKIGIN

Full Circle'da yayinlamak icin makale arayisimiz araliksiz surtyor. Makale hazirlamak,
makale fikirleri, ve ceviri isleri icin, lUtfen wikimize ugrayin:

http://wiki. ntu.com ntuM

Makalelerinizi articles@fullcirclemagazine.org adresine yollayin.

Haberler bélimune haber yollamak isterseniz:

news@fullcirclemagazine.org

Yorumlariniz ve Linux maceranizi anlatmak

icin:

letters@fullcirclemagazine.org

Yazilim/donanim incelemeleri igin:

reviews@fullcirclemagazine.org

S&C bolumune soru yollamak igin.
questions@fullcirclemagazine.org

Masaustium boélimune ekran gorintusu
yollamak igin:

misc@fullcirclemagazine.org

Sorulariniz varsa, forumumuza ugrayin:

www.fullcirclemagazine.org

P ————————————————— ——— — —— — ——

Issue #19 icin son gonderim
tarihi: 02 Kasim Pazar.

Issue #19 yayinlanma tarihi:
28 Kasim Cuma.

———

FIKIRLERINIZI PAYLASIN

Full Circle Magazine'in gelisimi,
olusumu gibi konularda fikirlerinizi
paylasmak istiyorsaniz, lutfen aylk IRC
toplantilarimiza katilin.

Bir sonraki randevumuzla ilgili bilgi
almak icin asagidaki adrese ugrayin:
http://url.fullcirclemagazine.org/f2ba08

Dergiyle ilgili kararlarimizi verirken, siz
okuyucularimizin goérusleri de bizim
icin 6nemli olmaktadir.

Sonraki genel toplantimiz (herkesi
bekleriz): 8 Kasim Cumartesi 17.00'da
(UTC). Toplantilarimiz, irc.freenode.net
sunucunda bulunan
#fullcirclemagazine kanalinda
yapilmaktadir. Dilerseniz WebIRC
arayuzunden de toplantiya
katilabilirsiniz,
http://irc.fullcirclemagazine.org.
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Full Circle Ekibi

Editor - Ronnie Tucker

ronnie@fullcirclemagazine.org
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Yazim Kontrolu
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